Tato prace se zabyva vyuzitim celularniho automatu pro vytvoteni logické hry. Popisuje klady
a zapory jednotlivych typa celularnich automatti a jejich potencial pro pouziti v logické hie.
Dale se vénuje podrobnému navrhu pravidel hry a tvorbé uzivatelského rozhrani. Vytvoiena
hra podporuje jednorozmérné celuldrni automaty o dvou az deseti stavech a umi pracovat
jak s klasickymi, tak s totalistickymi pfechodovymi funkcemi. Cilem hry je odhalit hodnoty
buné€k, které vygeneroval celuldrni automat, na zéklad¢ pravidel pfechodové funkce, ktera
jsou hréaci zndma. Hra je velmi variabilni, nabizi uzivateli herni i vizudlni parametry, které lze
ménit. Navic hra poskytuje dva ndstroje pro vytvareni novych celularnich automatti. Prvnim
z nich je vizualni editor, ve kterém lze pohodIné vytvaret nové ¢i upravovat stavajici celularni
automaty. Druhym je generator, ktery je schopny nalézt pravidla a ohodnoceni vychozi
generace bunék, z nichZ 1ze vygenerovat konkrétni obrazce.



