Tato praca popisuje navrh a implementaciu aplikacie, ktora dokaze vyhladavat najkratsie cesty v
realnych mapovych podkladoch a zaroven berie do Uvahy vySkové data. Vyhladdvanie je rychle a da sa
prispdsobit potrebam uzivatela bez nutnosti znova vytvorit graf, ¢o tuto aplikaciu odlisuje od vaésiny
mapovych aplikacii, ktoré povoluju uzivatelovi pracovat iba s predpripravenymi profilmi vyhladavania.

Okrem vyhladavania aplikacia umoziuje vygenerovat vysoko kompaktny graf z mapovych dat v OSM
formate, ktory umoziuje rychly pristup k informdaciam potrebnym na hladanie najkratSej cesty. Aplikacia
taktiez dokaze vykreslit mapové data, s vlastnym stylom vykreslovania a konttrami, ale vie aj zobrazit
mapu zo serverov projektu OpenStreetMaps.



