
Táto práca popisuje návrh a implementáciu aplikácie, ktorá dokáže vyhľadávať najkratšie cesty v 

reálnych mapových podkladoch a zároveň berie do úvahy výškové dáta. Vyhľadávanie je rýchle a dá sa 

prispôsobiť potrebám užívateľa bez nutnosti znova vytvoriť graf, čo túto aplikáciu odlišuje od väčšiny 

mapových aplikácií, ktoré povoľujú užívateľovi pracovať iba s predpripravenými profilmi vyhľadávania. 

Okrem vyhľadávania aplikácia umožňuje vygenerovať vysoko kompaktný graf z mapových dát v OSM 

formáte, ktorý umožňuje rýchly prístup k informáciám potrebným na hľadanie najkratšej cesty. Aplikácia 

taktiež dokáže vykresliť mapové dáta, s vlastným štýlom vykresľovania a kontúrami, ale vie aj zobraziť 

mapu zo serverov projektu OpenStreetMaps. 


