
Předmětem diplomové práce je zkoumání možností aplikování konstruktivistických přístupů ve 

výuce informačních předmětů na základní škole, resp. V 1. - 4. ročníku víceletého gymnázia.  

Práce mapuje současnou situaci na školách ve výuce informatiky. Zahrnuje hlavní 

teoretická východiska konstruktivismu včetně souboru doporučení, principů a principů pro 

výuku vybraného oboru informatiky. Tyto teoretická východiska ověřuje akčním výzkumem v 

rámci praktické výuky počítačové grafiky. 


