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Pfedlozena disertacni prace se venuje feseni vclice aktualnich a tezkych problemu
umele intcligence z oblasti planovanf a splnitelnosti pomoci metody Programovani s
omezujicimi podminkami (nebo metod a heuristik jimi motivovanymi). Planovaci problemy
jsou zadany jako pocatecne a (kyzene) koncove pozice ruznych zdroju a agentu a fcscni jc vc
forme posloupnosti akci (pokud existuje). Metoda feseni omezeni se v teto praci aplikuje na
odvozeny graf lilohy (planning graph).

Prace je rozdelena do 5 kapitol, 2 pfiloh a obsahuje jedno CD. Po uvodni kapitole
naslcduje kapitola ,,Classical Planning and Constraint Programming", ktcra podava obecny
uvod do klasickeho planovani a ruzne formalismy, pfehled stavajicich technik a specielne
,,planovaci grafy" a algoritmy nad nimi (GraphPlan algorithm). Zavcr kapitoly je venovan
technikam feseni omezeni. Tato kapitola jc vclice pcknym pfchlcdcm.

Tfeti kapitolu tvofi hlavne puvodni autorovy vysledky s vlastnimi pfinosy k feseni
planovani s pomoci planovacich grafu. Ruzne dilci kroky jsou s pouzitim metod
z Programovani s omezujicimi podminkami nejdfiv analyzovany teoreticky a naslcdnc i
experimentalne (ruzne varianty a taky heuristiky). Experimenty byly vykonany na ctyfech
typech uloh (zobecnene Hanojske veze, jefaby, letadla a jeste problem zakaznickcho software
v programovatelnych obvodech) a prokazaly vyznamne zavislosti na zvolcnych hcuristikach.
Poznamenejme. ze vysledky nebyly srovnany se stavajicimi fesenimi z planovaci komunity,
protoze cilcm prace bylo prokazat, zc tcchniky z Programovani s omezujicimi podminkami
(napf. ,,hranove konzistence (ifi varianty)';) vyrazne ziepsila Graph plan algoriimus (vlastni
implementace znameho feseni). Nasledne autor zavedl a otestoval novou mctodu (globalni)
projckcni konzistence, ktera jcstc zlepsila vysledky, hlavne pro strukturalne tezke problemy.
Na zaver autor specifikoval tfidu problemu, pro ktere je casova slozitost feseni polynomialni.

Ctvrta kapitola obsahuje puvodni vysledky aulora, kde pfedesle heuristiky jsou
pouzity na feseni (tezkych) problemu splnitelnosti (pfevcdcnych do grafu). Tady uz feseni
jsou srovnana i se stavajicimi produkty a alespon pro odhaleni nesplnitelnosti jsou vyrazne
lepsi (to navozuje moznost pouzit autorovu a jinou metodu paralelne — co si o torn mysli, by
mne zajimalo).

Autor pfedlozil originalni feseni problemu planovani pomoci planovaciho grafu a
splnitelnosti: tfi varianty feseni pomoci hranovc konzistence (metoda pfenesena z
Programovani s omezujicimi podminkami) a novou metodu projckcni konzistence. Vysledky
byly publikovany ve vicero pracich (samostatnych i se spoluautory), nejvyznamnejsi IxIEEE,
3xAAAI, 4xLNCS a dalsich 7 praci na vyznamnych zahranicnich akcich komunity (uz ma 6
zaznamu v DBLP).

Software jsem si nechal pfedvest a s autorovou pomoci jsem si mohl vychumat
nekolik experimeritu. Autor dosahl nove netrivialni vysledky v oblasti teorie. Nicmene ja si
vice cenim vysledku implementacnich a experimentalnich. Autor skutecne naprogramoval
spoustu software tak, ze se s tim da experimentovat (po konstrukci vhodneho uzivatelskeho
rozhrani by si s timto software urcite spousta lidi rada cxperimentovala). Zminim alespon
nektere grafove algoritmy autora, ktere pro NP tezke problemy dovedl najit heuristiky na
pfiblizne feseni, ktere cini feseni problemu realne.

Cela prace jc krasnym pfinosem k synergii teoreticke a experimentalni informaliky a
ukazuje, ze i v informatice se muze uplatnit cyklus poznavacich metodologii stfidajicich teorii
a experiment, jak je tomu bezne tfeba vc fyzice.



Ncmohu uplne souhlasit s tim, zc feseni pfispivaji k racionalnimu uvazovani (typicky
lidskemu postupu pfi feseni), viz uvahy na str. 2. Pofad jsme od toho daleko a pofad vykon
pocitacu nahrazuje to, co z lidskeho zpusobu feseni problemu neumime ani modelovat.

Zajimalo by mne, jak sc vyviji slozitost pro jednotlive ulohy (autorovy diagramy
michajici vykony na vsech typech problemu nejsou zrovna pfehledne). Dalo by se alespon
orientacne uvest, jake vysledky na danych problemcch dosahuji spickove obecne (ne
specificke pro dany problem) planovaci algoritmy (ne nutne fesici pfevod problemu na
grafovy plan) a jake jsou moznosti vylepseni techto planovacu zhlediska vysledku prace
(nebylo by vhodne problem zadat uz ve formatu usnadnujicim tvorbu grafu a ne v pddl?). Jak
vypadaji perspektivy, kdyz zname feseni sc musi kvuli male zmene (zavfela se brana na
letisti, vypadl kamion,...) pfepocitat, musi se problem fesit od zacatku, nebo Ize uz cast feseni
pouzit? Taky by mne zajimalo, kdyby se uchazec vyjadfil k tomu, nakolik grafove planovani
je vhodne pro odhalovani konfliktu v realnem svete (cas a 3D prostor - kde na jednom miste a
vjednom case muze byt jen jeden objekt) a jake metody by byly vhodne pro virtualni svcty
(planovani paralelnich/distribuovanych procesu, grid computing, ...).

Na zaver konstatuji, ze autor jednoznacne prokazal, ze zvladl metody vedecke prace a
dosahl vicero puvodnich vedeckych vysledku. Jednoznacne doporucuji, aby byl pfipusten
k obhajobe a po jejim uspesnem prubehu aby mu byl udelen titul PhD.
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