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Prosim vyplitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O L]
Splnéni zadani O L] L]
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Prace je ve vSech ohledech adekvatni. V uréitych mistech jsou drobné nedostatky
¢1 dluhy, nejedna se vSak o nic co by zdsadné narusilo dojem z prace jako takové. Naopak
ocenéni si zaslouzi pomérné rozsahla ¢ast Slechténi umélé inteligence pomoci evolucnich
algoritmi, coz povazuji u BP za mirny nadstandard. Coby novacek do hry se i po nastudovani
pravidel nepovazuji za praimérného hrace, proti Al se mi tedy nepodatilo umistit na lep§im
nez tietim misté. | tak je ale vidét, Ze Al hraje konzistentné dobfe, cile prace byly splnény bez
vyhrad.

Textova ¢ast prace leps§i OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografick iiroves, citace O ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vwhodnocenti, tirover detailu O O
Analyza O 0 0
Vyvojova dokumentace O 0 0
Uzivatelska dokumentace O ] (]

Komentai Text prace je strukturovan rozumné a je pomérné Citelny. Praci by neuskodilo,
kdyby autor zacal obsahlej$im uvodem (a celkové Sel na par mistech vice do detailu), aspon

v rychlosti shrnul pravidla hry a pouzil je k uvedeni hlavni kapitoly o tvorbé¢ strategie.

V tivodu autor rovnéz vysvétluje tpravu pravidel o odebrani moznosti obchodu mezi hraci
slozitym uzivatelskym rozhranim na jednom stroji oproti sitové hie, coz nepovazuji za dobré
zdiivodnéni. RovnéZz se v textu obcCas ve vEtsi mife objevuji reference na obsah pfiloh,
povazoval bych za lepsi v takovém piipad¢ dat tyto informace do hlavniho textu a v ptilohach
mit pouze rozsifujici informace a data. Uvedené vytky nepovazuji za kritické. Vyvojova i
uzivatelskd dokumentace je v poradku. Za vysoce prinosnou povazuji kapitolu diskutujici
experimenty s evoluci, zejména ¢ast, kde se autor pokousi o generalizaci a interpretaci
vlastnosti nejlep$ich strategii, analyticka ¢ast je tedy kvalitni. Prace neoplyva mnoha citacemi,
ale to u implementacné experimentalni prace nepovazuji za zasadni.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:] I:] D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] 0

Komentar Implementace prace je prevazné v poradku, autor zvolil prostiedi .NET a pro
vizualizaci hry technologii WPF, coz povazuji pro deskovou hru za dobrou volbu. Na druhou
stranu nejsou plné€ vyuzity moznosti, které tyto volby poskytuji, autor naptiklad zavadi vlastni
rozhrani pro lokalizaci a nevyuzil potencialu WPF pro vykreslovani hry skrze Sablonovani a
data bindings — coz se ale u BP da akceptovat. V kodu se také objevuji pochybna mista, jako
naptiklad konstruktor pfijimajici 36 parametrl, par nejasnych odpovédnosti tiid (Game vs.
GameProperties), pouziti switche misto polymorfismu a chaotické jmenné konvence ¢i Spatné
pojmenovani v anglictiné (GameBorder vs. GameBoard). Navrh architektury vsech ¢asti je
rozumny, autor se snazi spolé¢hat na abstrakce skrze rozhrani, déli kod do tfid a projektu,
podarilo se mu dasledn¢ oddélit hru a jeji pravidla od uzivatelského rozhrani. Hra samotna je
stabilni a odolnd proti neznalému uzivateli; navzdor hrani pted tim, nez jsem znal pravidla, se
mi ji nepodafilo dostat do nekonzistentniho stavu. Rozsah implementace je plné dostate¢ny,

v tadu stovek kB kodu.

Celkové hodnoceni Vyborné (spisSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 9. ¢ervna 2016 Podpis
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