Predmétem bakalaiské prace je 1mplementace hry Osadnici z katanu ve varianté¢ pro dva az Ctyfti hrace.
Déle se v praci zabyvame vyvojem umglé inteligence do hry. Pfi ndvrhu implementace umelé
inteligence bylo vyuZzito genetickych algoritmi tak, aby pocitacovy hra¢ byl schopen porazit
primérného hrace této hry.
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