
Cílem této práce je podrobně zanalyzovat mechanismy 

prototypu deskové hry Souboj živlů. Za využití znalostí z 

oboru teorie her a pomocí programu simulace odstranit 

nedostatky pravidel, které jsou nevyvážené mezi jednotlivými 

hráči. 

Simulátor má nabídnout hráči i vývojáři ucelený a variabilní 

nástroj, který díky sofistikovaným umělým hráčům umožní 

efektivně testovat změny bez rizika narušení herních zásad a 

strategií. 


