Cilem této prace je podrobné zanalyzovat mechanismy
prototypu deskové hry Souboj zZivlt. Za vyuziti znalosti z
oboru teorie her a pomoci programu simulace odstranit
nedostatky pravidel, které jsou nevyvazené mezi jednotlivymi
hradi.

Simuldtor ma nabidnout hradi i vyvojari uceleny a variabilni
nastroj, ktery diky sofistikovanym umélym hra¢dm umozni
efektivné testovat zmény bez rizika naruseni hernich zasad a
strategii.



