Abstrakt

Diplomova prace se snazi ptiblizit vztah literarniho dila a poc¢itacové hry. Prvni ¢ast se
vénuje vymezeni pocitacového zanru RPG a literarniho zanru fantasy, s nimiz se V praci
pracuje. Zamysli se nad tim, jaké aspekty vedou hrace k hrani pocitacovych her a jaké Ize najit
spojitosti mezi literarnim dilem a pocitacovou hrou. Zaobira se také zazitkem a prozivanim hry
a Cetby, pficemz se konkrétnéji zabyva flow-efektem a konceptem zanoieni. Sté€zejni ¢ast prace
zkouma ob¢ média z hlediska naratologie. Interpretace a analyza literarniho dila Andrzeje
Sapkowského Saga o zaklinaci a pocitatové hry Zaklina¢ 3: Divoky hon sleduje specifika
vystavby pfibéhu u dvou odlisnych médii prostfednictvim narativnich figur (udalosti, postavy,
prostor) a jejich pfipadnych modifikaci. V neposledni fadé jsou sledovany ucely a zpisoby

téchto obmén a jejich vliv na recipienta.



