
 

 

NÁZEV: 

Didaktické využití stavebnice LEGO Mindstorms ve výuce matematiky se zaměřením 

na fraktály 

ABSTRAKT: 

Cílem této diplomové práce je zjistit, zda má výuka fraktální geometrie podpořená 

počítačem a robotickou stavebnicí LEGO Mindstorms NXT své místo ve vzdělávání 

žáků základních a středních škol v České republice. Teoretická část práce se věnuje 

klíčovým tématům a osobnostem, které s touto problematikou úzce souvisí, obsahuje 

též stručný historický přehled vývoje fraktální geometrie a její možnosti využití ve 

výuce matematiky (s odkazem na turecké kurikulární dokumenty), a popis stavebnice 

LEGO Mindstorms NXT, který může dobře posloužit i jako manuál pro učitele či žáky. 

Praktická část obsahuje kromě návodu na stavbu robotické želvy také návrh 

výukového bloku, jehož cílem je u žáků podpořit algoritmické a geometrické myšlení, 

včetně klíčových kompetencí. Součástí experimentu je kromě kvantitativní komparace 

výsledků testu převzatého z turecké studie také zhodnocení projektu jak autorem, tak 

samotnými žáky. 
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