NAZEV:

Didaktické vyuziti stavebnice LEGO Mindstorms ve vyuce matematiky se zaméfenim

na fraktaly

ABSTRAKT:

Cilem této diplomové prace je zjistit, zda méa vyuka fraktalni geometrie podporena
pocitacem a robotickou stavebnici LEGO Mindstorms NXT své misto ve vzdélavani
zaka zakladnich a stiednich $kol v Ceské republice. Teoreticka ¢ast préace se vénuje
klicovym tématiim a osobnostem, které s touto problematikou tizce souvisi, obsahuje
téZ struény historicky prehled vyvoje fraktalni geometrie a jeji moZnosti vyuziti ve
vyuce matematiky (s odkazem na turecké kurikularni dokumenty), a popis stavebnice
LEGO Mindstorms NXT, ktery mtize dobfe poslouZit i jako manuél pro ucitele ¢i zaky.
Praktickd c¢ast obsahuje kromé navodu na stavbu robotické Zelvy také navrh
vyukového bloku, jehoZ cilem je u zakt podpotit algoritmické a geometrické mysleni,
véetné klicovych kompetenci. Souc¢asti experimentu je kromé kvantitativni komparace

vysledki testu prevzatého z turecké studie také zhodnoceni projektu jak autorem, tak

samotnymi zaky.
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