
Abstrakt

Diplomová práce si klade za cíl analyzovat problémy i silné stránky jednotlivých přístupů 

využívaných v seriózních počítačových hrách a simulacích s historickou tématikou, a to i s ohledem

na soudobou interpretaci aplikovaných historiografických témat a jejich vliv na utváření kolektivní 

paměti. Součástí práce je v závěru doporučení pro vývoj dalších takto zaměřených programů.


