Abstrakt

Diplomova prace si klade za cil analyzovat problémy i silné stranky jednotlivych ptistupti
vyuzivanych v seridznich pocitacovych hrach a simulacich s historickou tématikou, a to i s ohledem
na soudobou interpretaci aplikovanych historiografickych témat a jejich vliv na utvareni kolektivni

paméti. Soucasti prace je v zdvéru doporuceni pro vyvoj dalsich takto zamétenych programii.



