Diplomova prace zkouma pomoci metod grounded theory motivace hract a hracek
videoher K jejich hrani a strategie t€chto hract a hracek k prekonavani pocit deprese. V prvni
Casti prace se pojednava o piistupu sociologie a vybranych studii k problematice videoher a
dusevnich poruch, ke které je v zavéru prace vztazen vysledek mého badani. Ve druhé ¢asti této
prace se predklada pouzitd metodologie. V zavérecné Casti je vedena diskuze o ziskanych

poznatcich.



