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Abstrakt:

V souvislosti s celosvétovym rozvojem informac¢ni a komunika¢ni technologie a s jejim
postupnym pronikanim do edukac¢nich procest se i v hudebni pedagogice jevi otazky vyuziti
moderni technologie v hudebnim vyucovani jako aktualni a hudebné pedagogickou vetejnosti
diskutované. Pfedmétem diserta¢ni prace se stalo badani nad moznostmi nota¢niho programu
v rozvoji hudebnosti zakt na druhém stupni zakladni $koly, zejména pak jejich elementarni
hudebni tvofivosti. Teoreticka ¢ast prace vytvaii ramec vlastniho vyzkumu. Klasifikuje
ve vyzkumu pouzity program MuseScore a pfinasi nezbytna fakta k problematice hudebni
kreativity. Cast vyzkumna stanovi pfedmét, cile a zékladni pracovni hypotézy vyzkumu. Ten
byl realizovan v n¢kolika etapach a v navaznych vyzkumnych Setfenich. Hlavni vyzkum si
kladl za cil ovéfit experimentalni metodiku vyucovani hudebni vychovy u zaka Sestych tiid
zakladnich $kol s vyuzitim nota¢niho programu jako nastroje pro rozvoj jejich hudebné-
tvotivych dovednosti. Zavéry vyzkumu lze uplatnit v dal$im procesu hledani moznosti vyuziti
hudebni technologie v rozvoji celkové hudebnosti zaka v zakladnim vzdélavani. Nasledna
Setfeni verifikovala zavéry hlavniho vyzkumu a ovéfovala navrhovana feSeni V podobé
vyuziti dvou hudebnich aplikaci ve vyuce hudebni vychovy. Oba vyzkumy potvrdily
dulezitost graficky intuitivniho prostfedi hudebnich aplikaci a roli pedagoga jako klicového
aktivatora motivace a oteviely prostor pro dalsi badani v oblasti vyuziti hudebnich technologii
V hudebné vychovném procesu.

Kli¢ova slova:

Moderni hudebni technologie, nota¢ni program, MuseScore, hudebni pedagogika, didaktika
hudebni vychovy, hudebnost, hudebni kreativita.
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Abstract:

In today's fast changing world, global development of information and communication
technology significantly affects many fields of human activity including music and education.
As a result, questions concerning effective using of modern technology in musical education
have become a major topic within the pedagogical community. Presented dissertation thesis
examines utilization of notation software as a modern teaching tool. The software was
specifically used to further improve musical creativity of pupils at secondary school (grades 6
to 9). The very first part of the thesis focuses on research framework, contemporary musical
technologies, and available notation software tools. A special attention was drawn to
MuseScore software that was used in the research. Last but not least, this part of the thesis
outlines vital facts connected with musical creativity field of knowledge. Second part of the
thesis is dedicated to author's research and starts with determination of project scope, goals,
and basic working hypothesis. The actual research was carried out in several phases with
subsequent real-life verification of acquired results. Main research work included
development of experimental musical teaching methodology for children in sixth grade. Here,
the notation software was used as a tool for stimulated development of the pupils' musical-
creativity abilities. Conclusions and results of the research will be used as a support tool for
evaluation of musical technology in context of overall musical abilities of pupils. Final
verifications tested results of the research in real-life school environment: two musical
applications were successfully used in an actual music education run. Both research projects
confirm importance of user-friendly and intuitive GUI of musical applications with the
teacher acting as a key motivation guide. As such, the acquired results will provide a firm
fundament for future research activities dedicated to using musical technology in musical-
education practice.
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., Pro nase zdky nebylo nikdy jednodussi a zabavnéjsi komponovat, improvizovat, aranZovat

nebo produkovat hudebni projekty. Proc¢? Protoze zde mdme rozvoj hudebnich technologii. **

Scott Watson*
1 Volba tématu disertace

Celosvétovy rozvoj informaénich a komunikaénich technologii zasahuje do vsech sfér lidské
¢innosti a prostupuje zakonité i edukaénimi procesy. Také hudebni pedagogika a didaktika je
konfrontovana S moznostmi vyuziti moderni technologie v hudebnim vyucovani — poukazuje
se zejména na jeji Glohu Vv rozvoji elementarni hudebni Kkreativity zakd. Vyuziti této
technologie v hudebnim vzdélavani je sledovano ptfedevs§im Vv americkém a anglickém
Skolstvi. Jednotlivé Skolské kurikularni dokumenty piislusnych statt integruji hudebni

technologii jako vyznamny nastroj pro motivaci k hudebné-kreativnim ¢innostem.

V Ceské republice sledujeme pozvolné pronikani technologie do vyucovani prakticky od 90.
let 20. stoleti. Nejinak tomu bylo se specifickou oblasti hudebni technologie, dfive
oznaCované terminem multimédia. AvSak soucasné snahy didakticky podpofit vyuzivani
hudebnich technologii Se jevi v nasich pomérech jako roztiisténé a neucelené. Soudoba ceska
hudebni didaktika jen pozvolné otevira cesty ke specializované discipling, ktera by se
vénovala metodice vyuziti technologii ve vyuce, a tak je aktivita v hledani novych moznosti

a cest ponechana na zapalenych ucitelich hudby.

Divodem volby tématu diserta¢ni prace bylo nejenom autorovo védomi aktualnosti
a spolecenské potiebnosti fesené problematiky, ale zejména pak jeho dlouhodoby osobni
zajem 0 hudebni technologie a snaha hledat didaktické dimenze jejich vyuziti v kolektivni

vyuce hudebni vychovy na zakladnich Skolach.
2 Koncepce disertace

Disertacni prace je rozdélena na cast teoretickou a ¢ast vyzkumnou. Teoreticka ¢ast se
sklada ze dvou kapitol. V prvni z nich se zamyslime nad terminologii a problematikou

typologie hudebni technologie. V jeji klasifikaci navrhujeme vlastni ¢lenéni podle ¢innosti, ve

L WATSON, S. Using Technology To Unlock Musical Creativity. Oxford University Press, 2011, s. 17, ISBN
978-0-19-974276-9; original: ,,It has never been easier or more fun for your students to compose, improvise,
arrange and produce music-related projects. Why? Because of developments in music technology.*



kterych lze piislusnou technologii vyuzivat, a blize seznamujeme S nota¢nimi programy

a jejich moznostmi v pedagogické praxi.

Ve druhé kapitole se zabyvame psychologickymi aspekty hudebni kreativity. Pozornost je
vénovana teoretické analyze tfi jevi: obecné Kreativity, jeji specifické podoby hudebni
kreativity a dale fenoménu détské hudebni kreativity. Pfipominame problematiku nejednotné
definice a terminologie kreativity. Vsimame si aspektu motivace jako hlavniho hybatele jejiho
rozvoje. Popisujeme jednotlivé projevy hudebni kreativity, které v souvislosti s technologii
navrhujeme aktualizovat a rozsifit 0 sou¢asné moznosti. Blize seznamujeme s teoretickym
konceptem psychologa M. Csikszentmihalyiho, ktery svou teorii popisuje jako teorii toku
(Flow). Zabyvame se okolnostmi rozvoje hudebni kreativity a analyzujeme integraci dané
problematiky v kurikularnich dokumentech vybranych statti a Ceské republiky. Na zavér se

zamyslime nad psychologii hudebni notace a jejiho zaclenéni v procesu hudebni edukace.

Ve vyzkumné casti seznamujeme S realizaci hlavniho vyzkumného Setieni a dvou
naslednych doplitujicich Setfeni. Hlavni vyzkum se zabyval vyuzitim nota¢niho programu
MuseScore jako nastroje rozvoje tvorivosti zakd. V sedmi podkapitolach postupné
prednasime informace o pfedmétu a cilech vyzkumu, formulujeme hypotézy, seznamujeme
s organizaci a metodice vyzkumu. Blize popisujeme pouzité vyzkumné metody a jejich
hodnoceni a zptsob zpracovani dat. Pfedkladame podrobny tematicky plan experimentalniho
vyuCovani a blize se zabyvame pribchem vyufovani V hodinach zaméfenych na vyuziti
nota¢niho programu. V zavéru vyzkumné c¢asti prikladame popis dvou dopliiujicich Setfen,

které si kladly za cil hledat cesty, jakymi je mozné naplnit zavéry hlavniho vyzkumu.
3 Cile teoretické ¢asti disertace

Teoreticka cast prace si klade za cil na zaklad¢ teoretické analyzy dostupnych informacénich
prament a nasledné syntézy védeckych poznatkii vytvofit teoreticky ramec pro realizaci
vlastniho vyzkumu. Shrnuti dosavadnich védeckych poznatkd 0 problematice vyuziti hudebni
technologie ve vyucovani hudebni vychovy na zakladnich Skolach je inspiraci pro tvorbu
vlastnich vyukovych materiali a umoznuje navrhnout koncept organizace vyzkumu.

Dil¢i cile:

1. v oblasti hudebni technologie:

e navrhnout vlastni definici hudebni technologie;



e pokusit se klasifikovat hudebni technologii podle vzdélavacich oblasti, ve kterych
ji 1ze v sou¢asné dobé vyuzivat;
e uvést moznosti vyuziti hudebni technologie v pedagogické praxi;

e podrobngji charakterizovat praci s nota¢nim programem MuseScore.
2. v oblasti hudebni kreativity:

e zorientovat se ve variabilité definic hudebni kreativity a v neustalené terminologii;

e podat blizsi analyzu kontextualni teorie toku M. Csikszentmihalyiho a adaptovat ji
do prostiedi Skolni tfidy;

e piinést vlastni klasifikaci dynamiky rozvoje hudebni tvofivosti ve vztahu
k motivaci:

e roz8ifit bézné spektrum kreativnich projevii 0 ¢innosti motivované hudebni
technologii (aranZovani, interpretacni improvizace, sitova improvizace) a podat

jejich charakteristiku.
4  Vyzkum

4.1 Predmét, cile, hypotézy a organizace hlavniho vyzkumu

Pfedmétem naseho vyzkumu se stalo zkoumani didaktickych moznosti notaéniho programu
MuseScore a jeho vyuziti v hudebni edukaci zakt Sestych rocnikti zékladni Skoly jako
nastroje, ktery podporuje rozvoj hudebni kreativity, zejména pak v procesu komponovani.
Cilem bylo definovat vhodny metodicky postup vyuziti této hudebni technologie a dale popsat
vnitini psychické pochody zaka, které jsou aktivovany pii plnéni hudebné kreativnich ukolt
S vyuzitim nota¢niho programu. Zaméfili jsme se na sledovani vlivu primarni motivace
k hudebné kreativni ¢innosti vV mimoskolnim prostfedi a definovani okolnosti, které ji

v kontextu prace s hudebni technologii ovliviuji.
Stanovili jsme ¢étyfi pracovni hypotézy:

1. Dynamika hudebni tvofivosti zaka je pfimo umérna intuitivnosti grafického prostredi

notacniho programu.

2. Notacni program motivuje zaka k hudebné tvotivé aktivité za ptfedpokladu pochopeni jeho

funkeci.

3. Ur€ujicim motivacnim a hodnoticim faktorem pro tvotivou praci S nota¢nim programem

je funkce kontrolniho poslechu vlastniho notového zapisu.



4. Plnéni tvotivych tkolu S nota¢nim programem je pro zaky zajimavéjsi a atraktivnéjsi nez

klasicka prace s notopisem.

Vyzkumu se zacastnilo celkem 82 zaku Sestych tiid rozdélenych do péti tiidnich kolektivi.
Vyzkumny vzorek jsme dale rozdélili na experimentalni skupinu, ve které jsme aplikovali
experimentalni metodiku vyuziti nota¢niho programu a ovéfovaci skupinu, ktera béhem
vyucovani nota¢ni program nevyuzivala. Organizace celého Setfeni byla ¢lenéna do tii etap.
V prvni etapé jsme nejprve sledovali uroven hudebnosti zakt. Pouzili jsme kolektivni test
hudebnosti, individualni test hudebnosti a anamnesticky dotaznik. Ve druhé etapé jsme
aplikovali experimentalni metodiku, ktera byla ¢lenéna do sedmi vyucovacich hodin. Hlavni
charakteristikou této metodiky bylo pouziti ¢innostniho pojeti vyucovani hudebni vychovy
doplnéné 0 hudebné kreativni ukoly, které zaci plnili na zaklad¢ jejich pfifazeni K ptislusné
vyzkumné skuping. Zaci experimentalni skupiny navstivili ve druhé a $esté vyuéovaci hodiné
specializovanou pocitacovou uc¢ebnu, kde se nejprve seznamili s praci V notaénim programu
MuseScore a nasledn& plnili pomoci tohoto programu hudebné kreativni tkoly. Zaci
ovétovaci skupiny pracovali pii plnéni téchto tkold formou prace S notovym papirem.
Pribézné sledovani twrovné motivace a zjiStovani hudebné kreativni aktivity zaka
v mimoskolnim prostiedi bylo realizovano pomoci specializovaného dotazniku, ktery sledoval
ptislusné plnéni hudebné kreativnich tkold. Posledni fazi vyzkumu bylo opétovné méteni
hudebnosti skupinou tiech diagnostickych nastroji, které jsme aplikovali v prvni etapé,

komparace ziskanych dat z pretestu a retestu a vyvozeni zavéreénych vysledku.

Verifikace hypotéz potvrdila vsechny o¢ekavané vystupy. Ukazalo Se, Ze pracovni prostiedi
nota¢niho programu piimo ovliviiuje motivacéni aspekty mimoskolni aktivity zaka. V této
souvislosti jsme prokazali slozitost pracovniho prostfedi nota¢niho programu MuseScore
a taktéz komplikovanost jeho pracovnich postupl, které nejsou vhodné pro vyuziti
Vv elementarni hudebni pedagogice. Ackoliv notacni program mnoho zakt motivoval
k hudebn¢ kreativni Cinnosti, slozité pracovni postupy tuto motivaci snizovaly.
Nejvyznamnéj$im motiva¢nim prvkem nota¢niho programu je funkce kontrolniho poslechu
zapsané notace, a to ze dvou divodu: jejim prostiednictvim zaci sledovali zvukové vystupy
vlastni kreativni ¢innosti | experimentovani S nota¢nim programem a zaroven sdileli své prace

S ostatnimi spoluzaky.

4.2 Nasledna vyzkumna Seti‘eni
Na zaklad¢ téchto zjisténi jsme provedli dvé nasledna vyzkumna Setfeni. Pfedmétem prvniho

Setfeni bylo sledovani dopadu zjednoduseného pracovniho prostiedi hudebni aplikace
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WebAudio Drum Machine na motivaci k mimoskolni hudebné kreativni ¢innosti zakt. Tato
aplikace pracuje se zjednoduSenou hudebni notaci a umoziuje aktivni zapojeni také téch
zaku, ktefi neznaji dostate¢né patii¢nou hudebni teorii a nemaji osvojeny notopis. Objektem
vyzkumu se stali Zaci sedmé tiidy (7B), osmych (8A a 8B) a devatych (9A a 9B) tiid na ZS
Tomase Garrigua Masaryka (dale ZS TGM) ve skolnim roce 2013/14. Celkovy podet
oslovenych zaktu byl 115. Cilem bylo zjistit, nakolik téma a dostupnost hudebni aplikace
ovlivituje zakovu motivaci pro hudebné kreativni ¢innost mimo skolni prostfedi. Danou
problematiku jsme pojmenovali jako dynamika motivace k hudebné tvofivym ¢innostem.
Vyzkum verifikoval jedinou hypotézu, ktera byla stanovena, a potvrdil, Ze webové prostiedi
hudebni aplikace a tematika rytmické vychovy motivuje zaka K praci s danou technologii
I v mimoskolnim prostfedi. Komparaci vysledkd obou vyzkumti jsme zjistili narGst
mimoskolni hudebné-kreativni aktivity zakt o 49,2 % ve prospéch aplikace WebAudio Drum

Machine.

Druhé nasledné vyzkumné Setfeni bylo provedeno ve spolupraci s Provozné ekonomickou
fakultou Mendelovy univerzity v Brn¢. Na zaklad¢ nasich dosavadnich Setieni byla vytvorena
nova webova aplikace sluchohry.cz, ktera nabizela zaktiim hudebné-kreativni a hudebni hry,

umoznujici rozvijet piislusné hudebni schopnosti formou interakce mezi aplikaci a zakem.

Pfedmétem nasledného vyzkumného Setfeni bylo sledovani motiva¢niho aspektu tohoto
webového vzdélavaciho systému. Objektem vyzkumu se stali Zaci Sestych t¥id na ZS Tomase

Garrigua Masaryka v Blansku a zacastnilo se jej celkem 39 zaku.
Vysledky Setfeni prokéazaly vSechny naSe hypotézy:

1. Hudebni aplikace sluchohry.cz motivuje Zzéka K hudebnim ¢innostem Vv mimoskolnim

prostiedi, udrzuje motivaci, a tak ptispiva k rozvoji hudebnosti.

2. Stavba atechnické zpracovani hudebni aplikace odpovida ocekavani soucasného

zaka Sestych tfid zékladni Skoly.
3. Hra Posuvniky bude pro zaky nejméné atraktivni.

Hlavnim vysledkem Setfeni byl poznatek, ze toto interaktivni prostedi pfedstavovalo pro vice

nez 80 % zakd motivacéni prvek pro vicecetnou mimoskolni hudebné-kreativni ¢innost.
5 Zavér
Hudebni technologie pfedstavuji v soucasné dobé vyznamnou oblast rozvoje a zajmu

technologickych spolecnosti. Hudebni aplikace a rizné hudebni elektronické nastroje
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a zafizeni Se nabizeji jako samostatné produkty nebo jsou soucasti jiné technologie (smart
technologie, pocitace aj.). Nejcastéji je tato technologie vyuzivana hudebnimi profesionaly,
avsak sledujeme jeji pozvolné pronikani do vSeobecného hudebniho vzdélavani. Hlavnim
piinosem jejiho vyuzivani je motivaéni efekt, ktery ptisobi na souc¢asnou mladou generaci. Ta
ma K technologiim pozitivni vztah a povazuje je za soucéast vSedniho Zivota a traveni volného

casu.

Nas vyzkum potvrzuje kladné hodnoceni nota¢niho programu, avsak také ukazuje uskali jeho
didaktické aplikace v edukaénim procesu. Jako piekazku vidime slozité prostfedi nota¢nich
programt, nemoznost prace Ve zjednodusené notaci, velkou zavislost na hudebné-
teoretickych znalostech a obtizné neintuitivni ovladani. Hlavni motivacni faktor pfedstavuje
funkce zvukové kontroly notového zapisu, ktera umozinuje zakim poslechnout si vysledky

své tvofivé prace a své experimentovani s hudbou sdilet se svymi spoluzaky.

V hledani vhodného interaktivniho prostiedi jsme vytvotili webovou aplikaci sluchohry.cz,
ktera zohlednuje veskeré poznatky naseho vyzkumného Setfeni. Ukazuje se, ze jednoduché
grafické prostiedi, forma hry, zjednodusené prvky hudebni teorie a atraktivni hudebni
material dostatecné motivuje zaky K vlastnimu rozvoji hudebni kreativity i mimo $kolni

prostiedi.
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