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Abstrakt (Cesky)

Diplomova prace Vizualni lifelogging: automatické vzpominky a zobrazovani vsedniho
zpracovava téma vizualniho lifeloggingu a uvadi jej do kontextu soucasné vizualni kultury.
Zabyva se téematem lifeloggingu v kontextu fotografie a amplifikace lidskych schopnosti.
Venuje se historii a jednotlivym podobam lifeloggingu, popisuje jeho nastroje a venuje se
také tematum surveillance a jeho protikladu, sousveillance. Téma vizualniho lifeloggingu
zkouma pritom predevsim z fotografického hlediska a zabyva se moznymi uzitimi ruznych

technologii jako ndstroju pro zlepsovani pameéti a dalsich lidskych schopnosti.

Abstract (in English):

Diploma thesis Visual lifelogging: automatic memories and picturing ordinary deals with
the topic of visual lifelogging in the context of current visual culture. It describes visual
lifelogging in the context of photography and as an amplification of human abilities.
Diploma thesis deals with history and lifelogging as a whole and it describes its forms,
describes the tools of lifelogging and it deals also with topics of surveillance and its
contrary, sousveillance. It explores visual lifelogging mostly from the photographic point
of view and it deals with the use of different technologies to augment human memory or

other human abilities.
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Predmluva

Vizualni lifelogging jsem si jako téma své diplomové prace vybrala zejména proto,
ze se dlouhodobé zabyvam fotografii. Téma automatizovanych fotografickych snimkd,
které zobrazuji zcela vSedni situace, mé tak velmi zaujalo — a to zejména proto, ze se jedna
o vyraznou zménu Vv rolich a funkcich fotografického média. Téma vizualniho lifeloggingu
dosud bylo v ¢eském kontextu zminéno spiSe pouze okrajové, i to mne motivovalo
Kk sepsani této diplomové prace.

Téma vizualniho lifeloggingu v praci uvadim nejen v kontextu lifeloggingu
a nositelné elektroniky, ale také v kontextu soucasné vizualni kultury, déjin a soucasnosti
fotografie, témto zamétenim odpovida 1 vybér literatury.

Pivodné jsem piredpokladala, Zze se mi podafi ziskat vice neZ jedno zafizeni
na vizualni lifelogging a Ze budu moci logy, které timto vzniknou, vzajemné porovnat.
Nakonec se mi bohuzel podatilo ziskat pouze Narrative Clip, ktery jsem posléze ztratila
a logovani tak obnovila az po témeét pilroce s jinym zafizenim Narrative Clip, které mi

k logovani zapuj¢il Mgr. Jakub Fiala.



Uvod

Obraz je mocnym prostiedkem komunikace. V riznych podobach provazi lidstvo
jiz odnepaméti. S technickym pokrokem na sebe obraz bere stale nové formy a taktéz se
proménuji jeho funkce.

Promény funkce obrazu je zajimavé sledovat v historii fotografie. Fotografie, ktera
byla vynalezena pied vice nez 180 lety se po celou dobu své existence tzce poji se
vzpominanim, potazmo s paméti. Tato spojitost je velmi logickd a samoziejma hlavné
proto, ze fotografie jsou velmi pfesnymi reprezentacemi reality.

Zatimco ve svych pocatcich byla tak vzacnd a draha, ze bézny clovek mél za cely
svlj zivot casto jen jedinou svou fotografickou podobiznu, dnes je nam fotografie
Vv riznych podobach takika stale pfitomna.

V poslednich letech prosla velky vyvojem — s rozvojem novych technologii,
demokratizaci zafizeni schopnych pofizovat fotograficky obraz a rozSifenim internetu se
fotografie stala mimo jiné napiiklad také prostfedkem instantni komunikace nebo
zpuisobem, jak zachytit zcela bézné okamziky - v tzv. vizudlnim lifeloggingu.

Vizualni lifelogging je automatizovanym procesem pofizovani fotografickych
snimk jako dokladii bézné ptitomnosti, obycejného zivota jedince z jeho thlu pohledu.

Vétsi rozsifeni vizualniho lifeloggingu umoznil prudky technologicky vyvoj
a predevSim miniaturizace technologii.

Tato diplomova prace se zaméfuje na vizudlni lifelogging jako soucast kultury
obrazu, uvadi jej do celkového kontextu fotografie a vénuje se problematice vztahu
vizudlniho lofeloggingu a paméti. Soucasti prace je také osobni vystup z loggovani mého
vlastniho zivota, kdy jsem si za pomoci zafizeni Narrative Clip ve dvou obdobich
vyzkouSela, jaké je to byt vizualnim lifeloggerem.

Pro zpracovani tohoto tématu jsem se rozhodla pfedevSim proto, Ze vizualnimu
lifeloggingu nebyla dosud v naSem prostfedi vénovana takika zadna pozornost.
Mou osobni motivaci byla také velka zv€davost nad takovymto novym uzZitim fotografie,
jenz byla do této chvile pro m¢ ptedevSim souhrou Clovéka a fotoaparatu. Proto pro mé

bylo nesmirné zajimavé vénovat se tématu této fotografie - jaksi - bez fotografa.



1 Kultura obrazu

,,Dnes je prilis mnoho obrazii, prilis mnoho fotoaparatu. Vsichni jsme pozorovani.
Je to ¢im dal posetilejsi — jako by veskeré jednani bylo smyslupiné. Nic neni doopravdy
tak vyjimecné. Je to pouze zZivot. Pokud budou vsechny momenty zaznamendavany, pak nic
neni krdasné a fotografie uz mozna neni umeénim. Mozna ani nikdy nebyla. “ - Robert Frank

(LeDuff, 2008)

Zijeme v dobé&, ktera pulzuje obrazy, konzumuje je a je jimi konzumovéna.
Fotografie se vyviji do stale novych podob a plni rozmanité funkce. Vizualni komunikaci
se v soucasnosti dostava nebyvalého prostoru, zvlasté¢ diky velkému rozsiteni tzv. chytrych
telefonli a prudkému vyvoji specidlnich aplikaci pro né, se stdva obraz - at’ jiz ve formé
fotografického obrazu ¢i videa - v podstaté vSudyptitomnym.

Rozmanité druhy vizualni formy sdéleni informace jsou atraktivnim zplisobem
komunikace znac¢ek, médii a soukromych osob. Fotografie je nyni tak dostupna jako nikdy
predtim v historii. Demokratizace fotografickych pfistroji a zatizeni schopnych potfizovat
fotograficky obraz ptindsi netuSené moznosti a proménuje funkce fotografie a obrazu jako
takového.

Vyse uvedeny citat pochazi zrozhovoru, ktery s Robertem Frankem, jednim
z nejznaméjsich fotografii 20. stoleti, vedl jiz v roce 2008 Charlie LeDuff pro magazin
Vanity Fair. Podobné kriticky hovofil o fotografovani také spisovatel a sémiotik italského
puvodu Umberto Eco. Ten vroce 2012 vtextu pro tydenik L’Espresso napsal:
LwFotografuji ¢i filmuji a pak to vse davaji na Internet. Mnozi lidé — kdyz se nachomytnou
k néjaké udalosti — nemysli na nic jiného. A tim se pripravuji o moznost pochopit, co se
pred jejich ocima skutecné déje...vyuzivani mechanického oka na ukor mozku zrejmé
pritomni, s jakymisi obradzky, ale bez jakéhokoli ponéti o tom, cemu byli pritomni. A jestlize
jdou do sveéta, aby fotografovali vsechno, co spatii, jsou zjevné odsouzeni k tomu, aby

zapomnéli to, co jen den predtim zachytili. “(CTK, 2012)



VSudypiitomnost obrazu a fotoaparatl, o které oba vySe zminéni hovofi,
byla umoznéna jejich velkou demokratizaci, potazmo demokratizaci zafizeni, ktera jsou
schopna fotograficky obraz pofizovat. Tento vyvoj je ve fotografii dlouhodoby a uzce
souvisi s nastupem digitalizace a zejména v poslednim desetileti - smartphonové
fotografie.

Velkd demokratizace tzv. chytrych telefonli znamena zcela zésadni obrat v lidské
komunikaci ¢i piistupu k obrazu. Zasadné¢ méni nejen to, jak navzijem komunikujeme,
ale také to, co si pamatujeme, nebo napiiklad to, jaka data o sob&é kazdy den sdélujeme -
napfiklad nasemu internetovému prohlizeci.

Taktka kazdy je dnes ve vyspélych zemich vybaven zafizenim, které umoznuje
fotografovat a nezanedbatelnd cast svétové populace disponuje smartphonem. Server
Emarketer.com v roce 2014 ptedpovidal, Ze jiz v roce 2016 budou mit smartphone dvé
miliardy lidi. (Emarketer, 2014) Obrazy, a zejména technické obrazy® jsou v souasnosti
V podstaté vSudypiitomné.

Kultura obrazu, o které v této kapitole hovotime, se zieteln¢ formuje jiz né¢kolik
desitek let. Jeji nastup je bezprostfedné spjat s masivnim rozsifenim televizniho vysilani,
jak o tom hovoti jiz Neil Postman v dile Ubavit se k smrti: ,, Tato kniha je bolestnym
pojednanim o nejvyznamnéjsim kulturnim faktu Ameriky druhé poloviny dvacatého stoleti:
soumraku ,véku tisku‘ a nastupu ,véku televize®. Tento prevrat dramaticky a nevratné
posunul obsah a vyznam verejné komunikace, nebot' dvé natolik od sebe odlisna média
Jjako knihtisk a televize nemohou pojimat stejné myslenky.* (Postman, 1999: 16) Jakkoliv
muzeme s Postmanem polemizovat v jeho poslednim tvrzeni, jen velmi tézko mizeme
popirat, Ze mezi vyrazivem televize a knihy jsou podstatné rozdily a ze kazdé z médii nese
1épe jiné druhy sdé€leni.

V tomto textu je zietelné obsaZzena zdsadni teze Marshalla McLuhana, Ze médium je
poselstvz’mz. Televize pfinesla do vefejné komunikace zdsadni obrat, zmeénila formu
informovani a ovlivnila svym pfichodem média star$i neZ ona sama.

Neil Postman upozoriiuje na obrat, ktery v americké spole€nosti znamenal ptichod

televize. Spolecnost, ktera byla do t¢ doby organizovana pismem, jazykem a mluvenym

! Termin Viléma Flussera, oznacujici obraz, ktery vznikl pouzitim pfistroje, nikoliv pfimo lidskou
rukou.

2 Poselstvim kazdého média nebo technologie je podle McLuhana zména, kterou pfinasi lidskému
mysleni - koufovymi signaly nejsme sto vyjadfit totéz, co pismem. Médium podle néj umoziuje existenci

konkrétni podoby/vyjadieni myslenky.



slovem, zacala byt orientovdna na obraz: , Kdyby prumeérny obcan potkal na ulici
nekterého z prvnich patndcti americkych prezidentii, s velkou pravdepodobnosti by
ho vitbec nepoznal. (...) Premyslet o lidech znamenalo premyslet o tom, co napsali,
posuzovat je podle jejich verejnych stanovisek, podle argumentii a znalosti, tak jak byly
zaznamendany tiskem. piSe Postman v knize Ubavit se k smrti a uvadi priklad, kdy si
mame vzpomenout na Richarda Nixona nebo naptiklad Jimmyho Cartera. To, co ndm
vyvstane v mysli, je podle n¢€j obraz, nikoliv slovo. A takovy je podle n¢j rozdil v mysleni
kultury soustiedéné na slovo a kultury, ktera se soustiedi na obraz. (Postman, 1999: 69)
Obraz je formou jazyka. Oproti mluvenému ¢i psanému projevu je specificky tim,
na jak malém prostoru ptinasi obrovské mnozstvi informaci a pfedevsim tim, jak rychle
informace obsazené ve form¢ vizudlniho sdéleni dokaze ¢lovek zijici v prostiedi zdpadni
civilizace absorbovat: “Podle W. Kroeber-Riehla a R. Esche (2000) potiebuje recipient
od zaregistrovani k precteni obrazu o priumérném mnozstvi informaci interval od 1,5 az
2,5 sekundy. Béhem tohoto casu si je clovek schopen uvédomit ale pouze vyznam priblizné
10 slov. Informacni obsah téchto slov je pritom nesrovnatelné nizsi, nez objem informaci,

’

obsazenych v obrazu. Obrazy navic komunikuji emoce mnohem snadnéji, nez slova.’
(Jaklova, 2007, 201)

Umberto Eco se ve svém textu dotykd jednoho velmi zajimavého jevu. Totiz
souvislosti fotografického obrazu a paméti, kdyz hovoii o nemoznosti uchovat si
vzpominku sam pro sebe. Popisuje proto udalost, které byl svédkem jako maly chlapec:
., Kdyz mi bylo jedenact let, upoutaly mou pozornost nezvyklé vykriky na silnici, kde jsem
zrovna byl. Na dalku jsem vidél, jak kamion narazil do lehkého auta Fizeného vesnicanem,
vedle kterého sedeéla Zena. Tu ndraz odmrstil na zem. Méla roztiisténou lebku a lezela
V tratolisti krve a vylitého mozku, zatimco manzel ji tiskl a kricel zoufalstvim. V hriize jsem
se ani nepriblizil. (...) Co by se stalo, kdybych tehdy mél mobilni telefon s fotoaparatem,
jak ho dnes ma kazdy chlapec? Asi bych to zachytil, abych pak mohl kamaradum ukazovat,
Ze jsem u toho byl, a pak bych sviij vizudlni kapital umistil na YouTube, abych poskytl
| jinym potéSeni z nestésti druhych. A pak bych mozna dal pokracoval v zachycovani
dalsich krutosti osudu a k nestésti druhych bych se stal lhostejnym, “ napsal Eco. (CTK,
2012)

Toto pojeti fotografie jako média, které konzervuje emoce, Cini ze skutecnych
situaci pouze obrazy bez nutnosti citu ¢i vzruSeni, neni daleko od slov Marshalla

McLuhana, ktery fotografii a vizualni svét ptrirovnal k anestezii. (McLuhan, 2011: 214)



1.1 Obrat k obrazu v médiich

Piivodné se obrazu dostdvalo prostoru piredev§im v bulvarnich médiich, tedy
médiich, kterd byla urend pro Sirokou vetejnost, nebot obraz je pro ¢loveéka snadngji
stravitelny. Dnes ma své pevné misto také v tzv. seridznich médiich.

Rozdil mezi bulvarnimi a seridznimi novinami Se V ¢ase postupné zmensuje,
ato mimo jiné také v podilu textu a obrazu, vyuziti jazykovych prostiedkd, ¢i naptiklad
ve velikosti titulkd. Zajimavé srovnani pfinasi pohled na titulni strany novin. Ty se
Vv prib¢hu let vyrazné proménily — text na nich postupné ustupuje obrazu. Zatimco v roce
1989 bylo tehdejsi Rudé prévo3 mohutnym denikem, jenz byl sdzen na sedm sloupct
drobnym pismem, dnes$ni noviny vypadaji napadné jinak — font, kterym jsou sazeny, je
vEtsi a podstatnou ¢ast titulni strany obvykle zaujima rozmérna fotografie a také vyrazny
titulek hlavniho ¢lanku. (Newseum, 2014)

Zatimco v roce 1995 se na jedné strané v deniku Mlada fronta DNES objevovala
pramérné 1,08 fotografie, v roce 2010 to bylo jiz 2,90 fotografie. Rovnéz v dalSich
celostatnich denicich doSlo k nartGstu podilu fotografii oproti textu. V deniku Pravo
z 0,92 fotografii v roce 1995 na 2,14 fotografie v roce 2010, v Hospodaiskych novinach
20,49 na 2,26, v Lidovych novinach z 1,55 na 2,42 a v nejrozsifen¢j$im bulvarnim deniku,
Blesku dokonce z 1,90 na 4,24 fotografie. (Dokulilova, 2011: 82)

W. J. T. Mitchell, profesor angli¢tiny a déjin uméni na Chicago University,
v ivodni kapitole své knihy Picture Theory pfimo hovoii o tzv. Pictorial turn, neboli
obratu k obrazu: “Fantazie obratu k obrazu, fantazie kultury, ve které zcela dominuji
obrazy, se nyni stala moznou v globalnim méritku. Globalni vesnice Marshalla McLuhana
je nyni realitou, a ne prave uklidnujici. CNN nam ukdzala, ze domnéle bystra, vzdéland
populace (napriklad americky elektorat) muze byt svédkem masové destrukce arabského
naroda, podobné jako kdyby se ucastnila pouhého spektakularniho televizniho
melodramatu, ve kterém dobro vitézi nad zlem a ndsledné je tento pribéh vymazan
aby destrukci nevinnych lidi prijal zcela bez pocitu viny nebo litosti, byla schopnost médii
pouczit tento spektakl zkazy k vymyceni viny ¢i vzpominek na predeslou spektakularni valku.
Jak velmi trefné poznamenal nékdejsi americky prezident George W. Bush: ‘prizrak

Vietnamu byl navzdy pohiben v pisku Arabského poloostrova’. ©“ (Mitchell, 1994: 15 - 16)

3 Archiv online k nahlédnuti zde: http://archiv.ucl.cas.cz/index.php?path=RudePravo.



http://archiv.ucl.cas.cz/index.php?path=RudePravo

1.2 Obrat k obrazu v prostredi Internetu

Také v prostiedi webu muzeme vysledovat vyrazny piiklon k vizualité. Web se
Vv poslednich letech zasadné promeénil. Zatimco zpocatku byly webové stranky tvoreny
predevsim textem, dnes dostava stale vice prostoru a pozornosti obraz - at’ jiz ve formé
fotografii, videi ¢i jiného typu vizudlniho obsahu. Tento vyvoj je spojen s nékolika
klicovymi faktory a je bezprostfedné podminén technickym vyvojem a také demokratizaci
Internetu.

Typicka internetova stranka devadesatych let byla postavena na textu a odkazech.
Nejpouzivangjsi ¢esky vyhledava¢ Seznam.cz obsahoval v roce 1996 pouze jeden maly
reklamni banner, né¢kolik jednoduchych ikon a odkazy. (Web.archive.org, 2014) Jeden
z nejnavstévovangjsich ¢eskych zpravodajskych servert Idnes.cz v roce 1998 obsahoval
dva reklamni bannery, nékolik ikon odkazujicich na sptatelené webové stranky a odkazy
na kategorie a n€kolik zakladnich ¢lankt témét bez obrazovych materidlt. Stranka také
obsahovala odkaz na zvlastni kategorii obrazovych zprav, ktera ukazovala fotografie
v malém nahledu, kdy maximalni velikost jedné fotografie byla 100x156 pixelt.
(Web.archive.com, 2014) Nejen velikost fotografii, ale také rozméry reklamnich bannera
v 90. letech se od soucasné velikosti vyrazné lisi.

Na hlavni strance zpravodajského serveru ldnes.cz se nachazi jedna fotografie
k hlavnimu ¢lanku, kterd ma rozméry 460x273 pixeld.* Dale pak na strance nalezneme
mnozstvi fotografii u dalSich ¢lankd, které jsou v rozméru 172x129 pixeli. Kromé bannert
v ruznych velikostech, které jsou zpravidla vétsi, nez uvodni fotografie k hlavnimu ¢lanku,
je stranka obvykle také opatfena tzv. brandingem - reklamou ve formé “ordmovani”
obsahu - tato reklama tvori jakési pozadi stranky a na ¢eskych zpravodajskych serverech se
objevuje velmi Casto.

Jak upozoriuje Ann Marie Barryova, vizualni komunikace dominuje vSem oblastem

nasich zZivotii. Spanek se stava jedinou aktivitou, kterda déti zaméstnava déle nez pohled

* Toto rozlozeni je standardni v situacich, kdy nedoslo k vyznamné tragédii nebo udalosti, jez
médium vyhodnoti jako zasluhujici si mimofadnou pozornost a prostor. V pfipadé mimotfadnych udalosti
(tragédie v Uherském Brodé v bieznu 2015 ¢i Gtok na Charlie Hebdo v lednu 2015), které ziskaji na serveru

velky prostor, se toto méni.



na obrazovku, a proto se musime s vetsi citlivosti vénovat tomu, jak obrazy formuji nase
zivoty. (Barry, 1997: 3)

V zéii 2013 zvetejnil Facebook v tzv. whitepaperu organizace Internet.org, ktera
sdruzuje velké technologické firmy, jez usiluji o poskytnuti pfistupu k Internetu vSem
lidem na planeté, ze jeho uzivatelé doposud na tomto nejsilngjSim socidlnim médiu
soucasnosti zvefejnili 250 miliard fotografii. Podle tidaji z tohoto dokumentu uzivatelé
zvetejnovali kazdy den 350 milionti fotografii. (Internet.org, 2013)

Vizualizaci obsahu se pfizpiisobuje také samotné rozhrani Facebooku. V roce 2012
byla pfedstavena tzv. Timeline, novy vzhled uZzivatelského profilu, ktery nahradil nékde;jsi
»Zed*. V Timeline, at’ jiz jednosloupcové (v aktudlni podob¢), ¢i dvousloupcové (ptivodni
verze), dostavaji fotografie vyrazné vétSi prostor, nez tomu bylo na pivodni ,.Zdi*
Timeline také vhorni ¢asti dominuje tzv. Cover photo, tedy Sirokouhly prostor
pro fotografii. Fotografie jsou v soucasnosti také médiem, které na Facebooku budi nejvice
pozornosti a které je zvyhodinovano oproti jinym typim obsahu také ve svém velkém
dosahu. Stale vétsi pozornosti se na této nejveétsi socialni siti ale kromé fotografii dostava
také video obsahu. Jeho podil stile roste a podle zakladatele Facebooku Marka
Zuckerberga, by do péti let m€lo video tvofit naprostou vétsinu obsahu na této socialni siti.
Velkym trendem je na Facebooku také tzv. Facebook Live, tedy streamovani videa
kymkoliv odkudkoliv v redlném case. (Lederman, 2016)

Velkou dilezitost fotografii potvrdil Facebook jiZ v roce 2012, kdy za miliardu
dolart koupil aplikaci na Upravu a sdileni fotografii (a kratkych videi) Instagram. Ten
V tempu ristu poctu uzivateli Facebook vyrazné prevySuje a neddvno dosdhl magicke
hranice 500 miliond uzivatelii. (Bedrich, 2016) Také video na ném dostava stale vétsi
prostor, v roce 2016 je mozné nahravat na tuto socialni sit’ jiz minutu dlouha videa.

Podobné jako Facebook sviyj ptistup k vizudlnimu obsahu proménil také pivodné
predevsim na slovo zaméteny Twitter. Ten ptedstavil tzv. Header, ktery je obdobou Cover
photo na Facebooku a fotografie nahrané k Tweetu zobrazuje jiz pfimo v proudu ptispévki
bez nutnosti je samostatné otevirat.

O podobném poctu fotografii, ktery denné sdili uzivatelé¢ na Facebooku, se hovoii
také v ptipad€ Snapchatu. Tato aplikace, ktera lidem umoziuje potidit fotograficky snimek
a sdilet jej s vybranym uZivatelem jen po urcitou dobu bez staZeni fotografie®, mezi tietim

ctvrtletim roku 2013 a prvnim ¢tvrtletim roku 2014 zazila rast poctu uZivatelt o 67 %.

° Toto nastaveni Ize obejit pouzitim aplikaci, které tyto fotky ukladaji jako screenshoty.



(Bennett, 2014) Spoluzakladatel a feditel Snapchatu Evan Spiegel v listopadu 2013 uvedl,
ze jeho uzivatelé (ze 70 % se jednd o Zeny) poslou jeho prosttednictvim 400 miliont

»snapt‘ denné. (MacMillian, 2014)

2 Médium fotografie

Od doby, kdy vznikl prvni fotograficky snimek (v roce 1826 a jeho autorem byl
francouzsky vynalezce Nicéphore Niépce, pficemz Niépce snimek exponoval po dobu
osmi hodin na cinové desce pokryté asfaltem), prosla fotografie takika nepocitatelnym
mnozstvim promén. Nyni si nékteré z nich v kratkosti pfipomeneme, abychom pochopili,
0 jak zasadni proménu se v oblasti fotografie jedna.

Jinou metodu expozice fotografie, ktera se rozsifila pod nazvem daguerrotypie,
ptedstavil v roce 1839 Jacques Daguerre. Pofizovat snimky, na kterych jsou lidé (tudiz
neni nutnd, natoZ moznd, velmi dlouhd expozi¢ni doba), umoznila pozdéji az metoda
kalotypie, objevena Williamem Foxem Talbotem. Jejich metody byly dale zdokonalovany,
podstata fotografie byla vSak az do ptichodu digitalnich fotoaparati fyzikalni a chemicka,
tedy ve své podstaté fyzicka.

Vynalez fotografie znamenal ve své dobé revolucni obrat k objektivizaci obrazu,
ktery jiz nevznikal ptisobenim lidské ruky a taht $tétcem, nybrz byl od ¢lovéka nyni jaksi
abstrahovan, byl jakousi vys$$i, objektivnéj$i pravdou, feceno s Vilémem Flusserem:
,, Technicky obraz je obraz vyrobeny pristroji. A protoze pristroje jsou produkty uzitych
vedeckych textu, jedna se u technickych obrazii o nepiimé vytvory védeckych textii. To jim
propujcuje, historicky a ontologicky vzato, postaveni, kterym se lisi od tradicnich obrazu. *
(Flusser, 1994: 13)

Funkei fotografického obrazu se jiz v jeho samotnych pocatcich tedy stalo pravdivé
informovat, podavat pfesnou zpravu o stavu véci. Fotografie se stala svédkem doby,
dikazem a nepopiratelnou informaci o tom, ze “fakto to bylo” - teCeno s Rolandem
Barthesem - fotografie byla divanim se na oci, které vidé¢ly cisafte.

DalS§im vyznamnym aspektem fotografie a obecnéji technickych obrazli se stala
jejich reprodukovatelnost a s ni spojend neexistence (nebo alespont do zna¢né miry
obtiZnost urceni) originalu.

Velmi zahy se objevily tendence viry v pravdivost technického obrazu vyuzivat
ajednim z prvnich, kdo vytvareli fotografické manipulace, byl spisovatel Lewis Caroll,

ktery do svych snimki instaloval ,,vily*.



Fotografie byla ve svych pocatcich velmi drahym a velmi vzacnym nastrojem.
To také definovalo jeji funkce. Byla urcena k pravdivému zaznamu, vyuzivala se
pii mimoiadnych piilezitostech a mnoho jedinci meélo v zZivoté¢ jen jednu fotografii.
Pozdéji, s postupnou demokratizaci fotoaparati, se funkce fotografie zaCaly proménovat.

Fotografie béhem dvacatého stoleti prosla mnoha zménami a v bézném zivoté byla
stale vice pfitomna. Demokratizace fotografickych pfistroji a vyrazné zlevnéni vyrobniho

procesu fotografickych snimki ptfinesly zmény také ve funkcich fotografického obrazu.

2.1 Digitalizace fotografie

V poslednich nékolika desetiletich prosla fotografie dvéma vyraznymi zlomovymi
okamziky. Prvnim z nich je bezpochyby digitalizace, kdy se zménila samotnd podstata
fungovani fotografického obrazu. Pro pochopeni média fotografie je dulezité si uvédomit,
Ze tato zména neni pouze technickd — fotografie se timto redefinuje. Z analogové, spojité
formy vzniku obrazu zaloZzené na chemicko-fyzikdlnich procesech, se stavd forma
diskrétni, odd€lena — fotograficky snimek je nyni sloZen z jednotlivych, samostatné
fungujicich bodi, znichz kterykoliv mize byt kdykoliv nahrazen jakymkoliv jinym
bodem.

Fotografie se timto obratem zafazuje mezi nova média, mezi jejichz principy podle
teoretika novych médii Lva Manoviche patii: numericka reprezentace, modularita,
automatizace, variabilita a transcoding (prekédovaini). Zékladnim principem je
pochopitelné numericka reprezentace: , Novomedialni objekt miize byt formalné
(matematicky) popsan. Napriklad obraz nebo tvar miiZe byt popsan uzitim matematické
funkce.” (Manovich, 2001: 27) Na digitalni fotografii vSak muzeme aplikovat kazdy
Z principti novych médii vymezenych Manovichem.

Zvlaste zajimavym a dilezitym principem je v soucasné fotografii princip
automatizace: ,, Numerickd reprezentace a modularita zakladaji automatizaci mnoha
operaci, které se podileji na vytvareni, manipulaci a pristupu k médiim. Takto miize byt

lidsky uumysl, alespon cdstecné, odstranén z kreativniho procesu. *“ (Manovich, 2001: 32)



2.2 Demokratizace fotografie

Druhym vyraznym procesem, ktery se ve fotografii odehrava, je jeji demokratizace.
Ta je velmi izce spojena a v rozhodujici mife zptisobena prudkym rozvojem mobilnich
telefont a dalSich ptenosnych zafizeni, ktera jsou schopna fotograficky obraz poftizovat.
Ackoliv se na prvni pohled tato proména demokratizaci mize zdat méné vyznamna, nez
jakou proménu znamend pro médium fotografie jeho digitalizace, opak je pravdou. Tato
zména, Ci spiSe presnéji feceno evoluce, ma netusené a dalekoséhlé disledky na samotnou
podstatu fotografie a proménu jejich funkei.

Pokud bychom na fotografii aplikovali typologii amerického jazykovédce Charlese
Sanderse Peirce, ktery znaky rozdélil mezi indexy, ikony a symboly, zfeteln¢ uvidime, jak
se funkce fotografie a spole¢né s ni také jeji vlastni povaha, proménuje.

Peirce definoval tii typy znakid: ikon je podle ng& takovy znak, ktery je spjat
s objektem, jenz oznacuje na zaklad¢é podobnosti, index je takovy znak, ktery je s objektem
spjat bezprostiedné (naptiklad kouf je indexem ohn¢, podobné jako malé nahledy fotografii
na Instagramu ¢i malé nahledy videi na Youtube jsou indexy originalnich snimkut a videi)
a symbol je znak, ktery je s objektem spjat na zakladé dohodnutého, konven¢niho vztahu.

Jaké misto v této typologii zaujima fotografie? Zatimco ve svych pocatcich a v dobé
pied digitalizaci a masivni demokratizaci byla fotografic nejvice podobna ikonu, jak
muzeme ilustrovat napftiklad citaci z dila Rolanda Barthese: ,, Ukazte nékomu své snimky,

‘

okamzité vytahne své: Podivejte, tady to je muj bratr; a tamhle, to jsem ja jako dite."

Na zpravodajskych serverech, socidlnich médiich a dalSich mistech slouZzi fotografie
jako index obsahu, tedy, jak je uvedeno vyse, pouze piimo odkazuji na jiny obsah — ¢lanek
nebo uzivatelsky profil ¢i pfimo piivodni obraz samotny. Povaha fotografie jako znaku je
tedy nejen ikonicka, ale také indexickd. Kdyz navic uvazujeme jeji proménu digitalizaci,
muzeme ji chapat také jako znak konvenéni — tedy Symbolicky. Podoba digitalni fotografie
je urCena systémem znakd, jejichz vztah je, jak uz bylo zminéno vyse, diskrétni — kazdy
znak (Cislo) je schopen fungovat samostatné¢ a vysledna podoba obrazu, ktery vznika
na digitalnich snimacich, je tak definovdna systémem organizace binarniho kodu

a fotografii je tak mozno chapat jako projev urcité formy jazyka.



Zatimco ve svych pocatcich byla fotografie velmi vzacnd a zachycovala ¢lovéka
Zasto pouze v jednom momentu jeho Zivota,® dnes je fotograficky obraz b&Znou soudasti
zivota ve vyspélych zemich a jeho uziti je stale Castéjsi i v téch nejbeznéjsich situacich,
pouziva se jako prostiedek distancni interpersondlni komunikace, mize mit také funkci
zkratky.

Jak uvedl teoretik vizualni komunikace Filip Lab v rozhovoru pro ptilohu deniku
Pravo, Salon, fotografie dnes funguje podobné jako slovo: ,,Fotka se v nécem zacina

priblizovat mluvenému slovu, které clovék vyrkne, ono poda informaci a v tu chvili jakoby

zanika a mizi v proudu casu. *“ (Trestrova, 2014)

2.3 Fotografie a pamét’

., Pokud je pamet zpiisob, jakym si lidé vypraveji své pribehy, pak fotografie jsou
Jjednim ze zpuisobui, jak tyto pribéhy udrzuji nazivu. “ (Garry, Gerrie, 2008)

V tvodu své knihy Memory pise Elizabeth Loftusova o vzpominkach, které ma
na svého otce. Nejprve zminuje vzpominky z poslednich let jeho zZivota, které jsou
vétSinou smutné, jelikoz jeji otec umiral na rakovinu. Pozdéji si ale zacala uvédomovat
i jiné vzpominky. Zahy ale zjistila, ze vSechny tyto “vzpominky” jsou zachyceny
na fotografiich. Loftusova si tak klade otdzku, co si vlastné pamatuje - zda svého otce nebo
jen fotografie, na kterych je. (Loftusova, 1980: 1 - 2) Tato otdzka je zcela zasadni, je
shodna se zkuSenosti autorky této prace a je jednou ze zasadnich otazek, které se k pojmu
vizualniho lifeloggingu a fotografovani obecné poji.

Jak jsme jiz uvedli vyse, vzhledem ke své povaze technického obrazu byla fotografie
od svého vzniku povazovdna za pravdivy, objektivni obraz, stala se nostalgickym
predmétem, jenz piipominal udalosti ¢i davno zapomenuté podoby drahych zesnulych.
Jak piSe naptfiklad Susan Sontagova: ,, Fotografie podavaji ditkazy. Néco, o ¢em vime
Z doslechu, a o cem pochybujeme, se zda byt potvrzeno, vidime-li to na fotografii.*
(Sontagova, 2002: 11)

Fotografie se tak stala nastrojem paméti kolektivni a casto je jednou z mala

pfipominek udalosti, jejichZz piimi svédci jiz neziji. Stala se ale také néstrojem paméti

6 Napiiklad fotografie mrtvych novorozenci, které v dnesnim kontextu vypadaji ponc¢kud zvlastné,
byly diive normou. Fotografie byla natolik draha, Ze si rodina ¢asto mohla dovolit skutecné jen jednu.

A takové fotografie byly jedinou pfipominkou zesnulého.



osobni, nastrojem k upamatovavani rodinnych okamziki a vyznamnym zdrojem informaci
o détstvi.

A protoze je lidskd pamét velmi slozitd, plnd paradoxli, osobni a spletita,
oklamatelnd a variovatelna, tézi zde fotografie ze své povahy technického obrazu, z niz
plyne bezprecedentni vira v pravdivost toho, co bylo fotografickym aparatem
Zaznamenano.

A to dokonce do té miry, ze si fotografie pleteme se vzpominkami - jak na to
upozornila praveé naptiklad vysSe zminovana Elizabeth Loftusova.

Vzhledem k tomu, ze lifelogging, a to zejména ten vizualni, s problematikou paméti
uzce souvisi, vénujeme vztahu paméti a fotografie tuto podkapitolu.

Ackoliv je fotografie Casto uzivana k potvrzovani vzpominek, zazitki ¢i historickych
udalosti, je tfeba si uvédomit, ze tomu miize byt také naopak — fotografie mohou plsobit
jako implantaty skute¢né paméti, a pokud nejsou pravdivé, mohou ji dokonce variovat.

., Fotografie mohou slouzit jako uloziste vzpominek, a kdyz se na ne divame,
aktivujeme tim vlastni vzpominky na uddlost,” napsal na serveru PetaPixel.com Joshua
Sarinana. (Sarinana, 2013)

Naptiklad lifeloggingovy nastroj Microsoftu, SenseCam, 0 kterém budeme hovofit
dale v této praci, je urCen pro praci s pacienty trpicimi nékterou z forem poruch paméti,
anejen proto je tieba si byt v tomto ohledu védom procest lidské paméti, které zde dale

objasnime.

2.3.1 Pameét

Pamét je proces kodovani, retence a reprodukce zkuSenosti. K vybavovani
zapamatovan¢ho pouzivame metody rekognice nebo rekonstrukce, pficemz rekonstrukce
muze byt nepfesna a vést ke vzniku tzv. smyslenek, které vznikaji na zdklad¢ zapominani
zdroje informaci. Pamét’ nas tak mnohdy klame. Ackoliv jsme pfesvédceni, ze si danou
udalost pamatujeme, opak mize byt pravdou.

“Pameét’ je nedokonala. Uz jen proto, Ze casto nevidime véci presné ani kdyz se déji.
[...] Pamétové stopy mohou byt zkresleny. VIlivem Casu, s potrebnou motivaci, setkanim se
zvldastnimi druhy rusivych faktiu, se pamétové stopy meni. Tyto zmény mohou byt
strasidelné - protoze mohou zpusobit to, Ze si pamatujeme na uddalosti, které se nikdy

nestaly.” (Loftusova, 1980: 37)



Castym zdrojem nepiesnosti je zapominani zdroje informaci, a tedy neschopnost
rozpoznat vlastni vzpominky (z détstvi) od informaci, které nam byly o naSem détstvi

sd€leny jinymi osobami €i prostfednictvim fotografii nebo jiného média.

2.3.2 FaleSné vzpominky

Ackoliv jsme jako lidé Casto presvédCeni o opaku, pravdou je, Ze nase mysl ndm
mnohdy nefikd pravdu. Jak jiz jsme zminili vySe, lidské vzpominky jsou velmi lehko
variovatelné a to, co si myslime, Ze si pamatujeme, je Casto docela jinak - naSe mysl nas
klame, skute¢nost zaménuje se sny a fantaziemi, z vypravénych piibéht vytvari domnélé
vzpominky a jinak ptretvaii realitu.

Na toto téma vznikla v devadesatych letech studie Loftusové a Pickrella, Formation
of False Memories. (Bernard, Lucia, Patterson, Stadelman, 1995)

Tohoto experimentu se zlcastnilo celkem 24 subjekti a podilel se na ném stejny
pocet jejich starSich ptibuznych (rodict ¢i sourozenctll). Cilem experimentu bylo ovéfit, jak
je mozno oklamat lidskou pamét’ informacemi o udalosti, které byl subjekt podle tvrzeni
svého starSiho piibuzného ptitomen.

Mlads$im z ptibuzenské dvojice byly béhem experimentu zaslany ctyti ptibchy,
0 nichZ jim bylo sdéleno, Ze popisuji udalosti z jejich détstvi formulované jejich starSim
piibuznym. Tii z udalosti byly skutecné z jejich Zzivota, posledni piihoda, vypravéjici
o tom, jak se jako déti ztratili v obchodnim domé&’, byla smyslena.

Dotazovani potom méli zodpoveédét, co z dané udalosti si pamatuji, nejprve e-mailem
a pozdéji pti telefonickych ¢i osobnich rozhovorech. Nasledné méli zhodnotit, jaké
udalosti si pamatuji jasn¢ a které méné a nakonec byli debriefovani. 19 z 24 subjekti
nebylo schopno identifikovat faleSnou vzpominku, ale vétSina z nich si ji ,,vybavovala“
méng¢ jasné a detailn€ nez ty udalosti, které skutec¢né prozila.

Opravdu dilezité je zde uvédomit si, Ze znacnou roli v tomto implantovani falesné
vzpominky hraje fakt, Ze faleSna vzpominka byla subjektim ptedstavena jako vypravéni

v

jejich ptibuznych, tedy lidi, kterym s velkou pravdépodobnosti vefi.

Pozdéjsi studie z pocatku tohoto stoleti A picture is worth thousand lies: Using

false photographs to create false childhood memories (Wade, Gerry, Read, Lidsay, 2002),

T v v . P . . L . . . « s %7
Pfi¢emz mezi podminkami moZnosti zucastnit se tohoto experimentu bylo, ze doty¢ni mladsi

piibuzni se ve véku péti let nesméli ztratit v obchodnim domé.



variovala plvodni experiment — namisto piibc¢hti byly uwcastnikim experimentu
ptedlozeny falesné fotografie, které je mély v détstvi zobrazovat, jak se svym starSim
pfibuznym leti balénem. Tato udalost se nikdy nestala, pfesto si na ni 50 % respondentil
vzpominalo a V momenté, kdy byli seznameni s tim, Ze této udalosti nebyli nikdy pfitomni,
vyjadfovali velky udiv.

., Skutecnost, ze zfalsované fotografie mohou vyvolat falesné vzpominky, nepomaha
vysvetlit situace, ve kterych neni pritomna snaha uvést recipienta v omyl. (...) Lidsay,
Hagen, Read, Wade a Garry zkoumali vliv realné fotografie na formovani falesnych
vzpominek. Pouzili variaci piivodniho experimentu Formation of False Memories a zeptali
se subjektii svého experimentu, aby jim popsaly tri udalosti ze svého détstvi. Dvé z nich
byly skutecné a jedna falesna. Falesna vzpominka popisovala, jak subjekt schoval ucitelce
do stolu hracku. Vsem subjektum byl predlozen popis téchto uddlosti, polovina z nich
pritom dostala také fotografii jejich tridy, aby jim pomohla si na uddlost ,vzpomenout®.
Zatimco pouze necelda polovina lidi, kteri méli k dispozici pouze popis, si byla schopna
,vwbavit * podrobnosti o dané uddlosti, V pripade lidi, kteri méli k dispozici také fotografii
jejich tridy, bylo podrobnosti schopno popsat vice nez 70 %. Tyto vysledky ukazuji, Ze
| skutecné fotografie mohou lidi vést k tomu, zZe si ,vybavuji‘ uddlosti, které se nikdy
nestaly, “ pisi vtextu When Photographs Create False Memories Maryanne Garryova
a Matthew P. Gerrie. (Garry, Gerrie, 2008)

Na zéklad¢ vySe popsanych fakti lze pfedpokladat, Ze pokud by subjektlim, které
maji vaznou poruchu naptiklad kratkodobé epizodické paméti, byly predkladany jako
pravdivé faleSné fotografie tidajné zobrazujici jejich Zivot, tyto subjekty by je s velkou

pravdépodobnosti pfijaly jako skutecné.

2.3.3 Vyuziti techniky ke zlepSovani paméti

Thomas Dixon vyuZziva jako pomiicku pro upamatovani Twitter. Tento muz, ktery
0 kratkodobou epizodickou pamét piisel béhem traumatické nehody, si své zazitky
zapisuje do soukromého uctu na mikroblogovaci sluzbé a socialni siti Twitter. Thomas si
sem zapisuje své zazitky, jeho Twitter ucet se tak stavd do urcité miry lifeloggingovym
nastrojem. Ulozend data Thomas dale zpracovava - exportuje je do Excelu, ve kterém je

prohledava a znovu a znovu tak tento muz s vysokou inteligenci, ktera mu zajistila ¢lenstvi



v Mense, rekonstruuje svou minulost, kterou by si bez téchto zapiskii nemohl pamatovat.
(Titlow, 2014)

Jak popisujeme nize, jako pomiicka poskozené paméti se vyuziva také napiiklad
lifeloggingové zatizeni Microsoftu, SenseCam.

Tyto ptiklady jsou vSak velmi specifické, nebot’ pracuji s jedinci, ktefi maji pamét
prokazateln¢ vazné¢ poskozenou. Jak ale novd média ovliviiuji pamét bézné zdravé
populace? Na to bychom se radi blize zaméfili v této podkapitole.

Kazdé nové médium, které ptichazi a za¢ind dominovat, méni spolecnost, zpusob,
jakym Zijeme, prozivame, komunikujeme. Podobné jako reagoval faraén ve znamé pasazi
Z Platonova Faidra na vyndlez pisma jako néco, co ve skutecnosti poskozuje pamét,
znamenala fotografie v dobé svého vzniku revolucni obrat k objektivité obrazu, tak
i digitalni média promé&nuji spolecnost a k jejich existenci a disledkiim jejich uzivani se
vyjadiuje cela fada odbornikd.

Termin Digitalni demence zavedl ve své stejnojmenné knize jeden z ptednich
némeckych neurovédcii, Manfred Spitzer v roce 2012. Spitzer jim oznacuje situaci, kdy
kvili nadmérnému uZzivani modernich digitalnich technologii dochézi k poklesu
(srovnatelnému s nasledky nehod, tGrazd hlavy ¢i psychické nemoci atp) kognitivnich
schopnosti, a to zvlasté kratkodobé paméti u normaln¢ zdravych lidi.

Spitzer varoval také pied pouzivanim pocitac¢t pro vyuku ve Skolach. Jakkoliv je
Spitzer $pickovym odbornikem na poli neurovédy, jeho kniha Digitale Demenz se setkala
s velmi rozporuplnymi reakcemi z fad odborné vetejnosti.

At jiz vliv digitalnich médii na ¢lov€ka hodnotime pozitivné ¢i negativné, neni
pochyb o tom, Ze méni lidskou spolecnost zcela zadsadnimi zplsoby. Méni se zplsob,
jakym konzumujeme obsah, jak travime cas, jak komunikujeme a v neposledni fad¢ také
to, jak pouZivame svou pamét’ a pozornost.

Diive bylo napiiklad bézné, jak upozoriuje Yan Xuan ve zpravé World Economic
Forum z roku 2016, Ze lidé konzumovali pouze jeden typ obsahu soucasné. Dnes naopak
dochazi k rozptylovani pozornosti - u sledovani televize je bézné konzumovat obsah
na telefonu, notebooku ¢i tabletu. (World Economic Forum, 2016)

Spole¢né s vyvojem technologii se vyviji také zplsoby, jakym vyuzivame sviij
mozek a do jist¢ miry také to, co si pamatujeme. Diky velkému rozSifeni Internetu
a chytrych telefonli si dnes nejen nemusime pamatovat tolik telefonnich ¢isel jako tomu
bylo bézné v minulosti, ale digitdlni média nam poméahaji také naptiklad zapamatovat si

terminy schiizek €1 nas upozorni na data narozeni nasich pratel.



3 Sbirani dat o sobé samém: vysvétleni zakladnich pojmu

Predtim, nez se zacneme vénovat tématu vizualniho lifeloggingu, povazujeme za
dalezité¢ vysvétlit zékladni pojmy, které s timto terminem uzce souvisi. Tomu slouzi tato
kapitola.

Shromazd’ovani dat o sob€ a svém zivoté mé dlouhou tradici. Za pocatek dneSnich
automatizovanych nastroji mizeme povazovat napiiklad jiz rodinné kroniky, deniky
a dalsi podobné zaznamy, pozdéji osobni internetové blogy, vlogy, mikroblogovani ¢i
socialni média.

Tyto postupy jsou Vv soucasnosti dopliiovany celou fadou piistroju a aplikaci, které
shromazd’uji ptesna data o zivotech a aktivitdich svych uzivatelii automaticky a dovoluji
tato data pozd&ji analyzovat. Tato zafizeni jsou vétSinou lehkd a mald a oznacuji se
pojmem wearables - nositelna elektronika.

Zajimavé rovnéz je, ze lifelogging je do jisté miry ptitomny v Zivoté vSech uzivateld
tzv. chytrych telefoni ¢i rozmanitych socialnich médii. Ackoliv zde je lifelogging malokdy
védomy, také aktivita na socidlnich sitich, popiipad¢ uzivani chytrych telefonti, poskytuji
automatizované ¢i Caste¢né automatizované zdznamy o zivoté béznych uzivatell téchto
zafizeni a médii.

Tato data jsou analyzovatelnd a ackoliv tato zafizeni a aplikace nebyly ptvodné
k lifeloggingu uréeny, mohou tak byt ¢astecné vyuzivany. Jednim z piikladd takovychto
aplikaci mize byt napiiklad geolokacni aplikace Swarm, pomoci které uzivatel provadi tzv.
check-iny (jakasi prohlaseni o tom, ze na daném misté se aktualné nachazi, popfipadé také
s kym tam je) na rozmanitych mistech. Také socialni média Facebook, Twitter ¢i

Instagram mohou slouzit ¢aste¢né rovnéz k lifeloggingu.

Kdykoliv hovotime o lifeloggingu, setkavame se ptirozen¢ s dalsi fadou termini,
které¢ s nim bezprostiedné souvisi, jsou jeho variantou ¢i se mu podobaji. Ackoliv Casto
nelze tyto terminy od sebe bezpecné oddélit, povazujeme nyni za dilezité tyto pojmy

v kratkosti objasnit.



3.1.1 Lifelogging

Ackoliv v 8irSim slova smyslu mlizeme za lifelogging povazovat jakoukoliv aktivitu,
ktera je zdznamem zivota a kterou Ize zpétné analyzovat, pro ucely této prace vymezujeme
lifelogging jako aktivitu, ktera je pln¢ automatizovana a diky které¢ ziskdvame data o nasem
zivoté a miizeme je zpétné analyzovat.

Za lifelogging tak povazujeme vystupy z takovych zafizeni, kterd automaticky
pofizuji zdznamy/loguji data o nékteré/vice oblastech Zivota: spanku, fyzické aktivité ¢i

aktivité obecné.

3.1.1.1 Manualni lifelogging

Zajimavym lifeloggingovym projektem, ktery probihda manualné, je prace italského
konceptualniho umélce Alberta Friga, ktery v roce 2004 zacal potizovat fotografie vSeho,
co pouzil svou pravou rukou. Rozhodl se tak Cinit az do roku 2040. Fotografie pofizuje
manudlné a postupné k projektu ptidava dalsi, ve kterych dokumentuje naptiklad tvary

mrak, které vidél ¢i sny, na které si vzpomnél kdyz se probouzel.

3.1.2 Surveillance vs. Sousveillance

V souvislosi s terminem lifeloggingu se Casto hovoii také o surveillance a jeho
protikladu, sousveillance. Zatimco termin surveillance oznacuje sledovéani osob ¢i objektil
staitem ¢i jinou autoritou (pouzitim riznych technickych prostfedki ¢i zapojenim osob),
termin sousveillance oznacuje takové chovani jedinct, kdy své okoli monitoruji oni sami.

Ptedtim, nez se budeme vénovat samotnému lifeloggingu, ktery fadime do kategorie
sousveillance, povazujeme za dilezité zminit také jeho ur€ity protiklad - surveillance.

Jednim z takovych projektd, ktery nakonec nebyl spuStén, nese jméno LifeLog.
Jednalo se o chystany program agentury Darpa, Agentury ministerstva obrany USA pro
pokrocilé vyzkumné projekty. Ten mél pofizovat zdznam veSkerych aktivit ¢lovéka - vSe,
co jedinec d¢la, vidi, slySi nebo proziva, v ném mélo byt zachyceno - za ucelem

vyhodnocovani nebezpecnosti jednotlivych osob a mozné hrozby, kterou pro spole¢nost



pfedstavuji. Ministerstvo obrany USA projekt v roce 2004 po kritice zruSilo, aniz by
k tomu poskytlo n¢jaky delsi komentaf ¢i vysvétleni.

V roce 2013 vynesl Edward Snowden, byvaly spolupracovnik NSA, informace
0 rozsahu projektu s krycim nazvem PRISM, podle kterych NSA pomoci dat z aplikaci
Microsoftu, Facebooku, Google a dalSich velkych spolecnosti, sleduje obyvatele mimo
USA. Statni orgdny USA stejné jako spolupracujici firmy informace uvedené Snowdenem
¢astecné popiraji a tvrdi, Ze data od technologickych firem ziskévaji pouze v konkrétnich
piipadech a nejednd se o masové sledovani vefejnosti. Snowdenovi za vyneseni téchto
tajnych informaci hrozi velké tresty, v soucasnosti pobyva v Rusku.

Termin sousveillance zavedl Steve Mann, zakladatel lifeloggingu a oznacujeme jim
takovou aktivitu jedince, kdy on sam monitoruje své okoli zatimco aktivné participuje

na déni.

3.1.3 Hnuti Quantified Self

Hnuti Quantified Self, které je znamé také pod nazvy self-tracking, lifelogging,
auto-analytics, body hacking, self-sourveillance ¢i sousveillance je hnuti, které usiluje
0 inkorporaci techniky do kazdodenniho Zivota.

Soucasti pojmu Quantified Self je sledovani a zaznamenavani rozmanitych aktivit
ze zivota uzivatele zatizeni a aplikaci umoznujicich selftracking, tedy sbirani dat o osobé
uzivatele a o jeho okoli. Sledovat mizeme rozmanité aspekty, mezi jinymi naptiklad
zivotni funkce, pohybové aktivity, stravovani ¢i naptiklad spanek. Takto ziskand data je
mozno pozdéji automaticky ¢i manudlné analyzovat a aplikovat zavéry z nich vytvotfené
do bézného Zivota, a tak pomoci uzivateli zlepSovat kvalitu jeho Zivota.

Tato data shromazd'uji mobilni aplikace ¢i specialné k tomuto tcelu vytvorena tzv.
nositelna elektronika, tzv. wearables. Mezi nejznaméjsi wearables se fadi Fitbit, Jawbone
UP, Nike+ FuelBand, Pebble, Apple Watch ¢i konkuren¢ni Samsung Gear Fit. Mezi
nejznaméj$i mobilni aplikace se v této oblasti tadi napiiklad Sleep as Android,
Sportstracker, Runtastic, Runkeeper, Google Fit ¢i Endomondo Sportstracker.

Zvlastni kategorii Quantified Self je hnuti Quantified Baby, které popisuje

shromazd’ovani velkého mnozstvi dat o kazdodennim Zivoté ditéte.



3.1.4 Lifecasting

Lifecastingem rozumime proces video pienosu zivota uzivatele pomoci digitalnich
médii. Typicky se jedna o kontinualni video pienos ¢asti nebo celého zivota tzv. lifecastera
¢i lifecasterky prostfednictvim Internetu a s pomoci nositelné elektroniky. Uzivatel
obvykle nenosi zdznamové/pienosové zafizeni na svém téle, ale dokumentuje sam sebe pii
ruznych ¢innostech.

Lifecasting byl velmi popularni v devadesatych letech minulého stoleti, kdy se
objevila cela fada projekt, které ztohoto konceptu vychazely. Rozvoj lifecastingu
je spojen s projektem Quiet ¢i projektem We Live in Public Joshuy Harrise.

Dnes se lifecasting v urcité omezené podob¢ objevuje napiiklad na Facebooku, ktery
umoznuje a podporuje zivé prenosy, kdy kazdy uzivatel mlze zivé vysilat video a ostatni

na né¢j mohou v realném case reagovat pomoci emotikont a komentaia.



4 Vizualni lifelogging

Lifelogging je, jak jsme jiz popsali vySe, aktivita, kterda podobné jako pojmy
selftracking ¢i hnuti quantified self, popisuje takovou aktivitu, ktera je sbiranim dat o sobé
samém a svém zivoté pomoci pfistroju, které lifelogger nosi na svém téle. Ackoliv se
o lifeloggingu casté&ji hovoti teprve nékolik poslednich let, jeho historie saha jiz do konce
sedmdesatych let minulého stoleti.

V SirSim slova smyslu je tedy lifeloggingem jakykoliv zaznam libovolné aktivity,
kterou pomoci pfistrojii sledujeme, méfime a vyhodnocujeme. Muize se tedy jednat
0 zaznam dat o spanku ¢i fyzické aktivité.

V uz$im vyznamu tzv. vizudlniho lifeloggingu je lifelogging takova aktivita, ktera
pomoci nositelné elektroniky zaznamenava bézny Zzivot lifeloggera pomoci vizualnich
informaci, tedy fotografii a pfipadné videi, které jsou pfistrojem pofizovany automaticky
bez zasahu uzivatele. Marc Bolanos, Mariella Dimiccoliova a Petia Radevova v abstraktu
své prace Towards Storytelling from Visual Lifelogging: An Overview uvadi: ,, Vizudlni
lifelogging spociva v ziskavani snimki, které zachycuji bézné kazdodenni udalosti v Zivoté
uzivatele. Tyto snimky jsou pritom ziskdavany noSenim fotoaparatu v pribehu dlouhého
c¢asového obdobi. Tyto fotografie nabizi velky potencial informaci o tom, jak lidé Ziji své
Zivoty, ¢imzZ se otevira mnoho moznosti aplikace v oblastech jako je péce o zdravi,
bezpecnost, volny cas nebo quantified self.* (Bolanos, Dimiccoliova, Radevova, 2015: 1)

Na rozdil od lifeloggingu, ve kterém uzivatel shromazd’uje data sam o sob¢, je
vizualni lifelogging v ponékud komplikovanéj§im pravnim postaveni. Lifelogger pii ném
pofizuje vizualni zdznam svého okoli, a pokud se na snimcich vyskytuje jedinec, kterému
tato forma zaznamu vadi, mize se lifelogger, ktery sviij log nema pouze pro vlastni uziti,
ale napfiklad jej sdili prostfednictvim socidlnich médii, pomérné snadno dostat do sloZité.

Jan Handl k etické rovin¢ vizudlniho lifeloggingu napsal: ,, To, zZe si snimdame sviij
Zivot, je hezké, ale co kdyz to bude nékterym zucastnénym vadit? Kdyz ted chceme udelat
snimek okoli, ve kterém se nékdo vyskytuje, dost casto se dotycného zeptame, jestli mu to
vadi. A lidi, kterym to skutecné vadi, se najde dost. Tak je prosté nevyfotime. Co ale delat
S krabickou na klope? Kdyz si ji nékdo vsimne a nebude se snimkovanim souhlasit, budeme
Jji zakryvat rukou?

Lifelogging zajima i Evropskou unii. Organizace ENISA zpracovala sto strankovy

dokument 'To log or not to log’, rozebirajici snad vsechny aspekty této problematiky.



Jsou zde shrnuty benefity i problémy, které miize lifelogging piinést. Urednici jsou podle
v§eho na nastup nového trendu pripraveni a jsou s nim dobre obeznameni. Jak se ale

s lifeloggingem vyporddaji bézni uzivatelé, je otazkou...* (Handl, 2012)

otazkou Casu, kdy pravo bude opét i v téchto otazkach drzet krok s realitou, ktera ho zatim

ve vysokém tempu predhani.

4.1 Historie vizualniho lifeloggingu

Prvnim ¢lovékem, ktery s lifeloggingem zacal pracovat, byl Steve Mann, jenZ je
povazovan také za otce tzv. wearable computingu, znamého pod oznacenim wearables,
neboli nositelna elektronika. Ve svych pocatcich byl lifelogging zna¢né omezen velikosti
soucastek, a tedy rozméry piistroji, pomoci kterych bylo lifelogging mozno provadeét.
Nejen tento fakt dlouhou dobu branil masivnimu roz§iteni této aktivity.

Steve Mann zacal s lifeloggingem experimentovat jiz na konci sedmdesatych let
dvacatého stoleti. V roce 1981 sestavil pomérné rozmérny prenosny pocitac, ktery byl
umistén na jeho zddech a umoznoval praci s textem, grafikou, fotografovani a nataceni
videi. Posléze, vroce 1994, ptiSel Mann s Wearable Wireless Webcam, ktera je
povazovana za prvni piiklad lifeloggingu. Ve stejném roce Mann zacal s nepietrzitym
prenosem zaznamu svého Zivota, respektive toho, co on prostifednictvim nositelné kamery,
zaznamenava.

Mann byl zarovenl také prvnim clovékem, ktery o vizudlnim lifeloggingu hovofil
mimo jiné také jako o tzv. sousveillance, tedy jakémsi protikladu surveillance, tedy
dohledu autorit za pouziti kamer, ¢i obecné technickych ¢i jinych prostfedkti. Tento termin
se vSak v Ceském kontextu pfili§ neuzivd a jeho aplikace je v nékterych piipadech
komplikovana.

Vroce 1998 zalozil Mann komunitu lifeloggerd pod nazvem The Glogger
community, do které vstoupilo vice nez 20 000 uzivateli.

S aktivitou lifeloggingu je tzce spojen také tzv. lifecasting, ktery pojmenovava
proces veiejného vysilani vlastniho logu, podobné jako tak ucinil Steve Mann se svym
logem, nasledovany napfiklad Jennifer Kaye Ringleyovou, kterd na webové strance
JenniCam v devadesatych letech minulého stoleti umoznovala nahlédnout prostiednictvim

kamery umisténé v jejim pokoji sviij Zivot. Zabéry pfitom nijak necenzurovala.



Mezi nejznaméjsi projekty lifeloggingu fadime pozoruhodny MyLifeBits Gordona
Bella, ktery digitalizuje veskeré dokumenty rozmanitych typt médii, které cte nebo
produkuje. Projekt Microsoftu MyLifeBits je tak v podstaté realizaci vize Vannevara
Bushe, ktery jiz v roce 1945 zvazoval ideu Memexu, pfistroje, ktery shromazd’uje veskeré
dokumenty a ¢ini je navzdjem propojenymi a umoziujici vyhleddvani na zakladé
klicovych slov. Dulezitou soucasti tohoto projektu je také zapojeni dat z Microsoft
SenseCam, zafizeni, které automaticky potizuje fotografie, zatimco jej jeho uzivatel nosi.
V roce 2010 obsahoval digitalizovany zaznam zivota Gordona Bella 360 GB digitalni
paméti. (Bocek, 2010)

Samotny Gordon Bell o lifeloggingu, ktery provozuje, fika, ze se diky nému stal
jakymsi kronikafem vlastni rodiny, ktery je schopen naptiklad rozhodovat, na ¢i strané je
V hadce pravda. Kli¢em k uspéchu je podle néj neuchovavat zadné data pouze na papite,
protoze takova data neni mozné dostatecné efektivné prohledavat. (Marks, 2014)

lan Sample v casopise New Scientist o projektu MyLifeBits v roce 2002 napsal:
,,Softwarovi inZenyri Billa Gatese pracuji na zpiisobech, jak kaZdou fotku, kterou poridite
a kazdé slovo, které napisete, vilastné kazdou vasi vzpominku a kazdy vas zadzZitek nahrat
do ndhradniho mozku, jenz nikdy nic nezapomina. “ (Sample, 2002) Samotny Gordon Bell
V tomtéz interview hovofil o schopnosti v§echna tato data prohledavat.

Nekteré projekty pracujici s principem lifecastingu jsou zaloZeny spise na principu
surveillance nez sousveillance.® Mezi takové pociny patii bezesporu projekt Quiet, ktery
vzniknul na konci devadesatych let v New Yorku.® Vid&i osobnosti tohoto experimentu,
ve kterém bylo celkem sto dobrovolnikd umisténo do jakéhosi ,, lidského terdria“ pod New
Yorkem a neptetrzité¢ sledovano kamerami pii veskerych svych aktivitach, byl Joshua

Harris. Experiment byl nakonec pred€asné nucen€ ukoncen na piikaz newyorské policie.

8v podstaté se zde jedna o Cisté technicky rozdil. Ackoliv v plivodnim Mannoveé pojeti je rozdil
mezi obéma terminy nepfeklenutelny, v nékterych pripadech neni tak snadné rozhodnout, o jaky typ se
V konkrétnim uziti techniky jedna.

° Ackoliv jde o projekt, ktery spiSe nez ideu sousveillance napliiuje ideu surveillance, je dulezité ho
uvést, nebot’ je demonstraci myslenky, ve které ¢lovek jiz nema byt jedincem a novym vladcem se ma stat

stroj. O tomto projektu vzniknul dokumentarni film We Live in Public reZisérky Ondi Timonerové.



Harris pozdé&ji v projektu We Live in Public podrobil podobnému dohledu svou
vlastni domacnost, ve které¢ zil spolecné se svou pfitelkyni. Také tento projekt skoncil
netspéchem, nicméné dobie ilustruje mysSlenku, kterou Harris vyznadva — je totiz
presvédcen, ze bude dosazeno technologické singularity, Clovék piestane byt jedincem
a dominovat budou stroje. Harris v rozhovoru pro The Huffington Post tekl: ,, Orwell se
mylil. Lidstvo bude pozadovat self-surveillance.* (Kim, 2010)

SenseCam je projektem Microsoftu a obsahuje nejen fotoaparat s objektivem typu
rybiho oka, ktery zajistuje maximalni thel zabéru snimk, ale také celou fadu senzort,
které s fotoaparatem komunikuji a podileji se na rozhodovani o tom, Vv jakém okamziku
bude fotoaparat exponovat snimek. SenseCam umoziluje také exponovat snimek
vV uzivatelem uréenych casovych intervalech bez pouziti téchto senzoru. (Microsoft
Research, 2014)

Microsoft SenseCam uziva nejen v MyLifeBits, ale také ve vyzkumech vénujicich se
pacientiim s poruchami kratkodobé epizodické paméti a v fad¢ dalSich vyzkumt u pacienti

trpicich jinou formou poskozeni paméti.

4.2 Nastroje vizualniho lifeloggingu

Podobné¢ jako tomu je s fotografii nebo jakoukoliv jinou technikou, také lifelogging
zaznamenal za dobu své existence vyznamnou demokratizaci. Zatimco prvni ndstroje
schopné pofizovat tzv. vizualni log byly rozmémé a velmi napadné, miniaturizace
soucastek a technologicky rozvoj zpusobily, ze dnesni lifeloggingové piistroje maji zlomek
velikosti téch pivodnich. V této kapitole se tém nejznaméjSim a nejrozsitenéjSim z téchto

nastroji budeme blize vénovat.



4.2.1 Microsoft SenseCam

SenseCam je, jak jiz bylo zminéno vySe, nositelny fotoaparat s vlastnostmi
lifeloggingového nastroje, ktery byl sestrojen skupinou védci pod vedenim Lyndsay
Williamsové v roce 2003. Od pocatku byla SenseCam designovana jako nastroj, ktery mél
pomahat pacientim s Alzheimerovou chorobou.

SenseCam se z duvodu stability typicky nosi zavéSena na krku uzivatele, je vybavena
Sirokouhlym objektivem a také fadou senzorii — senzorem monitorujicim intenzitu svétla,
télesné teplo, teplotu nebo akcelerometrem. Tyto senzory jsou monitorovany
mikroprocesorem fotoaparatu a mohou exponovat fotografii. Fotoaparat pofizuje snimky
také automaticky, a to v uzivatelem zvoleném c¢asovém intervalu.

Aktuélni verze tohoto zafizeni pofizuje snimky v rozliSeni 640 x 480 pixell a pfi
primémém poctu tii sta fotografii exponovanych za jednu hodinu tak na 1 GB SD
pamét'ovou kartu ulozi az 30 000 snimk, coz vystacuje ptiblizné na deset dni loggovani.

Microsoft Research k tomu uvadi: ,,Veétsina uzZivatelii je s takovym rozliSenim snimkii
relativné spokojend. Rikaji, Ze tyto time-lapse sekvence porizované z tzv. first-person tihlu
pohledu jsou uzitecnym typem média existujicim kdesi mezi fotografii a videem. Snimky ze
SenseCam jsou uzivany spise jako podpora paméti nez jako klasické fotografie. Spolecné
se snimky SenseCam uklada také logovaci soubor, ktery uklada data ze senzoru spolecné
S casovymi razitky.* (Microsoft Research, 2014)

Pii pfipojeni k pocitaci je uZivateli pfistupny cely vizudlni log, ktery miiZze prochézet.
Microsoft k SenseCam vyvinul jednoduchy nastroj na prochazeni, spravu, tagovani
a exportovani snimkt nazvany SenseCam Image Viewer. Tento nastroj umoziuje rovnéz ze
snimki vytvofit sekvence, které pfipominaji film a oznacuji se jako Rapid Serial Visual
Presentation (RSVP), metodou, ktera se pouziva v psychologii zejména k vyzkumtm
pozornosti. Jednotlivé snimky, pokud jsou napfiklad Spatné exponované, lze z téchto
sekvenci odstranit.

Microsoft licencoval technologii SenseCam spolecnosti Vicon. Ta ji vyuZzivala
ve fotoaparatu Vicon Revue a tato licence byla pozd¢ji vyuzita spolecnosti OMG Life pro
produkt Autographer.

Uvedeni SenseCam na bézny trh neni zatim planovano. SenseCam tak slouzi

k medicinskym ucelim, zaméfuje se pomérné tizce na vyzkum v oblasti riznych druhi



poruchy paméti a dosahuje zde zajimavych vysledkt. K loggovani vlastniho Zivota ji
vyuziva také Gordon Bell v projektu MyLifeBits.

Vroce 2005 Microsoft zacal testovat ucinky loggovani pomoci SenseCam
na pacientce samnézii. Tato pacientka méla nosit SenseCam vzdy, kdyz si chtéla
pamatovat néjaky vyznamny den ¢i udalost. V béznych podminkach, kdy nebyla
lifeloggingovym =zafizenim vybavena, zapominala celou udélost v priabéhu péti dni.
V pribéhu experimentu danou udalost vzdy pomoci SenseCam nahrdla a posléze
Vv Casovém useku dvou tydnti kazdy druhy den pfiblizné¢ hodinu vénovala prochdzeni téchto
zdaznamu. S touto pomoci si tato pacientka dokazala vybavit az 80 % udalosti. Experiment
také ukazal, Zze 1 po uplynuti doby dvou tydni a bez dalSiho prohlizeni zdznamd,

si pacientka na danou udalost vzpomina. (Microsoft Research, 2014)

4.2.1.1 Microsoft SenseCam jako nastroj pro pomoc pacientim trpicim

poruchami paméti

Microsoft se v projektu SenseCam intenzivné vénuje spolupraci s védeckymi
subjekty na financovani a vyzkumu pouziti SenseCam pii 1é¢bé pacientti s poruchami
paméti a profiluje toto zafizeni pomérné jasné jako pomoc pacientim s riznymi druhy
poruch paméti. K tomuto tématu vznikla celd fada studii, z nichZ nékteré nyni piedstavime.

Prace na prototypu SenseCam zacaly jiz v roce 1999, SenseCam vznikla v roce 2003
a jiz v roce 2004 byl proveden prvni experiment, ktery testoval u¢inky zpétného prohlizeni
zaznami ze SenseCam na pacientce Mrs. B, diagnostikované s amnézii. Této pacientce, jak
jsme jiz popsali vyse, zafizeni pomohlo vybavit si udalost, které byla pfitomna a kterou si
za béznych okolnosti bez uziti SenseCam nepamatovala.

,, O dva roky pozdéji byla publikovana studie, podle které Mrs. B vykazovala znamky
zvySené aktivity v castech mozku, které slouzi pro uklddani epizodickych vzpominek.
Skupina vedcii tak usoudila, Ze toto zarizeni muZe poskytovat podnéty, které pomdahaji
vyvolat vzpominky, které jsou uloZené, avsak jsou nepristupné, jako napriklad pocity
a jevy, které nejsou primo ve snimcich pritomny, “ (Fleming, 2014).

Fleming také uvedl, ze zavéry, které byly ucinény VvV experimentu s pacientkou
Mrs. B, se pozdégji potvrdily ve vyzkumu s pacientem Jonathanem Easonem, studentem,
ktery byl po napadeni postizen amnézii. Tento pacient SenseCam zacal pouzivat v roce
2006 na radu odbornikli. V souCasnosti tento nositelny fotoaparat pouzivd spolecné

s denikovymi zaznamy udalosti, které si chce nebo potiebuje pamatovat. Jonathan Eason



0 vyuziti SenseCam ve svém zivoté tika: ,, Moznost prohlédnout si zaznam sebe sama pri
néjaké aktivite uspesné piisobi jako pripominka uddlosti a pozitivné pusobi také na mé
sebevedomi. Umoznilo mi to nejen si zapamatovat vzacné momenty, ale také delat bézné
veci, jako napriklad chodit nakupovat. ©“ (Fleming, 2014)

Studie z roku 2011 ukazala, ze pokud si pacienti s poruchami paméti po dobu ¢trnacti
dnt prohlizi snimky ze SenseCam, vyznamné se u nich zlepSuje schopnost rozpomindni
na udalosti. Testovana byla také schopnost pacientli vybavovat si udalosti, jichz byli
pfitomni a jenz si pozd¢ji pfipominali pomoci snimkt ze SenseCam, v dlouhodobém
Casovém horizontu. Studie prokazala také zde velkou tspésnost SenseCam. Tato studie se
zaméfovala také na srovnani pfipominani pomoci snimk ze zafizeni SenseCam a psaného
deniku. Zde se ukazaly zdznamy ze SenseCam jako vhodnéjsi pro pfipomindni udalosti.
(Browne, Berryova, Kapur, Hodges, Smyth, Watson, Wood, 2014)

Na zacatku roku 2014 byla publikovana studie, ktera SenseCam zkousela na vice
pacientech s Alzheimerovou chorobou. Studie se zucastnilo celkem $est pacientd s mirnou
a stiedni formou Alzheimerovy choroby. Ti si po ¢trnécti dnech, kdy si kazdy druhy den
prohlizeli zaznamy udalosti ze SenseCam, byli schopni vybavit az 85 % klicovych faktl
0 udalosti. Zajimavé bylo zejména srovnani se situaci, kdy méli k dispozici pouze psany
denik. Zde procento schopnosti vybavit si klicova fakta kleslo na hodnotu 56 %, a pokud
nebyl pouzit zadny zptsob podpory vybaveni si uddlosti, schopnost vybavit si klicova
fakta o udalosti klesla na hodnotu 33 %. (Fleming, 2014)

Steve Hodges, Emma Berryova a Ken Wood napsali k SenseCam pro specialni
vydani ¢asopisu Memory, které¢ bylo tomuto pfistroji v€novano: ,, Zatim nevime, proc je
SenseCam tak ucinnda v pripominani udalosti. Ponékud paradoxné, zdravi uZivatelé
i pacienti s poruchami paméti zazili pri prohliZeni snimkii svych zdZitki ze zarizeni
SenseCam tzv. proustovské momenty rozpominani. Nékteré snimky casto funguji jako
spoustéci moment autobiografické paméti — pomahaji v rozpominani si na myslenky, pocity
a emoce, které uzivatel prozival pri urcité udalosti. (...) O tomto jevu hovorili zdravi
uzivatelé stejné jako pacienti s poruchami paméti — hovori o tom, Ze urcity objekt ve
snimku, obvykle zdanlive bezvyznamny objekt ¢i detail — jim umozni pristup k myslence, ¢i
pocitu, ktery v dobé udalosti méli. Proto se domnivame, Ze jedno z tajemstvi SenseCam je
ve skutecnosti prosté — zarizeni porizuje stovky fotografii, takZe alespon jeden z téchto
snimkit dokaze zachytit moment, ve kterém probéhlo zakodovani vzpominky.* (Browne,

Berryova, Kapur, Hodges, Smyth, Watson, Wood, 2014)



4.2.2 Autographer

Autographer je nositelny digitalni fotoaparat vyvinuty spolecnosti OMG Life, ktery
byl predstaven v roce 2013. Vzniknul na zékladé licence Microsoftu, kterd byla udélena
spole¢nosti Vicon pro produkt Vicon Revue, ktery byl podobné jako SenseCam urcen
predevsim pro pacienty s poruchami paméti a jiz neni dale vyrabén.

Autographer je typicky noSen podobné jako SenseCam na krku nebo piipnut
na obleCeni a umoznuje automatizované potizovani fotografii. Fotoaparat je vybaven
Sirokouhlym, 136° pokryvajicim objektivem. Tento zabér byl vybran tak, aby co nejvice
ptipominal lidsky pohled. Podobn¢ jako SenseCam, také Autographer je vybaven senzory,
které na zékladé zmén v prostfedi urcuji, kdy bude fotoaparat exponovat snimek. Mezi
témito senzory jsou akcelerometr, teplomér, magnetometr, detektor pohybu a detektor
zmén osvétleni.

Jelikoz je zafizeni uréeno pro komer¢ni vyuziti a lifelogging, je vybaveno o poznani
vetsi vestavénou paméti a porizuje fotografie s vyrazné vétSim rozliSenim, nez je tomu
u SenseCam.

Autographer disponuje 8 GB paméti, kterd dokaze ulozit az 16 000 5 Mpix
fotografii. Standardné pfitom Autographer pofidi pfiblizné 2 000 snimkt denné. Vzhledem
ke své funkci a uréeni pro komer¢ni trh je zatfizeni vybaveno také GPS a Bluetoothem,
pomoci néhoz je mozné ukladat snimky pfimo do dalsich zatizeni. Autographer disponuje
také 10S a Android aplikaci a samoziejmosti je rovnéz prace se snimky v prostfedi

desktopu.



4.2.3 Narrative Clip (Memoto)

Narrative Clip je nejmensi lifeloggingovy fotoaparat, ktery na sebe upoutal
pozornost jiz béhem procesu svého financovani. Pod pivodnim nazvem Memoto byl
ptichod tohoto nositelného fotoaparatu na trh financovan metodou tzv. crowdfoundingu
na popularnim serveru Kickstarter.com.

Tato forma sbéru finan¢nich prostfedkti je zalozena na principu finan¢nich dart
od dobrovolnych darcti, ktefi odménou za svij vklad do takto financovaného projektu
dostanou materialni ohodnoceni, které si vyberou. Memoto bylo na Kickstarteru
financovano v roce 2012 a upoutalo tak na sebe velkou pozornost svétovych i ¢eskych
médii.

Memoto vzniklo jako projekt Svédské spole¢nosti Memoto AB a béhem financovani
na Kickstarteru dosahlo takika desetinasobného finanéniho plnéni, nez bylo poZzadovano
a v prodeji je pod nazvem Narrative Clip od listopadu 2013.

Ke zméné nazvu z Memoto na Narrative Clip doslo z divodu podobnosti dal§ich
ochrannych znamek. Pivodni nazev Memoto, jak o sobé spolecnost piSe, znamenal
automatizovanou pamét (memory + automatic) - o tu nova spole¢nost méla usilovat.
Narrative pak podle spole¢nosti znamena, ze kazdy mize diky nému vypravét sviyj pribéh.
(Narrative, 2014) Na svych strankach na Facebooku spolecnost tika: ,, Pamatujte si kazdy
moment s automatickym a nositelnym Narrative Clip fotoapardtem. * (Narrative, 2015)

Na svém webu spolecnost v roce 2013 mimo jiné uvadéla: ,, Narrative pomaha lidem
uchovdvat a organizovat vzpominky, takze si je mohou snadno zapamatovat a sdilet svij
viastni pribéh. Jednoduchy, viedni, vesely, smutny - na vsech momentech zalezi. Narrative
vam umoznuje Zit Zivot, na kterém zaleZi, umozZiiuje vam zachytit, ozivit a sdilet momenty,
na kterych zalezi - protoze na vas zalezi. *“ (Narrative, 2013)

Podobné¢ jako konkurenéni Autographer je také Narrative Clip zaméten na komeréni
uziti, a je tedy vybaven fotoaparatem s rozliSenim 5 Mpix. Je schopen poftidit pfiblizné
2 000 fotografii denné, pricemz akumulator vydrzi na jedno nabiti piiblizné dva dny.
Zaméfeni na komer¢ni vyuziti nastroje je patrné rovnéZ v moznosti volby barvy zafizeni —
Narrative Clip se vyrabi ve tfech barevnych provedenich. Jak je patrno jiz z nazvu
zafizeni, tento lifeloggingovy néstroj je urCen k pfipnuti na obleCeni, na rozdil od dtive

zminovanych se tedy nejbéZnéji nenosi zavéSeny na krku uzivatele.



Narrative Clip je navrzen tak, aby automaticky pofizoval snimek kazdych tricet
sekund. Zafizeni je vybaveno také ctyfmi senzory: GPS, akcelerometrem, magnetometrem
a image sensorem. Narrative Clip organizuje pofizené snimky pomoci iOS a Android
aplikaci, nahrava je na cloudové ulozisté a automaticky vybira ty nejdalezitéjsi momenty
z dané¢ho vizuélniho logu. V nastaveni zafizeni je mozné zvolit také ukladani veskerych
pofizenych fotografii pfimo na hard disk pocitace.

V projektu na Kickstarteru je ktomu uvedeno: ,, Fotografie jsou organizoviny
do skupin ,,momentii* v casové ose. Na casové ose jsou vam prezentovdany klicové snimky
(priblizne 30 denné), z nichz kazdy reprezentuje urcity moment. Pokud na tento moment
kliknete, spusti se stop-motion video vSech snimkii z tohoto momentu. Analyza snimkii je
vytvarena na zakladé metadat jako jsou cas, misto nebo svétlo. To umozZiiuje nejen
prochdzet zdaznam svého Zivota tak, jak si ho uZivatel pamatuje, ale také vyhledavat
specifické uddlosti jeho Zivota. *“ (Memoto, 2012)

O tom, jak je Narrative Clip popularni, svéd¢i nejen piedstaveni modelu druhé

generace, ale také celkové nahranych 150 miliont fotek v dubnu 2015. (Ryan Lum, 2015)



4.2.4 Narrative Clip 2

Druha verze Narrative Clip na sebe nenechala dlouho ¢ekat. Jak jiz jsme zminili
vySe, v prubéhu roku 2015 spole¢nost Narrative postupné piedstavovala druhy model
tohoto pienosného lifeloggingového fotoaparatu. K zakaznikiim, ktefi si ho jiz béhem
letnich mésicti roku 2015 méli moznost pfedobjednavat, m¢l byt Narrative Clip 2 odesilan
jiz v prabéhu zafi 2015. Toto datum se ale nepodatilo dodrzet, a tak byl Narrative Clip 2
odesilan k zdkazniklim az od prosince 2015.

Narrative Clip 2 se opét vyrabi ve tfech barevnych variantach a jeho design takika
pfesné cituje vzhled jeho ptedchiidce. Doslo ale k né€kolika vylepSenim, ktera by m¢cla
prinést zlepSeni obrazu, vice moznosti umisténi clipu a jeho pohodInéjsi uzivani. Druha
generace zafizeni je také o trochu vétsi nez ta pivodni a kromé fotografii umoziuje
pofizovat také videa. Na tento aspekt klade vyrobce velky diraz také v komunikaci
a propagaci pfistroje.

Narrative Clip 2 je vybaven misto 5 Mpix fotoaparatu, fotoaparatem 8 Mpix
a krom¢ fotografii pomoci néj uzivatelé mohou vytvaret také videa v rozliSeni 1080p.
Druha generace clipu ma jiz 8 GB vestavéné paméti a také lepsi baterii (vyrobce garantuje
30 hodin fungovani na jedno nabiti pii exponovani dvou fotografii za minutu). Narrative
Clip 2 disponuje také $irSim objektivem (konkrétné 86°) nez jeho piedchiidce a umoziuje,
narozdil od ptfedchozi verze, prakticky okamzit¢ nahravani fotografii z pfistroje
do aplikace Narrative App diky podpoie WiFi a Bluetooth. Samoziejmosti je také
pfitomnost GPS.

Vyrobce také slibuje lepsi odolnost Clipu vii¢i pocasi, a zajimavou inovaci je také
vice moznosti upnuti clipu. Umoznuje totiz vymeénu dosavadniho tchytu klipu za jiné.

Jak uz je zminéno vySe, Narrative Clip 2 natac¢i videa Full HD rozliseni.
Komunikace druhé generace zafizeni se pak soustfedi pfedevSim na fakt, Ze uZzivateli
umoziuje Zit a zdroven bez vynaloZeni Usili zaznamendvat proZivané. Video v tomto hraje
stale vétsi roli a v komunikaci je na néj kladen zna¢ny dlraz. Bez povSimnuti by neméla
zustat také znacna proména komunikace. Na svych webovych strankach o Narrative Clip 2
v soucasnosti uvadi: ,,Svétove nejlépe nositelna kamera. Zachycujte autenticka videa
a fotografie bez namahy s Narrative Clip 2. Diky Narrative App mdte pristup ke svym
fotografiim a videim kdekoliv a kdykoliv.” (Narrative, 2016) Na domovské strance
Narrative také poskytuje piehled vybranych uzivatelskych fotografii, z nichz vétSina



zachycuje nékterou sportovni aktivitu. Narrative Clip 2 se tak diky své velmi snadné

nositelnosti a jednoduchému pouziti stdva konkurenci pro zndmou akéni kameru GoPro.



4.2.5 LifeLogger

LifeLogger je predevsim lifeloggingova kamera a také fotoaparat od floridské
spolecnosti LifeLogger Technologies, ktera jesté neni na trhu dostupna, jeji uvedeni bylo

nekolikrat posunuto a zatim™®

nebyl LifeLogger na trh uveden. K financovani tohoto
zatizeni byl opét vyuzit jiz zminovany crowdfoundingovy server Kickstarter. V tomto
ptfipad¢ vSak nebylo poZzadovaného finan¢niho obnosu dosazeno. Nutno podotknout, Ze
s nastupem Narrative Clip 2 se Sance na uvedeni na LifeLoggeru na trh a potencionalni
uspéch zna¢né snizuji. Druha generace Clipu zvlada totiz také Full HD video, a tak se
Sance na uspéch LifeLoggeru zna¢né snizuji.

LifeLogger bude umozinovat zivy pfenos obrazu a poskytne podobné jako Narrative
Clip cloudové tulozisté, ve kterém bude zaznamy mozno prochazet. Kamera se v tomto
pfipad€ upina na hlavu podobné jako naptiklad nékteré hands-free systémy a predpoklada
se tak u ni zobrazeni jesté vice podobné first-view pohledu ¢lovéka. LifeLogger neni uréen
k zaznamu celého dne, ale spiSe k zaznamu zvlasté atraktivnich nebo dulezitych udalosti.
Je vybaven 32 nebo 64 GB vnitini paméti, fotoaparat pofizuje snimky v rozliSeni 5 Mpix
anataci videa ve Full HD rozliSeni. Snimky ukldd4d podobné& jako ostatni diive zminéna
zafizeni do formatu jpeg a videa do formatu mp4. Objektiv fotoaparatu zabira thel 90°.

Kamera je ovladana pomoci smartphone aplikace pro operacni systémy iOS nebo
Android. Data z kamery jsou pomoci WiFi konektivity pfistroje automaticky nebo
manuélné nahravana na cloudové ulozisté, kde jsou pfistupna z mobilnich zafizeni ¢i
pocitaci. Cloudové uloziSt¢ s daty ze zafizeni aktivné pracuje — nejdiive provede
stabilizaci obrazu a potom je tfidi podle rozpoznani tvare, hlasu a textu. Samoziejmosti je
pritomnost GPS, a tedy lokaci, na kterych byla videa natoCena. Videa jsou v cloudovém

ulozisti ukladana na tzv. 3D-Casové ose.(LifeLogger Technologies Corp., 2014)

1o V dobé¢ psani této prace.



4.2.6 Google Glass

Glass je projektem spolec¢nosti Google a realizaci myslenky vSudypiitomného,
nositelného pocitace s potencidlem pro rozmanité pouziti. Google Glass jsou vybaveny
nahlavnim displejem pro rozsifenou realitu a ovladaji se hlasovymi ptikazy v pfirozeném
jazyce nebo pomoci touchpadu umisténého na strané téchto bryli.

Ackoliv zatfizeni Google Glass neni primarné navrzeno pro lifelogging, bryle
umoznuji mimo jiné pofizovat fotografie a videa a zaroven jsou diky platformé Android
oteviené¢ nezavislym vyvojarim, takze otazka jejich pouziti k lifeloggingu neni zcela
vyloucena.

Google zacal Glass prodavat omezenému okruhu tzv. Glass Explorers v dubnu roku
2013, pozdé&ji tuto verzi bryli zptistupnil pro prodej béznym uzivatelim a nyni se jiz tato
verze nachazi ke koupi v obchodé¢ Google Play, a to v americké a britské verzi. V této
verzi Glass disponuje pétimegapixelovou kamerou schopnou 720p video nahravani, WiFi
konektivitou, Bluetooth, 16 GB paméti (z nichz je dostupnych 12), gyroskopem,
akcelerometrem a magnetometrem.

Mezi tzv. Glass Explorers nechybél ani znamy propagator smartphonové fotografie,
americky fotograf Richard Koci Hernandez, ktery Google Glass vyuzival k fotografovani.
Vysledky jeho prace je mozno shlédnout napiiklad na samostatném, pouze fotky z Glass
obsahujicim instagramovém uclté (@koci glass. O foceni pomoci tohoto ndstroje
Hernandez pro rubriku LightBox Casopisu Time: ,, Konecné mam pocit, ze mé oci jsou
fotoapardat,“ (Reznik, 2013) — coz je ve fotografické discipling, které se vénuje nejvice,
street photography, neobycejné diilezita vlastnost.

Hernandez o Glass hovofi jako o revoluénim néstroji, ktery ale zatim narazi
na nékolik zésadnich problémut: ,,Je to krok smerem kneécemu podobnému snimaci
kontaktni cocky nebo implantatu oci. Je to velmi blizko k tomu, co vase oci skutecné vidi —
bez jakékoliv bariéry, ale zatim je zde jeste hodné prostoru pro vyvoj. A z cisté
fotografického hlediska — pokud chcete s Glass poridit fotografii, je to otdzka priblizné
dvou az tri vterin. A jak vi kazdy fotograf, to je prosté prilis mnoho casu. ““ (Reznik, 2013)

Jak ale v rozhovoru upozornil, tento nastroj mu umoznuje potizovat fotografie, které
by zrcadlovkou nebo chytrym telefonem pofidil pouze obtizné — téchto nastroji si jiz lidé
v§imaji a jsou vuéi jejich pfitomnosti ve vefejném prostoru pozorni. S Google Glass Koci

tento problém podle svych slov nemél. Kolemjdouci lidé si podle n&j v§imali, ze zafizenim



disponuje, avSak nevnimali pfitomnost Google Glass jako ruSivou a nikdo po ném
nepozadoval, aby jej nefotil. Divodem pro to muze byt vice faktort, jednim z nich, jak se
domnivame, je skutecnost, ze tato technologie je velmi novéd a pokud ji lidé na né¢kom
Vv okoli zpozoruji, jejich automatickym predpokladem neni, na rozdil od zrcadlovky, ze je
tento Clovek fotografuje.

Prodej Google Glass Explorer byl ukoncen v lednu 2015 a projekt Glass se piesunul
z oblasti GoogleX, ve které se fidi experimentalni projekty do oblasti spotiebitelské. Jesté

v Cervenci 2015 nebylo mozné Google Glass zakoupit.



4.3 Extenze ¢lovéka

Stavame se nositelnou technikou kyborgy? Vzdavame se Castecné vlastniho téla?
Prestavame na n¢j spoléhat a predevsim - véfit tomu, co nam tika? To vSechno jsou otazky,
které jsou s nositelnou technikou a technikou obecné bezprostifedné spjaty.

Kazda nova technologie s sebou piinasi fadu zajimavych otazek a reakci. Dobie
znama je pasaz z Platonova Faidra, kde Platon pise o tom, jak Theuth, udajny vynalezce
pisma, piijde za farabnem a s hrdosti mu prezentuje sviij vynalez jako néco, co ¢lovéku
umozni si pamatovat i to, co by jinak zapomné¢l. Farabn mu na to ale odvéti, Zze to neni
dobfe, protoze pamét’ je vzacnym darem, ktery je tieba neustale trénovat: ,,[...] tato nauka
zanedbavanim paméti zpusobi zapominani v duSich téch, kteri se ji nauci, protozZe
spoléhajice na pismo budou se rozpominat na véci zevné, z popudu cizich znakii, a ne
zevnitr sami od sebe; nevynalezl jsi lék pro pameét, nybrz pro upamatovani. “ (Platon, 2014,
69)

Marshall McLuhan uvazoval o technologiich mimo jiné také jako o extenzich
Cloveéka. Kazda technologie podle n&j rozSifuje uréitou lidskou schopnost ¢i smysl.
V Gvodu své knihy Jak rozumét médiim, Extenze clovéeka McLuhan piSe: , PO trech
tisiciletich exploze pomoci fragmentdrnich a mechanickych technologii prozZivd dnes
zdpadni svet implozi. V mechanickych obdobich jsme dosahli prostorové extenze svého
nervovou soustavu, cimz jsme - alespon na své planeté - zrusili prostor a cas. Rychle se
blizime posledni fazi extenze clovéka - technologické stimulaci védomi, kdy bude tvirci
proces poznani kolektivné a jednotné rozsiren na celou lidskou spolecnost do znacné miry
podobné jako jsme jiz pomoci riznych médii rozsirili své smysly a nervy.” (McLuhan,
2011: 16) To, co Marshall McLuhan vyslovil v této knize jiZ v roce 1964, vyslovuji mnozi
dalsi.

S terminem kyborg se poprvé setkavame jiz dokonce v roce 1960 v textu Manfreda
E. Clynese a Nathana S. Klinea Cyborgs and space, ve kterém feSi pobyt Clovéka ve
vesmiru a nutnost tomuto pobytu piizpusobit lidské télo. Autofi zde spatifuji editovani
lidského téla jako pfijatelnéjsi pro pobyt v kosmu nez zde vytvaret prostiedi vhodné pro
clovéka. (Clynes, M., Kline, N., 1960, 26)

Donna Haraway, ktera ve svém textu Cyborg Manifesto artikulovala myslenku toho,

ze kyborg neni jen termin v uzkém slova smyslu oznacujici kyberneticky organismus,



ktery je jakousi syntézou organismu lidského a technického, ale ze nyni jsme kyborgy
vSichni - v pfeneseném slova smyslu, ktery clovéka 20. stoleti chdpe jako bytost
na technice bytostné zavislou, ackoliv tato neni (zatim) fyzickou soucasti nasich tél.
Mnohem pozdéji, presnéji v roce, prednesla Amber Case ve svém TED talku
myslenku, kterd sdélovala, ze jsme dnes vSichni kyborgy. A to diky pocitaci/chytrému
telefonu, ktery kazdého z nas doprovazi. Doslova se zde zhmotnila myslenka Marshalla
McLuhana - Ze totiz zmizel pojem ¢asu a prostoru. Diky telefonu jsme podle Amber Case
schopni kdykoliv byt v kontaktu s kymkoliv kdekoliv - a pravé tim se rusi prostor a ¢as.
Kyborgem je podle ni kdokoliv, kdo je v interakci s technikou, pfi¢emz technika pro
ni znamend fyzickou ¢i mentélni extenzi lidskych schopnosti a smysli - a nemusi byt
soucasti lidského téla. Stejné jako Marshall McLuhan hovoii Amber Case o extenzi
psychiky cloveka. “Kyborg neni Termindtor nebo Robokop, je to kaZdodenni zkuSenost
naseho Zivota ovlivnéného technologii. Kazdy, kdo pouziva technologii, je superclovek.”
(Caseova, 2012) Caseova se studiu promén cloveéka diky technologii vénuje v samostatném

védnim oboru nazvaném cyborg anthropology.

4.3.1 Clovék kyborgem v popularni kultuie

Téma splynuti c¢lovéka se strojem, emancipace robotd, vize temnych zitiki,
ve kterych ¢lovek existuje v prostiedi dominance stroji nebo touha robota byt ¢lovékem ¢i
vztah mezi ¢lovékem a opera¢nim systémem a dals$i podobné piibehy se v nasi civilizaci
vV minulosti. Pojdme se nyni v kratkosti podivat na to, jak se tato témata odraZeji v
soucasné popularni kultute.

V legendarni trilogii filmi Matrix c¢lovék nahrava sam sebe (své veédomi)
do opera¢niho systému stroji. Skutecny svét je zde pouhou ozvénou, vyprazdnénym
mistem. KdyZ se hlavni postava triologie, Neo, potfebuje pfipravit na urcitou situaci, ktera
Vv programu (jak prostfedi virtualniho prostoru stroji ve filmu fikaji) nastane, nahraji mu ji
kolegové prostiednictvim kabelového piipojeni do hlavy podobné jako by nahravali dalsi
level hry.

Ve filmu Electroma sledujeme piibéh dvou roboti, ktefi se touzi stat lidmi. Jejich
putovani kon¢i tragicky, kdy oba dva za dramatickych okolnosti naleznou sviij konec

Vv pousti. Ve filmu Her se hlavni protagonista zamiluje do svého opera¢niho systému.



Ve filmu Transcendence reziséra Wallyho Pfistera hraje Johnny Depp genidlniho
védce, ktery mé plan na to, jak spasit planetu Zemi. Jeho snem je vytvoreni stroje, ktery by
byl jakymsi kompromisem mezi Clovékem a strojem - ktery by disponoval umélou
inteligenci a zaroven schopnosti vnimat emoce.

Tento stroj by podle jeho zaméru mél soustiedit celé kolektivni védomi lidstva
a pomoci mu vypotadat se s problémy jako jsou rizné nemoci, sucho a podobné. Védec je
ale posttelen a zbyva mu pouze nékolik tydnl Zivota, navic upoutané¢ho na lazku. Kdyz
umira, jeho partnerka spolec¢né s dalsim védcem se rozhodne jeho brilantni mysl zachovat -
nahraje ji do pocitace a tim mu da novy zZivot a neomezené moznosti. Cely zamér nakonec
ztroskotd, 1 kdyz veden dobrymi umysly, tento pocitac-clovek se naprosto vymkne kontrole
a musi byt spacifikovan.

Piib¢h filmu Transcendence, tedy moznost védomi ¢loveéka nahrat do stroje, vyrazné
koresponduje s projektem MyLifeBits Gordona Bella a Microsoftu a s celym hnutim
lifeloggingu.



4.4 \Vyuziti nositelné elektroniky ve zdravotnictvi

Nositelna elektronika zaziva v letech 2014 az 2016 velky vzestup. Na trh byla
Vtomto obdobi uvedena celd fada chytrych nositelnych zafizeni, kterd monitoruji
a analyzuji nejriznéjsi aktivitu od spanku ptes chiizi ¢i pocCet vystoupanych pater denné.
Mnoho z té€chto zafizeni je zaméfenych na monitorovani, ale také zlepSovani zdravi svych
majitelll - motivuji je, aby kazdy den usli urcity pocet krokl nebo jim poskytuji informace
o jejich spanku.

Je ale dulezité si uvédomit, Ze ackoliv tato zafizeni mohou pomoci zlepSovat
zdravotni stav svych majitelli, sama k tomuto nestaci, slouzi spiSe jako voditko a pomoc.

Vznikla a vznikaji ale také zafizeni, kterd jsou urcena piimo k prevenci,
diagnostikovani ¢i pomoci v 1écb€ riiznych nemoci ¢i zkvalitiovani Zivota. Na tato
nositelnd zafizeni se nyni v kratkosti zamé&fime blize.

Microsoft SenseCam je aktualné jedinym zafizenim na vizualni lifelogging, které je
pfimo vyuzivano ke zlepSovani kvality zivota lidi s poruchami kratkodobé epizodické
paméti. K 1é¢bé ¢i zlepSeni kvality zivota lidi s jinymi poruchami je také ¢im dal Castéji
vyuzivéana nositelna elektronika.

Embrace je chytry naramek od spole¢nosti Empatica, ktery ma zlepSovat zivoty
pacientll s epilepsii. Naramek monitoruje uroven stresu, epileptické zachvaty, aktivitu
a spanek. Diky monitorovani jedince dokaze Embrace rozpoznat, kdyz se blizi epilepticky
zachvat a vcas prostfednictvim dal§iho ndramku nebo smartphone upozornit zdravotnika
nebo jinou osobu, ktera je pacientovi s epilepsii blizka. Projekt byl financovan
prostiednictvim crowdfoundingové kampané na serveru Indiegogo.com. Embrace pivodné
vznikl jako projekt na MIT pod vedenim profesorky Rosalindy Picardové, ktera je
spoluzakladatelkou startupu Empatica.

Tento chytry naramek je navrhnut tak, aby pomdhal zachranovat lidské Zivoty. Jako
zdravotnicky pfistroj zatim neni registrovan, ale Empatica se o jeho registraci chce zasadit.
Prvni naramky Embrace byly ve své finalni podobé odeslany prvnim uzivatelim, kteti
projekt podpofili, v ¢ervnu 2016.

Zatimco vySe zminénd zafizeni umoziuji lepsi kvalitu Zivota nebo i jeho zachranu,
Thync jde jinou cestou. Toto malé nositelné zafizeni umozinuje zménit to, jak se jeho

nositel citi. Béhem noSeni pfistroje slaby proud stimuluje builkky a nervy v mozku.



Ovladany je pfitom smartphone aplikaci. Thync umoziuje jednoduse zmenit stav mysli
svého majitele na klidny nebo nabity energii. Ackoliv toto zafizeni neni primarné uréeno
k medicinskym 0c¢eltim, jeho potencial k vyuziti pii 1é€bé pacienti trpicich napiiklad
depresi, by mohl byt znacny.

Jinym zajimavym nositelnym zafizenim je Quell. Jednd se o technologii, ktera
zlepSuje chronickou bolest. Neobsahuje pfitom zadné léky. Pracuje na principu klinicky
ovétené nervové stimulace. Quell se nosi pfipnuty pod kolenem a ulevu od bolesti dokaze
zprostfedkovat do 15 minut.

Nositelna elektronika od Quardio slouzi k monitorovani srde¢ni aktivity.
Quardioarm je urceny k monitorovani krevniho tlaku - méfi jej, monitoruje a umozinuje
ziskand data jednoduse sdilet prostfednictvim mobilni aplikace pro zafizeni s opera¢nimi
systtmy 10S a Android. QuardioCore je bezdratovy elektrokardiogram, ktery slouzi
ke zlepSeni detekce a fizeni srde¢nich onemocnéni.

Jiné pfistroje uréené piimo k prevenci ¢i pomoci v 1é¢eni riznych nemoci jsou zatim
ve fazi vyzkumu, vyvoje ¢i designu (napiiklad inteligentni kontaktni ¢ocky od spole¢nosti
Google, které budou umét uré¢it hladinu cukru v krvi nebo iTBra, zafizeni, které umozni
snadny domadci screening a vcasné detekovani ptipadné rakoviny prsu), jiz nyni je ale jisté,

ze jejich pocet bude neustéale narstat.



5 Vizualni lifelogging se zarizenim Narrative Clip

V této kapitole se budeme vénovat praxi lifeloggingu a popisu vlastnich postiehi
z loggovani vlastniho Zivota autorky prace. K loggovani byl pouzit ptistroj Narrative Clip
ve své prvni verzi, ktery byl v dobé priibéhu psani prace nejlépe verejné dostupny.
Narrative Clip byl k loggovini zvolen z divodu svych malych rozmért, nizké vahy

a jednoduchosti ovladani.

Snimek z Narrative Clip vytvoieny 13. 7. 2015

Loggovani probihalo ve dvou oddé€lenych casovych obdobich, a to z divodu ztraty
puvodniho pfistroje. Jak jiZ jsme zminovali vySe a jak vyplyva jiz ze samotného nazvu
fotoaparatu, pfichycuje se k obleceni ¢i jinym predmétim jako klip. To s sebou pfinasi
zvysené riziko jeho ztraty a c¢astené mluvi proti tvrzeni vyrobce, Ze svému nositeli
poskytuje svobodu - ve smyslu tom, Ze nejen uvolfiuje ruce pro zivot a prozivani, ale
dovoluje zapomenout na svou vlastni existenci. Autorce prace se toto nevyplatilo —
v momente, kdy pfistroj zacala vnimat jako pfirozenou soucdst, se zafizeni ztratilo.

Druhy fotoaparat Narrative Clip byl pro tucely této prace laskavé zapujcen
tajemnikem oboru Studia novych médii, Mgr. Jakubem Fialou, kterému za to patii velky
dik.

V obou obdobich probihalo loggovani kazdy den s nékolika vyjimkami v prvni

obdobi loggovéni“, avSak ne vzdy po dobu celého dne.

11§ vyjimkou 23., 27. a 31. prosince 2014.



Aby byl zachovan idedl loggovéani, tedy zdznamu zivota, nikoliv jen jeho vybranych
¢asti, bylo usilovano o co nejvétsi dobu loggovani kazdy den. AvsSak je nutno poznamenat,
ze v prvnim obdobi loggovani se autorka ptiklanéla spise k varianté loggovani tak, jak o ni
mluvi spole¢nost Narrative, tedy loggovat kdyZ se odehrava néjaka zajimava udalost.

V kazdém z téchto obdobi byl Narrative Clip na jeden den proptjcen jednomu
blizkému ¢loveku, ktery mél po jeden den clip pfipnuty na sob¢ a zprostiedkoval tak pro
ucely této diplomové prace také pohled na sviij bézny den.

V tvodnim obdobi loggovani, které trvalo od 20. prosince 2014 do 4. ledna 2015,
bylo vyuzivano pouze automatického vybéru fotografii Narrative Clipem a produktem
loggovani byly tedy pouze tzv. Moments, tedy chvile, které algoritmus vyhodnoti jako
zasadni a po nahrdni snimkii do pocitace vytvoii automaticky jejich vybér, ktery pak
uzivatel nahlédne v aplikaci Narrative App, jenz je dostupnd na stolnim poditaci
I prostfednictvim aplikace pro telefony s opera¢nim systémem iOS a Android.

V druhém obdobi loggovani, které trvalo od 12. ¢ervna 2015 do 13. Cervence 2015

byla vyuzita také moznost ukladani vSech potizenych snimki.

5.1 Pouzivani, ovladani

Snimek vznikly dvojitym poklepanim, tzv. Double tap za béhu

Ovladani a pouzivani pfistroje je velmi intuitivni a jednoduché. Zatizeni fotografuje
kdykoliv, kdy je vystaveno svétlu, pro jeho vypnuti ho tedy staci otocit ¢ockou dolu ¢i
jinak jednoduSe zamezit ptistupu svétla k cocce fotoaparatu.

Narrative Clip je opatien ¢tyfmi diodami, které indikuji stav baterie a také chvili,

kdy pfistroj exponuje snimek pomoci tzv. Double taps.



V momenté, kdy uzivatel chce prenést snimky, které¢ za dané ¢asové obdobi piistroj
poridil, do Narrative App, respektive do pocitace, pfipoji zafizeni pomoci mini USB
kabelu do pocitace, ve kterém je nainstalovany program Narrative Uploader, jenz slouzi
k nahrani fotografii do pocitate a do online ulozisté Narrative, kde jsou shromazdény
veskeré fotografie potizené prostfednictvim tohoto zatizeni.

Snimky jsou nahravéany, tfidény a zprostiedkovavany uzivateli dale predevSim
prostiednictvim aplikace Narrative App, pii¢emz veskeré snimky, které piistroj pofidi, jsou
zalohovany na cloudovém tulozisti Narrative, kde si kazdy uzivatel zaplati uloZeni ur¢itého
objemu dat, pfi¢emz misto na cloudovém ulozisti je mozno postupné dokupovat.

V zékladnim nastaveni je mozno zvolit mezi dvéma variantami ukladani snimki -
je mozno ukladat veskeré fotografie, které pfistroj potidi - pfimo do pocitace, anebo zvolit
variantu, kdy dochézi k ukladani fotografii pouze do online ulozisté a zptistupiiovani jen
Casti z nich pro uzivatele v Narrative App. Takto ulozenych snimki je vyrazné nizsi pocet
a jsou usporadany do tzv. Moments, které Ize zrychlené prochézet.

Fungovani pfistroje neni vzdy stoprocentni - napiiklad v pfipadé tzv. Double taps
fotografii, tedy snimk, které maji vzniknout pifi dvojitém poklepani na pftistroj. Toto se
mnohdy nepovede.

Dalsim negativem pfistroje, které bylo ale odstranéno v jeho druhé generaci, je
nutnost fyzického ptipojovani Narrative Clipu k pocitac¢i pro nahrani fotografii.

Také dalSi negativum prvni generace clipu bylo Castecné odstranéno ve verzi

Narrative Clip 2. Je jim zpusob uchyceni zafizeni. Zptisob noseni clipu totiz pochopitelné

zcela zésadné ovliviiuje thel zabéru, ktery fotografické snimky zprostiedkovavaji.

s

Priklad snimku s nechténym thlem zabéru



Casto se tak na svét divame nikoliv pohledem sebe samych, ale mnohem spise tak,
jak by svét vidél nas dekolt ¢i lem svetru. Vysledek loggovani pak Casto vypada jako
sbirka nepodstatnych detailti toho, co jsme snad prozili, ale nemtizeme s urcitosti fict, ze to
tak skutecné je, protoze nase pozornost se nezaméiovala na to, co vidél ptistroj.

Narrative Clip je tedy v pravém smyslu osobnim fotoaparatem - snimky jim potfizené
Jsou ¢asto pro oko nezucastnéného takika beze smyslu.

Soucasné ale také nahodné vznikaji snimky s povedenou kompozici, které piisobi
jako by byly fizeny lidskym tmyslem. Piesto to jediné, co se na jejich vzniku podilelo, je

zafizeni naprogramované k tomu, aby kazdych 30 sekund exponovalo jednu fotografii.
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5.2 Kuvalita obrazu

Jak lze ocekavat od pfiistroje podobné velikosti a danych technickych specifikaci,
obrazova kvalita snimki potizenych piistrojem neni nikterak dechberouci. Narrative Clip
prvni generace fotografuje obstojné v momentech za plného svétla a bez pohybu. Jakmile
jeden z téchto faktorti neni pfitomen, snimky trpi nizkou kvalitou a v ptipadé rychlého

pohybu se v nich pomérné ¢asto vyskytuje zna¢na mira deformace.

Snimek vznikly za chabého osvétleni
Zajimavym jevem na potizenych fotografiich byl také vyskyt tzv. glitchi, tedy

snimkd, které jsou obrazovymi chybami.

Céstetns zglitchovany snimek.



5.3 Reakce okoli

Pozorovéani reakci lidi v okoli bylo jednou z nejzajimavéjSich véci na celém
experimentu. V celém obdobi loggovani jsem se nesetkala s jedinou zcela zamitavou
reakci. VétSina lidi si pristroje, pokud jsem na néj sama neupozornila, viibec nevsimla.
Zcela bez jakékoliv predeslé informace se m¢ na pfistroj sami dotdzali pouze dva lidé,
z nichz jeden spravné odhadnul, co Narrative Clip je.

Jakmile jsem kohokoliv sezndmila s tim, co tento pfistroj je, nasledoval dotaz po
smyslu mého konani. Odpovéd’ o tématu diplomové prace a souvislost s moznym uzitim
takovychto zafizeni pro 1é€bu osob s poruchami paméti vSechny tazatele uspokojila. Nikdo
po mn¢ nepozadoval nepouzivani piistroje, pouze jednou jsem byla pozadana, abych
snimky nedévala na Facebook.

Narrative Clip jsem se snazila nosit vzdy a vSude, a to i v praci, nikdy jsem s nim ale

nenavstivila naptiklad letiSté a pii zkousce ve Skole jsem jej také radéji odlozila.

5.4 Aplikace Narrative App

Jak jiz je zminéno vySe, aplikace Narrative App slouzi pfedev§sim na usporadani
a prohlizeni vybranych fotografii pofizenych zatizenim Narrative Clip. Aplikace funguje
na desktopu online a jako mobilni aplikace pro telefony s operaénimi systémy iOS
a Android také offline.

Jejim zékladem jsou jiz zmitiované Moments, do kterych vSechny snimky fadi. Tato
zakladni obrazovka Home ma v horni €asti jeSt€ mozZnost prochazet Moments jinych
uzivatelli, ktefi je sdileli vefejné v ramci Narrative sit¢ kontaktd. Dalsi zalozka je
vénovana oblibenym fotografiim samotného uZivatele a posledni zalozka obsahuje
notifikace.

V dolni ¢asti obrazovky se také nachéazi ikona kalendafe. Po kliknuti na ni se ukdze
nahled kalendéte, z n€hoz lze zvolit ptfimo urcity den a rychle tak zjistit, co se ten ktery

den odehralo.



Kazdy Moment je mozné piimo z vychozi obrazovky aplikace sdilet vefejné do sité
Narrative. Po kliknuti na zvoleny moment se tento otevie, v horni ¢asti nabizi nahledy
nckolika pfiStich snimki, jez obsahuje a po kliknuti na zakladni fotografii se zacne
Moment pomalu promitat, takze plsobi ¢astecné jako film. Napii¢ Momentem je mozno
také prechazet zrychlené jednoduchym tazenim po displeji. Pti kliknuti na nédhledy snimkt
v horni ¢asti obrazovky se nabizi moznost zvolit prohlédnuti vSech snimkt, které jsou
v Momentu obsazeny, stejné jako mensiho pocétu Highlights ¢i Favorites. Jednotlivé

snimky lze dale z aplikace také ukladat Ci sdilet také na socialnich sitich.

5.5 Lze ovladat, co bude Narrative Clip fotografovat

Ackoliv k tomu neni zafizeni primarn¢ uréeno a ackoliv to odporuje filosofii
lifeloggingu, je jiz v samotném pfistroji jednoduchda moznost pofidit snimek rukou
uzivatele prostfednictvim funkce tzv. Double tap, neboli dvojitym poklepanim. Jak jiz je

ale zminéno vyse, ne vzdy za pomoci této funkce lze potidit snimek.

Stédrovecerni vecete - rozkrajovani jablicka a tradi¢ni navstéva u babicky 25. prosince

Narrative Clip neni tedy nutné zcela nezavislym na vuli svého nositele.
Béhem prvniho obdobi loggovani ale bylo zjisténo, ze existuje jina, velmi spolehliva

metoda, jak dosdhnout toho, aby pfistroj fotografoval pravé to, co chceme.



Pofizeni snimku, ktery zamyslime, 1ze dosdhnout v podminkach, kdy setrvavame delsi
dobu na jednom misté (z diivodu zatazeni fotografie do tzv. Moments) a kdy piiblizné

minutu mame piimo pied piistrojem objekt, jehoz snimek zamyslime pofidit.



5.6 Geolokacéni informace

Zatizeni Narrative Clip je vybaveno také GPS senzorem, ktery k snimkiim pfitazuje
také informaci, kde pfiblizné€ byly pofizeny. Informaci o misté poiizeni ale Narrative Clip
prifazuje k tzv. Moments a vzhledem k tomu, ze ne vzdy jeden moment vznikd na jednom
misté, jsou tyto geolokac¢ni informace znacné neptesné. I pokud odhlédneme od tohoto

specifika, informace o misté pofizeni snimki jsou stale velmi ptiblizné.

5.7 Prvni obdobi logovani

V Gvodnim obdobi loggovéani bylo, jak jiz bylo zminéno vySe, pouzito pouze
automatického vybéru fotografii prostfednictvim Narrative App. V nize pfilozené tabulce
jsou uvedeny pocty vyslednych fotografii. Kromé glitche, ktery je v tabulce vyslovné
uveden, byly sledovany také jiné deformace obrazu a nedokonalosti. Ty se v tomto obdobi
loggovani neobjevily.

Vystupem loggovani, které se odehravalo mezi 20. prosincem 2014 a 4. lednem
2015, je celkem 42 tzv. Moments.

Moments jsou shromazdéné fotografie udalosti, nebo urcitého casového obdobi, které
algoritmus vyhodnoti jako dilezité pro dany den. Zahrnuji se mezi né také tzv. Double
taps, tedy fotografie vzniklé védomé dvojitym poklepanim prstem na pfistroj. V téchto

42 Moments se dohromady shromazdilo celkem 1671 fotografii.

Celkowy pocet Celkowy
Pocet fotografii zafazenych fotografiiv pocet
Datum Pofet Moments v Moments Moments Potet glitchtl | fotografii
20.12.2014 ] 8,10, 19, 18,1, 81 137 0 N/A
21.12.2014 ] 1, 28,23, 1,52, 64 169 0 MN/A
22,12.2014 1 66 66 0 MN/A
24,12.2014 2 34, 33 87 0 N/A
25.12.2014 1 51 31 1 MN/A
26.12.2014 a 56, 4, 39, 28 127 0 N/A
28.12.2014 1 83 83 0 N/A
29.12.2014 8 27, 35, 51, 57, 54, 44, 33, 61 362 1] N/A
30.12.2014 2 34, 33 87 0 MN/A
1.1.2015 2 1,118 119 0 MN/A
2.1.2015 6 38, 8,51,38, 44,1 200 0 N/A
3.1.2015 2 60, 67 127 0 N/A
4.1.2015 1 56 36 0 MN/A




Celkovy pocet fotografii v daném dni je vzhledem k tomu, jak Narrative Clip
funguje, ptimo tmérny dobé, po kterou fotoaparat pofizoval snimky a obdobné je tomu
také s poctem Moments, do kterych algoritmus snimky usporadal.

Zajimavé je, jak zafizeni vybira fotografie do tzv. Moments a jak hodnoti, ze to
vibec néjaké momenty jsou. Z provedeného loggovani vyplyva, ze Narrative Clip
rozhoduje o dulezitosti jednotlivych fotografii a jejich ptislusnosti do moment hlavné
podle toho, kolik ¢asu jsme na daném misté stravili.

Zatizeni tak predpoklada, ze pokud nékde travime hodné Casu, jedna se o diilezitou
chvili dne, kterou si chceme pamatovat, a fotografie z tohoto mista sdruzi do jednoho
momentu. V takovych Moments je potom zafazeno velké mnozstvi fotografii. A to zvlaste
v kontrastu s chvilemi, kdy je objekt nosici zafizeni v pohybu. Také tehdy samoziejmé
Narrative Clip snimky pofizuje, je jich ale vyrazné¢ méné nez ve chvilich pobytu
na ur¢itém miste.

Toto je do zna¢né miry paradoxni jiZ jen proto, Ze samotny vyrobce doporucuje byt
pfi noSeni zatizeni aktivni - kdyz ale uzivatel aktivni je, snimkl vznikd mnohem méné, nez

pokud je dlouhou dobu na jednom misté.



5.7.1 Vyhodnoceni loggovani z 20. prosince 2014 (pfriklad bézného dne)

Prvni den loggovani s Narrative Clip je v Narrative App zaznamenano v celkem 6
tzv. Moments na celkem 137 fotografiich. O rok pozdéji disponuji diky tomuto logu
informacemi o tom, co jsem ten den dé¢lala. Byl to bézny den, ktery bych si za normalnich
okolnosti zcela jisté nebyla schopna o rok pozdé&ji vybavit.

Nicméné jiz z nize vlozeného screenshotu z aplikace Narrative App je dobie
viditelné, nakolik vypovidajici n€které vysledné snimky jsou. Podobné jako bych ja bez
téchto snimkl nevédéla s urcitosti, co jsem pied rokem délala ¢i kde jsem byla, nékteré
snimky by bez mych vzpominek a védomi nedavaly takika zadny smysl.

. My Moments Explore Favorites }_:L 3 o |

Pavla Kralova

Czech Republic

FEEDBACK

Vim ale kde a s kym jsem se ptiblizné¢ pohybovala, jaké bylo ten den pocasi, co jsem
dé¢lala a také zndm casové rozpéti jednotlivych fazi dne. A to rozhodné neni malo - alespoii
kdyz zvazime, ze 20. prosince 2014 byl docela oby€ejny den, ktery se ni¢im zvlastnim
nevyznac¢oval a za normalnich okolnosti bych o ném dnes, po roce, neméla, nebyt

Kdyz informace, které vim diky Narrative Clipu doplnim dalsimi digitalnimi daty,
které jsem o sob€ shromazdila prostfednictvim jinych aplikaci, madm jiz k dispozici

pomérn¢ piesny obrazek dne. Diky aplikaci Swarm napiiklad vim, Ze jsem ten den byla



v multikiné na snimku Hobit, ale jelikoz vim, Ze tento film trva pfiblizné tfi hodiny
a Vv Narrative App mam fotografie z méné nez tfi hodin po zacatku filmu zadné blizsi
informace. Pomoci téchto informaci jsem si byla schopnd vzpomenout, pro¢ jsem z kina
ten den odesla diive. M¢la jsem totiz velky kaSel, jehoz zachvat m¢ z promitani filmu
vyhnal.

Ackoliv tedy vizualni log tohoto dne obsahuje jen omezené mnozstvi informaci
(z multikina naptiklad neni v logu jedina fotografie), informace o misté potizeni fotografii
jsou velmi nepfesné a velké mnozstvi snimka zobrazuje nepodstatné detaily dne, potvrzuje

se jiz zde schopnost pomoci takovychto informaci rekonstruovat udalosti daného dne.



5.7.2 Vyhodnoceni loggovani z 24. prosince 2014 (svate¢ni den)

Svate¢ni dny si obvykle pamatujeme 1épe a déle nez ty bézné. Az do Véanoc roku
2015 vypadal muj 24. prosinec vzdy velmi podobné, bez vynalozeni velké snahy si tak
dovedu kdykoliv vybavit, co jsem pravé na Stédry den délala.

Diky snimktm z Narrative Clipu mam ale velmi pfesné informace, které bych si za
normalnich okolnosti nebyla schopna sama vybavit. Vim, v kolik hodin jsme veceteli a ze
jsme méli specialni stromek, diky snimktim z Narrative Clip také vim, co jsem k Vanocim
dostala nebo Ze si mij bratr béhem dne oblékl cesky dres. Pokud by se ale na snimky dival
n¢kdo jiny nez ja a nevédél by, Ze mij otec s nami ten den také byl, z fotografii by se to
nedozveédel.

Opét také plati, ze povedenych fotografii je v celkovém objemu snimkd pomérné
malo a velmi ¢asto se mezi nimi vyskytuji fotografie objektii a detailli, kterym jsem viibec

neveénovala pozornost a které nejsou dulezité.



5.8 Druhé obdobi logovani

V druhém obdobi loggovéni, které trvalo 31 dni od 12. cervna 2015
do 13. ¢ervence 2015 bylo pfistrojem poiizeno celkem 29 498 fotografii, z nichz bylo
pomoci Narrative App vybrano celkem 8 844 z nich do dohromady 142 Moments.
K fotografovani nedoslo pouze jediny den zminéné¢ho obdobi, a to 13. Cervna 2015.
Na jeden den byl pfistroj zaptjcen jiné, blizké osobé, aby tato zprostiedkovala pohled
na svtyj bézny den.

Druhé obdobi loggovani se od prvniho liSilo hned né¢kolika faktory - pfedev§im
vném bylo vyuzivano jiné zafizeni Narrative Clip, staré pfiblizné jeden rok. Diky
dobrému pocasi vzniklo vétsi mnozstvi technicky obstojnych snimkut, avSak kvili vétsi
mife pohybu naopak doslo ke vzniku velkého mnozstvi riznym zptisobem deformovanych
fotografii. Mira vyskytu glitchi zlstala podobné nizkd jako u ptedchoziho zatfizeni
Narrative Clip.

Obecné zde platilo, ze ¢im delsi byla doba fotografovani a ¢im vice mist pobytu

béhem loggovani, tim vice fotografii vzniklo - jak doklad4 niZe ptiloZena tabulka.

Celkovy pofet Celkowy
Pocet fotografii zafazenych v fotografiiv pocet
Datum Potet Moments Moments Moments Potet glitchd | fotografii

12.6.2015 5 80, 84, 104, 32, 28 328 o 1092
14652014 4 40, 49, 68, 37 154 o 1135
15.6.2015 5 32,30, 38, 16, 202 318 o 659
16.6.2015 [ 40, 80, 89,91, 77, 100 477 o 1172
17.6.2015 B 41, 23,65,60,74,121 384 1 1096
18.6.2015 4 32,27,20,63 142 o 1039
19.6.2015 9 30, 6, 15, 15, 25,55, 45,59, 30 280 o 1114
20.6.2015 2 83,84 167 o 442
21.6.2015 3 57,58,54 169 o BE7
22.6.2015 [ 61, 50,70, 104, 19, 50 354 o 1057
23.6.2015 7 48,16, 62, 682, 26, 173, 37 4324 o 1576
2462015 5 50,82, 44, 80,75 331 o 1473
25.6.2015 3 22,20, 27 B9 o 526
26.6.2015 4 170, 151, 119, 32 472 1 1413
27.6.2015 2 1386, 25 151 1 1192
28.6.2015 2 2,60 62 o 841
29.6.2015 5 94, 202, 113,70, 62 541 1 1800
30.6.2015 3 48,171, 164 383 o 1178
1.7.2015 7 42,69 41, 68 31, 23, 20 294 o 829
2.7.2015 [ 74,37,60,47,76,52 346 o 1234
3.7.2015 5 94,22, 65, 84,96 361 1 890
47.2015 5 9,40, 21,58 32 160 o 501
5.7.2015 4 16, 143,53, 46 258 o BE63
65.7.2015 3 44 2,121 167 1 502
7.7.2015 4 B3, 39,965, 130 3328 o 830
8.7.2015 4 56,44, 61,54 215 o 531
9.7.2015 4 31, 30,30, 53 144 o 435
10.7.2015 5 42,135,72, 24,39 312 o 820
11.7.2015 5 122,126, 46,55 345 o 958
12.7.2015 3 29,127, 30 186 o 541
13.7.2015 B 15,91, 62, 23, 237, 46 478 o 1272




5.8.1 Vyhodnoceni loggovani ze dne 12. €ervna 2015

V patek 12. cervna 2015 jsem méla narozeninovou oslavu. Loggovat jsem zacala
v 16:16 hodin odpoledne, protoze jsem si zapomnéla vzit Narrative Clip rano, kdyz jsem
na kole jela do prace. KdyZ jsem se po vice nez roce podivala na fotografické snimky,
které pfistroj pofidil, rozvzpomnéla jsem si také na to, ze mé ten den ukrutné bolela hlava
a ze zacal $patn¢ jiz rano, kdy jsem si zapomnéla Narrative Clip doma kdyZ jsem vyrazela
do préce na kole. Bylo velké vedro a oslava se nakonec protdhla az do rannich hodin.

Ackoliv jsem ten den pfili§ alkoholu kvili bolesti hlavy nepila, nepamatuji si z néj
nic konkrétniho, a kdybych neméla snimky z Clipu, stézi bych si po vice nez roce
od udalosti vzpomnéla, kdo na oslavu pfisel a kdo ne.

Diky loggovani vim nejen, kdo dorazil, ale také vim, co jsem mecla na sobé
a dokonce si vzpominam, jak jsem se citila. Oslava se konala na Letné a predtim jsme §li
jesté do Lokalu v Dlouhé na smazeny syr. K nému jsem si dala tmavé pivo. Pak jsme jeli
tramvaji na Letenské namésti, kde jsme v Bille nakoupili né&jaké obcCerstveni na oslavu,
a pak jsme uz jen na dece na Letné cekali, az dorazi ostatni. Dostala jsem dort, citronovy
a k nému knihu o zvlaStnim smutku citronového kolace.

Ackoliv kniha ani kola¢ nejsou na snimcich vidét, vzpomnéla jsem si na né diky
fotkam, na nichz jsou umélé¢ talitky.

Snimky z Narrative Clipu, jakkoliv jsou nedokonalé a mnohdy zachycuji zdanlivé
nepodstatné detaily, jakymsi zvla$tnim zplsobem moji pamét’ ozivuji, aktivuji a ja diky
nim vim s pomérné velkou pfesnosti, jaky ten konkrétni den byl. Néco, co bych si
pravdépodobné nepamatovala, se znovu objevuje a ja si nahle vzpomindm 1 na dalsi detaily

a sklddam dohromady mozaiku zazitkl a pociti daného dne.



5.8.2 Vyhodnoceni loggovani ze dne 30. ¢ervna 2015

Na konci ¢ervna 2015 jsem byla s kolegyni na sluzebni cest¢ v némeckém méstecku
Schwibisch Gmiind, kde jsme s televiznim Stdbem nataceli reportaz o zahradach Weledy
do potadu Herbat. Narrative Clip ten den mezi 7. hodinou ranni a piiblizn¢ 17. hodinou
odpoledni potidil celkem 1178 fotografii, z nichz 383 shromazdil ve tfech tzv. Moments.

VétSina fotografii trpi obvyklymi technickymi nedostatky a velkym problémem stale
zustava predevSim thel zdbéru a v jeho dusledku tedy to, co pfistroj zaznamenava.
Ptiblizn¢ se jedna o 80 % fotografii, které zobrazuji nepodstatné detaily a nepouzitelné
uhly zabéru.

KdyzZ ale odhlédnu od technické stranky snimkll, musim konstatovat, Ze se pfistroji
podarilo obstojné zaznamenat pribéh celého dne.

Stejné jako v ostatnich pfipadech dni, které zde hodnotim, musim konstatovat, ze
vystup loggovani z Narrative Clip mi pomohl rozvzpomenout si na pribéh celého dne
aikdyz jsou na snimcich Casto vidét detaily, které by osobé, jez nebyla udalostem
pritomna, zfejm¢ o nich moc netfekly, mné, jakozto ¢lovéku, ktery byl bezprosttednim

ucastnikem udalosti daného dne, pomaha je po uplynuti urcitého ¢asu je rekonstruovat.



5.9 Vizualni lifelogging s Narrative Clip - vyhodnoceni

Jakkoliv vizudlni log, ktery vzniknul za pomoci Narrative Clip trpi mnoha
nedostatky, je jedinecnou zkusSenosti. Dle mych poznatki i takto nedokonaly log dokdze po
uplynuti relativné¢ dlouhé doby od svého vzniku (cca 1 rok) stimulovat pamét a ozivit
vzpominky na minulé udalosti.

Jako velmi uzite¢nou a praktickou hodnotim aplikaci Narrative App, diky které mtze
uzivatel velmi rychle dohledat konkrétni snimky a pokud pottebuje, dokdze s velkou
presnosti urcit, co se dany den odehravalo. V tomto vidim velky potencial, ktery se bude
do budoucna pravdépodobné jesté zvySovat piedev§im s moznosti tagovani konrkétnich
osob. Takovy log, opatfeny o metadata, bude jiz tézit ze své snadné prohledavatelnosti
a bude moci byt, jako v piipadé projektu Microsoftu a Gordona Bella, jakousi absolutni

externi paméti.

5.10 Narrative Clip pohledem lifeloggera Andrewa Cooka

Andrew Cook je 49lety American, kterého jsem pozadala o jeho hodnoceni
loggovani se zafizenim Narrative Clip. Andrewa jsem nasla pomoci aplikace Narrative
App, kde je mozné svoje snimky sdilet vefejné.

Zeptala jsem se Andrewa na né€kolik otazek ohledné logovani s Narrative Clip a nyni
bych v praci chtéla struéné uvést jeho pohled na lifelogging a zatizeni.

Andrew si Narrative Clip zakoupil v prosinci roku 2014 a od té doby jej pouziva,
vybira si ale, které udalosti bude a nebude logovat. Clip nosi ponejvice na tiech mistech:
pfimo na obleceni (obvykle tricku), na ¢epici nebo na batohu. Narrative Clip si Andrew
poftidil, protoZze ho zajimal lifelogging a moZnost zachycovat okamziky spontdnné¢, bez
pouziti rukou a nutnosti nosit s sebou fotoaparat.

Podle svych slov byl Andrew mile piekvapen tim, jak snadné je pouzani Clipu
a nahravani snimkt. Protoze ja jsem urCité problémy s pouzivanim Narrative Clipu
zaregistrovala, zeptala jsem se na né také Andrewa. Ten byl se zafizenim spokojeny
a zadné problémy neregistroval. Na otazku, co by na zafizeni vylepsil, kdyby mohl, mi
odpoveédél takto: ,, Zaradil bych vylepseni, ktera jsou v Narrative Clip 2 - automatické
bezdratové nahravani snimku do pocitace/Narrative App a lepsi kvalitu fotografii. Také

3

bych pridal moznost nahravani videa.



Andrew Clip pouziva hlavné¢ na fotografovani rodinnych udalosti, oslav ¢i
dovolenych a na zatizeni oceniuje predevsim to, jak snadno se pouziva a jak kompaktni je.
Zeptala jsem se Andrewa také na to, zda pouzivani Narrative Clip néjakym zptsobem
zménilo jeho zivot. Odpoveédél mi takto: ,, Vice si vazim casu a snazZim se uchovdvat

vyjimecné okamziky Zivota, nékdy hodinu od hodiny. “

5.11 Narrative Clip pohledem lifeloggerky Autumn M.

eey

Autumn je 31leta zena Zijici v Marylandu v USA. Narrative Clip vyhrala v soutézi,
kterou Narrative potadal a jeji syn hraje v propaga¢nim videu na Narrative Clip 2. Pfib¢h
Autumn je velmi unikatni, kvili pouzivani Narrative Clip totiz navic pfisla o praci.

Také Autumn si vybird, které okamziky bude logovat a podle svych odhadii loguje
pfiblizn¢ jednou tydn¢ vzdy jen v momentech, kdy jde ven se svym tfiletym synem.
Narrative Clip nosi na popruhu své kabelky, na slunecnich brylich, anebo jej umisti
na nehybny objekt v okoli. Nékdy jej také proptij¢i svému synovi.

Narrative Clip ji zaujal, protoze ma znacnou zélibu v nositelné elektronice. Také pro
Autumn byla velmi dilezitd kompaktnost tohoto zafizeni a moznost byt aktivné pfitomen
déji, zatimco vznikaji fotografie, které jej budou pfipominat.

Autumn uplatiiuje pfisnou selekci nejen v tom, které okamziky bude logovat, ale také
V tom, jaké snimky se nakonec rozhodne uchovat. Podle svych slov jich zna¢nou Cast
smaze a jen ty opravdu nejlepsi si uloZi do telefonu ¢i sdili na Facebook. Na Narrative pak
ocenuje také jeho aplikaci, ve které jde snimky sdilet.

Také Autumn jsem se zeptala, zda ji Narrative Clip v néjakém sméru zmeénil Zivot.
Odpovedéla mi takto: ,, Vyhodili mé kvili nemu z prace. Narkli mé z pokusu o vynaseni
informaci. Pritom Kdybych to chtéla udélat, mohla jsem si vSechno pohodiné treba
vytisknout. Kdyz se o tom dozvédéli v Narrative, nabidli mi tolik pomoci a podpory, kolik

mohli. Muj syn hraje v jejich viralnim videu na Narrative Clip 2.



Zavérem

, Nase technologie, nase stroje jsou soucasti nasi lidskosti. Vytvorili jsme je,

abychom rozsirili své schopnosti. Pravé to je na lidech unikatni. *“ - Ray Kurzweil

,,Jsme posledni. Jsme posledni generace, ktera neni modifikovana. Jsme posledni
generace, ktera je intelektualné osaméla. Jsme posledni generace, ktera je limitovana
telem. Jsme prvni. Jsme prvni generace, jejiz téla budou modifikovana. Jsme prvni
generace, ktera nebude intelektudalné osameélda. Jsme prvni generace, ktera je limitovana
jen svymi sny.“ - Michael Beight, Steven Reddell v poznamce k Ray Kurzweilové knize

The Singularity is near

Zavérem této prace bych rada uvedla, Ze zkuSenost vizualniho lifeloggingu stejné
jako samotného psani této prace pro mne byla velmi obohacujici. Oteviela se tim pro mé
témata, kterd mne velmi zaujala. Jednim z téchto témat je vzdavani se vlastniho téla, ztrata
divéry ve vlastni smysly, nutnost hledat potvrzeni vlastnich zkuSenosti vné. S pfitomnosti
techniky (ale stejné tak jiz v pritomnosti pisma) se ménime - hledame potvrzeni zazitého,
kvantifikujeme, métime a analyzujeme - jako by nas zazitek nestacil, jako by nase télo
bylo mélo spolehlivym ukazatelem.

Dal$im tématem, které s touto praci bytostné souvisi, je mozZnost piesdhnout lidskou
existenci tak, jak byla biologicky nadefinovéana. Tato touha je svym zplsobem touhou po
nesmrtelnosti, kterd je ¢loveéku vlastni jiz odnepaméti.

Rozsifit hranice lidské bytosti, zlepSit své smysly, ¢i si zajistit jisty druh
nesmrtelnosti nahranim svého védomi a zkuSenosti mimo naSe t€lo a mimo hranice naSich
fyzickych zivoth - tyto prastaré touhy, dfive vyjadfované jinymi prostfedky, nabyvaji
s rozvojem nositelné elektroniky nové rozméry. Otevird se ndm moZnost se mnohem
pozdéji tieba stat soucasti dokonalého organismu obsahujiciho veskerou lidskou zkuSenost.

Zatim jsme takovému stavu ale, alespont pokud mluvime o Narrative Clip, dostate¢né
vzdaleni. Muze se to ale snadno zménit jiz velmi brzy - v moment¢, kdy data z Narrative
Clip ptijdou prohledavat pokrocilejsimi zptisoby, kdy ve snimcich napiiklad pijde snadno
vyhledat rizné pfedméty ¢i osoby.

Prestoze - jak jsem napsala vySe v této praci - Narrative Clip snad az pfilis Casto
nabizi fotografie nepodstatnych detaild, nakonec se jejich moc slouzit coby pfipominky

minulosti potvrdila.



nejcastéji portréty. Vzdy jsem k ni méla blizky vztah a myslim, ze mé fascinovala snad
odjakziva. Jako dit¢ jsem rada travila ¢as prohlizenim rodinnych fotoalb a zvlast’ rada jsem
si prohlizela svatebni fotografie mych rodi¢i a jejich fotografie piedtim, nez jsme
S bratrem pfisli na svét nebo se jen stali moznosti.

Fotografii jsem ale vzdy chapala jako souhru fotoaparatu a vile ¢lovéka. Vzdyt
praveé takovou vice nez sto padesat let od svého vzniku byla - ackoliv prochazela mnoha
zménami, tato souhra se pro ni zdala jaksi samoziejmou a neodmyslitelnou.

Kdyz jsem se poprvé doslechla o vizualnim lifeloggingu, pfirozené¢ jsem byla
fascinovana - pfitahovdna a odpuzovana soucasné. Vzdyt fotografie v tomto pojeti
CasteCné popird sebe sama a stavd se ¢imsi ponckud jinym. Stavd se nevédomou,
automatickou poznamkou, casto oprosténou smyslu. Zachovava si jen formu, obsah
nikoliv. Zaroven jsem ale nemohla potlacit zvédavost nad tim, zda preci jen neni mozné, ze
stroj ¢loveéka nepotiebuje a dokdze bez jeho zasahu vytvofit cosi, co obstoji a prinese
autentickou a platnou vypovéd o svété.

Nejprve jsem byla velmi zklamand. Kazdy den jsem nahravala snimky do pocitace
atesila se na vyjimecné okamziky, které zafizeni zachytilo, snazila jsem se védomé si
vybirat cesty, zazitky, pohledy. VétSinou jsem ale musela konstatovat, ze mnohem spis,
nez néjakou platnou vypovédi, jsou vzniklé fotografie spiSe nahodnymi zdbéry
nepodstatnych detailli, navic byly technicky nedokonalé a zafizeni vykazovalo ne zcela
zanedbatelnou chybovost.

Cas ale udélal svou praci. KdyZ jsem se nakonec po téméf roce divala na pavodni
fotografie, dostavil se podobny pocit jako pfi prohliZeni rodinného fotoalba. A to navzdory
tomu, ze fotografie z Narrative Clip jsou technicky nedokonalé a ze vseho nejcastéji
obsahuji jen jakési fragmenty Zivota. Pfesto - mi poslouZily velmi dobfe jako pfipominka
toho, co se v mém zivot¢ odehralo a na co bych si bez téchto snimkili nebo jiné asistence
tézko jesté nékdy upamatovala.

Jak piSi v podtitulu své prace - vizualni lifelogging je pfedev§im zdznamem zcela
bézného ziti, které by jinak proslo kolem bez jakéhokoliv zdznamu ¢i pozndmky. Je, podle
mého soudu, novou, svébytnou disciplinou fotografie. Fotografie, kterd si v§ima casto
nevidéného, ¢i spiSe toho, co bézné unika vEétsi pozornosti - pfesto to tu vSak existuje.
Nakonec mé piekvapilo, na kolik véci si diky témto otiskim vSednosti dovedu

vzpomenout. A kolik z nich doopravdy vidim a vnimam, aniz bych si toho byla védoma.



Zazitek lifeloggingu se zatizenim Narrative Clip mi tak mimo jiné zprostfedkoval
také demonstraci rozdilli mezi vidénim automatu a ¢lovéka. Mnohokrat jsem jiz pfedtim
nad timto tématem piemyslela - kdyz jsem méla svou prvni zrcadlovku a ucila se chapat
dalezitost Casu, clony, citlivosti ISO pro exponovani snimku a kdy jsem bezmezné
obdivovala lidské oko, které je o tolik dokonalejsi (¢i prosté jiné) nez fotoaparat.

Snimky z Narrative Clip artikulovaly tuto vzdalenost vidéni ¢loveéka a stroje jeste
dikladnéji - praveé proto, Ze stroj je zde takika zcela oprostén lidské vule.

Vztah fotografie a paméti je vpravdé fascinujici téma, jez mé pritahuje jiz od studia
zurnalistiky. Tehdy se mi stala zajimava véc - aniz bych to totiz zamyslela, oklamala jsem
svou kamaradku fotografii. Vyfotila jsem ji na jednom misté¢ a potom pro kurz digitalni
fotografie premistila fotografii jeji osoby do jiného snimku, na misto, na kterém nikdy se
mnou takto nestdla a dost mozna na ném ani nikdy nebyla. Kdyz vSak kamaradka zahlédla
tuto fotomontdz, myslela si, Ze je realitou.

Tento zazitek mne inspiroval k zamysleni nad vlastnimi vzpominkami a zjisténi, ze
mnoho z domnélych vzpominek je ve skutecnosti rekonstrukci udalosti fotografickym
snimkem, mezi nimiz je skutecné vzpominky pomérné tézké bezpecné poznat a oddélit.

Narrative Clip, ktery jsem na loggovani pouzivala, je pfistrojem primarné ur¢enym k
zaznamenavani zajimavych nebo dulezitych udalosti Zivota - aniz by bylo tomuto zapotiebi
vénovat zvlastni pozornost. Je dilezité vyjasnit, Ze clip neni ur€en k tomu, aby pomdhal
stimulovat pamét’ nebo dokonce vypomahal v 1é€bé pacientl s poruchami paméti. Jind
zatizeni k tomu ale slouzit mohou. Napiiklad v této praci zminovana Microsoft SenseCam.

JiZz nyni existuje nebo vznikd fada pfistrojti, které mohou nejen monitorovat
a analyzovat zZivot ¢i rozmanité funkce a dysfunkce. S rozvojem nositelnych technologii je
zfejmé, Ze tento vyvoj bude pokracovat a technologie bude ve stale se zvySujici mife

pronikat do na$ich Zivoti a tél.
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Pfilohy

Priloha 1.: Hloubkovy rozhovor s Mgr. Jakubem Fialou

Kdy jste si Narrative Clip poiidil a z jakého diivodu? Co jste od néj o¢ekaval?

Poridil jsem si jej asi v kvétnu nebo Cervnu roku 2014 jako odménu — chtél jsem si udélat
radost. Libilo se mi, jak je Narrative Clip maly. Urcity Cas jsem zvazoval nakup
Autograheru, ale potom jsem objevil Narrative a rozhodl se pro n¢j. Velmi dulezitym
argumentem pro mé pritom byla jeho nizkd vaha, kterd je u zatizeni, které ma ¢lovek nosit

denn¢, podle mé¢ velmi dualezita.

Znate nékoho dalSiho, kdo Narrative Clip ma? Potkal jste nékdy nékoho jiného
s Narrative Clip?

Nikoho dal§iho nezndm a neuvédomuju si, ze bych n€koho dal§iho potkal. Nékolika lidem
jsem ale pujcoval svij Narrative a mnoha jsem vysvétloval, o co se jedna, kdyz jej vidéli

na mné.

Kde Narrative Clip nosite? ZkouSel jste néjaka netradi¢ni umisténi — tfeba na
doméacim mazlickovi?

K umisténi zafizeni na psa jsem se dlouho chystal, zatim k tomu ale nedoslo. Experimenty
S umisténim pfistroje provadim zcela minimalné. Napiiklad jsem Narrative odepnul a
ptipnul jsem jej na notebook — i proto, ze kdyz pracuji a mam jej ptfipnuty na sob¢, takika
neustale snimam obrazovku pocitae. Snazim se Narrative nosit pokud mozno co nejvyse
na kosili ¢i tricku. Uvazuji taky, Ze jej pfipnu na néjaky klobouk. V zim¢ jsem jej nosil na
kulichu. Toto umisténi fungovalo velmi dobie. Kamarad, kterému jsem jej ptjéil, ho nosil
na poutku u batohu, coz vedlo ke ztraceni Clipu. Nastésti jej pozdgji nasel. V okamziku,

kdy se to stalo, pfistroj exponoval snimek.

Pokud néktery den logujete, logujete cely prubéh nebo si vybirate, co budete logovat?
Ptiblizné prvni pllrok jsem logoval v podstaté zcela vSe. Ptistroj jsem viibec neodepinal.

Pozdé&ji jsem ho zacal odepinat v préci.



Piekvapil Vas Narrative Clip néjak?

Prvni den, kdy jsem jej mél, jsem se rozhodl fidit podle rady, kterou pisi v navodu
K pfistroji — udé€lal jsem si zajimavy den, ktery jsem stravil se svou kamaradkou. Bylo
krasné, svitilo slunce, den byl plny zazitk(, hodné jsme ménili prostfedi. Vystupy logovani
ztoho dne mé velmi mile ptekvapily. Zaroven posléze pfislo zklamani. Jen opravdu
malokdy pfistroj poridi skvélé fotky. Velmi dobré snimky mam z jednoho vecirku, kdy
jsem v podstaté s kazdym ¢lovékem, ktery na ném byl, mluvil, byly tam navic pomérné

specialni podminky — prostor byl pomérné maly. Vznikla tak fada dobrych fotek.

Zaznamenal jste mezi fotkami nékteré, které byly vyrazné deformované?
Nékolika takovych fotek jsem si vSiml, ale jako deformované bych je neoznacil. SpiSe

nebyly moc dobré.

Setkal jste se s néjakym negativem p¥i pouZivani pristroje?

Obcas pfemyslim, jestli stoji za to si jej brat. Po pfiblizné roce pouZivani jiz vim, jaké
snimky pfistroj standardné pofizuje, a vim, Ze budou ¢asto rozmazané nebo budou zabirat
prostfedi z nevhodného thlu zabéru. O tom, zda si dany den pfistroj vezmu, navic
rozhoduje naptiklad i to, co si beru na sebe. Musim myslet nejen na jeho spravné umisténi
z hlediska uhlu zabéru, ale také na to, abych jej pii noSeni neztratil. Nakonec je to tedy
mnohem spiSe nez fotografovani mimochodem starost navic. Svoboda, kterou ma pfistroj
béhem svého noSeni vytvofit a o které hovoti vyrobce, je podle mé iluzorni. Na zafizeni

nelze zapomenout jiZ jen proto, Ze vétSinou mame vice vrstev obleceni.

S jakymi reakcemi na pristroj jste se setkal?
Lid¢é si jej vétsinou nevSimaji a n€kteti si mysli, Ze se jedna o krokomér. Lidé, kteti se
zajimaji o nové technologie a jsou napiiklad z naSeho oboru, casto identifikuji, Ze je

piistroj vybaven ¢ockou. Casto si ale mysli, Ze pfistroj nahrava video.

MiizZe byt Narrative Clip podle Vas néjak hodnotny pro svého uzivatele?

Myslim, ze v momenté, kdy zafizeni spravné funguje, mohou fotky z n¢j fungovat jako
pfipominky. Je to také zplsob, jak si pofidit snimek né€koho blizkého, koho na jiné fotce
nemame, navic bez nutnosti mu o tom fikat a mit tak ptirozenou fotografii, momentku, do

které se ulozi emoce, které k dané osob¢ pocitujeme.



Co se Vam na Narrative Clip libi?

Libi se mi ta myslenka. I po roce logovani, po vSech zkuSenostech s piistrojem, se mi libi
ten koncept — Narrative Clipu a vizualni stranky lifeloggingu, a to ackoliv je tento pfistroj
velmi nedokonaly. Kdyby Clip dokazal by skute¢né zaznamenavat vizualni pozitek dne,

ktery j& z n¢j mam, bylo by to naprosto skvélé.

Jaky je Vas vztah k fotografii jako médiu?

Jsem nespokojeny s obrovskym mnozstvim fotek, které se v soucasnosti vSude produkuji.
Osobné se snazim obnovit koncept z détstvi, kdy na celou dovolenou bylo k dispozici 24
nebo 36 policek filmu, a tedy 24 nebo 36 snimkii. Na dovolenych fotografuji jen na
Instagram a okamzité¢ publikuji. Fotim rovnou pies aplikaci a béhem dovolené timto

zpusobem poiidim 16 fotek, mozna i mén¢.

Co byste na Narrative Clip zménil?
Pravdépodobné by to byla cela fada véci, ma pftili§ velké mnoZstvi nedostatkli. Nejvice mi
vadi thel, nebo spiSe Sitka zabéru. Idedlni by bylo toto zménit tak, aby bylo vidéni pfistroje

co nejvice podobné lidskému vnimani — naptiklad jej umistit do bryli.



