
Cílem této práce je navrhnout a implementovat informační systém, který by umožnil 
amatérským sportovním klubům a klubům nižších soutěží daných sportovních odvětví 
intuitivní správu obsahu, evidenci událostí, hráčů, statistik a využití fotogalerie na jednom 
místě. Důraz je přitom kladen na snadnou možnost budoucího rozšiřování aplikace a 
bezpečnost uživatelů a systému. Výsledný systém pro splnění těchto i dalších požadavků 
využívá volně šiřitelné technologie – PHP, MySQL, Apache, Framework Nette a další. 
Aplikace nabízí dostupné funkce s ohledem na úroveň oprávnění příslušející roli uživatele, 
jako například rozhodčí, trenér, hráč, nebo administrátor. 


