Bc. Tuan Do Manh

Univerzita Karlova v Praze
Matematicko-fyzikalni fakulta

ZAZNAM O PRUBEHU OBHAJOBY
DIPLOMOVE PRACE

Nazev prace: Multi-platform Multiplayer RPG Game
Jazyk prace: anglic¢tina

Jméno studenta/studentky: Bc. Tuan Do Manh

Studijni program: Informatika

Studijni obor: softwarové systémy

Vedouci prace: Mgr. Jakub Gemrot

Oponent/oponenti: Magr. Pavel Jezek, Ph.D.

Clenové komise: Doc. Alexander Wilkie, Dr.
RNDr. Josef Pelikan

RNDr. Tomas Holan, Ph.D.
Datum obhajoby: 9. zari 2015
Priubéh obhajoby:

Uchaze¢ shrnul vysledky své diplomové prace. Dale byly precteny posudky. Student dostal prostor se k nim
vyjadfit a po nasledné diskuzi byl seznamen s vysledkem obhajoby.

Vysledek obhajoby: Uvyborné W velmi dobfe U dobie neprospél/a

Piedseda nebo mistopiedseda komise: Doc. Alexander Wilkie, Dr.

Pokyny pro piedsedy nebo mistopiedsedy komisi:

Préce v elektronické podobé musi byt studentem vloZena do SIS. Formulai vyplitte ve viech bodech v elektronické podobé. V bodé Clenové komise se uvedou
vsichni ¢lenové komise a za jejich jména se uvede ,,(pfitomen)“ nebo ,,(nepfitomen)“. Pfedseda nebo mistopiedseda komise je jejim ¢lenem. V bodé Prub¢h
obhajoby by mély byt uvedeny alespoii Ctyfi véty vystihujici prib¢h obhajoby. Po vyplnéni formulafe ho vytisknéte, dole formulaf jest¢ vlastnoru¢né podepiste a
ptilozte k zapisu o statni zavérecné zkousce. Soucasné vlozte formulat v elektronické podobé (bez vlastnoruéniho podpisu) do SIS.



