Abstrakt

Nazev prace: Multi-platform Multiplayer RPG Game

V rdmci prace byla vytvorena multiplatformni hra, kterou je mozné spustit na rdznych
zafizenich se systémem Windows 8.1 a Windows Phone 8.1. Mélo se jednat o univerzalni
herniho klienta spustitelném na rliznych zafizenich (PC, notebook, tablet, mobilni telefon).
Hra méla spadat do Zanru her na hrdiny (RPG) se zaméfrenim na akcéné tahovy boj. V ramci
prace byl vytvoren vlastni 3D herni engine pro malé scény umoZnujici renderovani objektl a
animovani postav. Vyvoj herniho enginu byl proveden pomoci rozhrani DirectX. V praci se
podafilo napsat engine v .NET C# s poutzitim knihovny SharpDX. V ramci prace bylo také
implementovano rozhrani pro cross-device komunikaci zalozené na bluetooth technologii
pro komunikaci mezi klienty béZzicich na rlznych zafizenich.



