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Vlastni text (sem prosim napiste text posudku, délka textu posudku neni omezena):

Prace je psana solidni angli¢tinou a je pomérné dobie strukturovana. Vécny obsah prace a pfilozené softwarové dilo ale pusobi
velmi nedotazené a ma nékolik zavaznych nedostatkl. Pfes své zaméfeni na umélou inteligenci je prace vedena v oboru softwarové
systémy, coz ponékud komplikuje hodnoceni, ale i z hlediska Cisté softwarové implementace je problematicka.

Mezi zavazné nedostatky patfi absence prehledu existujicich pfistupd k problematice, pfestoze uméla inteligence pro hru Quoridor
je v existujici literatufe pomérné dobfe prozkoumana (jak odhali i prosty dotaz do vyhledavace). Autor dokonce ignoroval zdroje
uvedené v ¢asti ,Seznam odborné literatury” u zadani prace v SISu. Autorovo nedostate¢né seznameni se s problematikou se pak
projevuje i v nepfesném popisu pouzitého algoritmu, kdy zaménuje vlastnosti obecného algoritmu ,Monte Carlo Tree Search” a jeho
konkrétni varianty ,Upper Confidence Bound on Trees".

Autor dale nevhodné naklada s obrazky - naskenovany obrazek z manualu ke komeréni hfe (Picture 2) je v lepSim pfipadé na hrané
autorského zakona, obrazek 4 je pak prevzat z pfevzatého zdroje a je nevhodné odcitovan, obrazky 5 a 6 jsou prevzaté, prestoze
nikde neni zminén zdroj obrazku.

Z hlediska SW inZenyrstvi je zasadnim problémem, Ze pouzity algoritmus je naimplementovan extrémné neefektivné. Pro bézné
deskové hry je dobfe naimplementovany prohledavaci algoritmus schopen vyhodnotit 10° az 10® stavil za vtefinu. Algoritmus
naimplementovany v praci na mém pocitaci prohleda cca 600 stavu za vtefinu. Ve vychozim nastaveni je pak program limitovan na
prohledani maximalné 500 stavud. Jelikoz strom hry se velkou ¢ast hry vétvi s faktorem vy$s$im jak 50, neni pfili§ pfekvapivé, ze
algoritmus hraje velmi slabé a ¢asto déla ocividné chyby (napf. navrat na misto, kde stal o tah dfiv, pfestoZe soupefova figurka je
daleko a nebyly polozeny zadné zdi). Jakkoliv je efektivni implementace v jistém protikladu k pluginové architekture hry, v kodu
nejsou zohlednény ani pfimocaré optimalizacni techniky jako prealokace uzité paméti nebo optimalizace herni logiky pro
prohledavani (herni logika je event-driven a optimalizovana pro uzivatelské rozhrani).

Neefektivita implementace pak vysvétluje, pro¢ autor musel volit nékteré parametry algoritmu velmi neintuitivné (napfiklad naprosto
vynechat tzv. playouty). Ocekaval bych také, Ze autor podlozi volbu findlnich parametrt algoritmu naméfenymi vysledky o
uspésnosti ve hre proti jinak parametrizovanym variantam (jakkoliv to nebylo v zadani pozadovano).

Kod je okomentovan jen minimalné, referenéni dokumentace je kusa a Spatné zkompilovana (nejde otevfit pfes index.html). | kratké
¢teni kédu algoritmu odhalilo drobné chyby - napfiklad omezeni prohledavani stromu ¢asem je nefunkéni.

Z prace jsem nebyl schopen dobfe posoudit, kolik implementacni €asti je prfevzato z bakalarské prace autora a kolik bylo provedeno
nové, jelikoz podstatnou ¢asti prace je dle textu modularizace a vylepseni star§iho kédu, coz se hodnoti obtizné. Struktura kédu se
ale zda byt rozumna a rozsifitelna.

Praci povazuji za hrani¢ni k obhajeni, student nicméné pracoval na zajimavém problému a splinil literu zadani prace, a proto se
mirné priklanim k tomu, aby prace byla obhajena.

Doporuéeni k obhajobé:

Z vyse uvedenych duvodu praci  doporuéuji  k obhajobé.



Vynikajici prace vhodna pro soutéz studentskych praci ANO [

Seznam soutézi studentskych praci, viz http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmgr/prace/

Pokud jste vysSe zaskrtli ANO, zdlvodnéte prosim svUj navrh, pfipadné uvedte konkrétni soutéz, pro kterou
je prace vhodna (ramecek Ize nechat prazdny, pokud za dostate¢né zdlvodnéni povazujete text posudku):
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* nehodici se Skrtnéte (vymazte)
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