
Cílem práce je navrhnout umělou inteligenci pro hru Sector 66, což je desková hra založená na hře
Quoridor. Sector 66 umožňuje oproti Quoridoru navíc používat kouzla a políčka se speciálními efekty.
Umělá inteligence je založena na algoritmu Monte Carlo Tree Search a je použitelná pro 2 až 4 hráče.
Představená umělá inteligence pracuje s vysokým větvícím faktorem hry Quoridor/Sector 66 a umí si
poradit s neznámými prvky v podobě uživatelských zásuvných modulů.
Hra a umělá inteligence je vyvinuta za použití platformy .NET, XNA a jazyka C#.
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