Cilem prace je navrhnout umélou inteligenci pro hru Sector 66, coz je deskova hra zalozend na hie
Quoridor. Sector 66 umoziuje oproti Quoridoru navic pouzivat kouzla a poli¢ka se specialnimi efekty.
Umél4 inteligence je zaloZena na algoritmu Monte Carlo Tree Search a je pouzitelna pro 2 az 4 hrace.
Piedstavena uméla inteligence pracuje s vysokym vétvicim faktorem hry Quoridor/Sector 66 a umi si
poradit s neznamymi prvky v podob¢ uzivatelskych zasuvnych modula.

Hra a umél4 inteligence je vyvinuta za pouziti platformy .NET, XNA a jazyka C#.
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