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Uvod posudku: Autor si zvolil za téma své prace velmi aktualni a soucasné zfidka

v nauce i praxi feSenou problematiku autorskopravni ochrany herniho
softwaru s cilem zaméfit se na aspekty typické pro pocitacové hry,
resp. videohry coby specificky druh autorského dila, které je odlisuji od
jinych dél, zejména klasickych pocitacovych programt. Zvolené téma
lze povazovat za velmi vhodné nejen z pohledu pravni védy, ale téz
aplikacni pravni praxe.

Rozsah prace: 80 stran

Obsah prace: Prace je rozdélena do 12 kapitol, dale délenych do podkapitol a oddilt:
1. Uvod; 2. Odborna terminologie; 3. Autorskopravni terminologie; 4.
Klasifikace videoher; 5. Obsah autorskych prav; 6. Porovnani
jednotlivych narodnich uprav; 7. Judikatura; 8. Vybrané otazky
v oblasti videoher; 9. Piratstvi a pravni ochrana videoher; 10.
Videoherni licence; 11. Zavér — Uvahy de lege ferenda; 12. Zdroje.
Prace dale krom¢ Obsahu obsahuje Abtrakt/Abstracts a Klicova
slova/ Keywords v ceském a anglickém jazyce.

Zhodnoceni prace po | Ludovit Holbik se v diplomové praci vénuje se zfejmou znalostf
obsahové strance: tématiky autorskopravni ochrané herniho softwaru se zaméfenim na
jeho specifika.  V prvnich kapitolach vymezuje zakladni pojmy
nezbytné pro dalsi analyzu, a to jak z hlediska odborného (zejména
pocitacovy program, herni software, kde se sohledem na absenci
ustaleného pojmu pro pocitacové programy, jejichz ucelem je
interaktivni zabava, pokousi o vlastni pojmové vymezeni, videohry,
grafické uzivatelské rozhrani, Look & feel), tak i autorskopravniho
(autor, dilo, pocitacovy program). Autor na zakladé¢ provedené analyzy
dospiva k zavéru, ze jim puvodné zvoleny pojem herni software je
méné vystizny nez pojem videohra, jak je vniman v zahrani¢ni
literatufe, a voli pro dalsi vyklad tento pojem. Autor v praci porovnava
moznost pravni klasifikace videoher z hlediska autorského zikona -
jako pocitacového programu, dila audiovizuilniho, a databaze. Na
zaklade dukladné analyzy autor dospiva k zavéru, ze audiovizualni dila
ani databaze pojmov¢ neodpovidaji povaze videoher, popf. této
povaze odpovidajf jen z¢asti a ze ani moznost klasifikace videoher jako
pocitacovych programu, ktera v praxi pfevazuje, neni spravna, nebot’
autorskopravni ochrana pocitacového programu se kromé vyjadreni ve
zdrojovém ¢i strojovém kédu nevztahuje na dal$i prvky videohry,
zejména jejich audiovizualni obsah, interaktivitu ¢i funkcionality. Autor




nakonec dospiva k zavéru, ze videohry jsou s ohledem na jejich
povahu dilem sui generis. Ostatné 1 vétSina zemi s rozvinutym
videohernim pramyslem se nejcastéji ptiklani k tomuto zavéru, tedy Ze
videohry jsou dilem sui generis, které vykazuje spolecné znaky s
nékterymi druhy dél vyslovné uvedenymi v zakoné (napf. Belgie,
Dinsko, Francie, Némecko a Svédsko, USA, Japonsko, Brazilie, Egypt
a Indie). Se zavéry autora, pokud jde o povahu videoher, Ize souhlasit.
Za znacny pfinos prace lze téZ povazovat rozbor pojmi Look & feel a
GUI a zdaraznéni nezbytnosti jejich odliSovani — v této souvislosti
autor mj. podrobuje kritice jedno z klicovych soudnich rozhodnuti v
této oblasti - Rozsudek SDEU (tfettho senatu) ze dne 22. 12. 2010, ve
véci C-393/09, Bezpecnostni softwarova asociace — Svaz softwarové
ochrany proti Ministerstvu kultury, kdy se podle autora v nékterych
pfipadech ,,SDEU zamérné vyhyba odpovédim, a nechava tak volnou
ruku pro konfliktni vyklady a spekulace ohledem vyznamu pojma“.
Autor v praci (v Sesté kapitole) porovnava téz vybrané narodni upravy
z hlediska nékolika raznych variant pravni klasifikace videoher —
Némecko, Jizni Korea, Kanada, dale pak uvadi zasadni judikaturu pro
videohry, a to jak rozhodnuti SDEU, tak rozhodnuti souda
americkych. Zabyva se téz dil¢imi otazkami videoher-doktrinou ,,fair
use®, doktrinou ,,Scene a faire®, problematikou herntho enginu, modu,
hernich bugt, aj. Prace obsahuje téz popis pravni ochrany videoher a
problému piratstvi, jakoz i videohernich licenci. I.ze shrnout, ze prace
uvadi logicky vyklad zkoumané problematiky s fadou vlastnich zavéra
a nazoru autora, s nimiz lze souhlasit (zejména pokud jde o pravni
povahu videoher a posouzeni pravni povahy GUI a Look & feel).
Autor se v praci zabyva fadou otazek, na které v soucasné dobé
neexistuje jednotny nazor, ¢i zcela chybi. Jde o analyzu nad ramec
béznych zatim dostupnych vykladd. Lze konstatovat, ze se Ludovitu
Holbikovi podafilo splnit cil, kterého chtél dosahnout, a Ze svou praci
prokazal nejen teoretické pravni znalosti véetné samostatnosti pii
zpracovani tématu.

Zhodnoceni prace po
formalni strance, v¢.
pracovnich metod:

Autorem zvolené ¢lenéni diplomové prace odpovida jak obsahu prace,
tak 1 jejf formé, stejné tak pouzity pravni jazyk. Z prace je patrné, ze se
autor seznamil s dostupnou odbornou literaturou. Autor pouzil
zejména analytickou védeckou metodu, téz komparativni, misty pak
popisnou. Pozitivné Ize hodnotit téZ poznamkovy aparat.

Celkové hodnoceni
prace:

Diplomova prace nesporné spliuje jako celek, tedy jak z hlediska
obsahového, tak 1 formalntho, pozadavky kladené na praci
diplomovou, s vyznamem i pro aplikacni praxi a je zpusobila obhajoby.
Lze konstatovat, ze prace muze byt uzita jako ¢ast prace rigorozni.

Zadani pro obhajobu:

Zaméfte se na otazku rozdilt pravni povahy GUI a Look & feel.

Navrzeny klasifikacni
stupeni:

V' zavislosti na prubc¢hu a vysledku ustni obhajoby pfedbézné
hodnotim praci znamkou vyborné.
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