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softwarového prava. Jejich rostouci ekonomicky potencidl s sebou piinesl mnoho pravnich
problémd, které zde byly analyzovany. Prace se zabyva zejména oblasti autorského prava,
nicmén¢ Castecné zasahuje 1 do odvétvi jinych, jakymi jsou pravo spravni, trestni a obCanskeé.
V pribehu psani jsem se snazil zaméfit na aspekty, které jsou typické pro videohry, jakozto
specificky druh dila akteré je odlisuji od jinych dé¢l, zejména pak od ,klasickych®

pocitacovych programi.

V prvni kapitole se nachazi ivod do problematiky, vytyceni cile prace a kratké shrnuti
historie videoher od ¢tyficatych let az po soucasnost. V druhé kapitole je uvedena odborna
terminologie, se kterou tato prace operuje spolu s nastinénim ur¢itych problémd, které jsou
zpusobeny snahou o vymezeni nékterych pojml. Dale nasleduje rozpracovani zakonnych
pojmt, jako jsou autor, dilo a pocitacovy program. Prace pokracuje uvahou o mozném
zatazeni videohry pod ten ktery druh dila tak, jak je definovan v autorském zakon¢ a zabyva
se moznosti samostatn¢ kategorie dila pro videohry. Nasleduje vymezeni obsahu autorskych
prav, jejich déleni na osobnostni a majetkova, s dirazem na charakteristiku jednotlivych
druhti majetkovych prav. V Sesté kapitole se nachazi porovnani vybranych narodnich uprav
z hlediska nékolika rtiznych variant pravni klasifikace videoher. V dal$i kapitole se nachazi
klicova judikatura pro videohry, ato jak rozhodnuti Soudniho dvora Evropské unie, tak
rozhodnuti soudi americkych. V kapitole osm se nachéazi dil¢i problematika videoher,
s dirazem na nové zpusoby jejich vyuzivani a také jsou zde popsany metody, jak se s touto
problematikou vyrovnava pravni praxe. Jsou zde uvedeny nékteré uZziteCné zahrani¢ni
instituty, které fesi potencialni zasahy do autorskych prav. Kapitola devét a deset se zabyva
ochranou videoher, zejména s ohledem na prostfedky ochrany, které poskytuje autorské pravo

a problémem piratstvi. Jsou zde objasnény i licence. Prace je zakonCena zavérem, ve kterém
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