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Abstrakt

Hlavni naplni této diplomové prace je analyzovat, jak je souCasna zapadni spole¢nost
reflektovdna oc¢ima modernich dystopickych dél. V Gvodni ¢asti prace jsou
specifikovany klicové problémy a aspekty definujici dneSni zapadni spolecnost jako
napiiklad konzumerismus a role védy a techniky. Dalsi cast prace je vénovana
dystopické tvorbé. Nejprve se zaméfime na charakteristiku dystopického zanru, jeho
kotenim a typologii. Nésledné si blize ptedstavime trojici zastupcli klasickych
dystopickych dél: Konec civilizace Aldouse Huxleyho, 1984 George Orwella a 451
stupnii Fahrenheita Raye Bradburyho. U kazdého dila je nejprve stru¢né predstaven d¢j
a poté vystihnuty kli¢ové rysy popsané vize spolecnosti. Prace se dale obsirnéji vénuje
vybranym zastupcim modernich dystopickych dél, kterymi jsou Matrix sourozenct
Wachowskych, Hunger Games Suzanne Collins a Divergence Veronicy Roth. Po
shrnuti déje nasleduje analyza kliCovych rysii, srovnéani s klasickymi dystopiemi a
hledani paralel v souc¢asné zapadni spolec¢nosti. V zavéru prace zodpovime otazky, jak
moderni dystopie odraZzi soucasnou zapadni spolecnost, jak koreluji s klasickymi
dystopiemi a jaké sdili rysy sodbornou literaturou v otazce -charakteristiky

spolecenskych trendt.

Abstract

The main purpose of this thesis is to analyze how the contemporary western society is
reflected in the modern dystopian works™ perspective. Key problems and aspects
defining today’s western society, e.g. consumerism and the role of science and
technology, are specified in the introductory part of the thesis. The next part concerns
with dystopian creation. Firstly there is focus on dystopian genre characteristics and its

roots and typology. Secondly there is introduced a triad of classical dystopian works”



representatives: Brave New World by Aldous Huxley, 1984 by George Orwell and
Fahrenheit 451 by Ray Bradbury. Every work is shortly introduced with its synopsis in
the beginning and key features of described visions of society follow afterwards. Then
the thesis speaks about chosen modern dystopian works” representatives in detail: The
Matrix by the Wachowskis, Hunger Games by Suzanne Collins and Divergent by
Veronica Roth. After the synopsis summary of each there is an analysis of key features,
a comparison with classical dystopias and a search for parallels in the contemporary
western society. Questions how modern dystopias reflect modern society and how they
correlate with classical dystopias and expert literature concerning contemporary social

phenomena are answered in the conclusion of the thesis.
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Nastin tématu

Pfedmétem prace je nastavit zrcadlo soucasné zapadni spolecnosti skrze moderni
dila dystopické populdrni literatury a filmografie. Tradice uméleckého sméru utopie
ani v dnesni dob¢. Zcela zvlastni kategorii tvoii negativni utopie, neboli dystopie, ktera
zcela obecné vzato popisuje vizi spolecnosti prochazejici urcitou krizi nebo ovladanou
diktatorskym (totalitdirnim) rezimem. Autofi dystopickych dél Casto zveli¢uji nékteré
negativni rysy spolecnosti nebo systému, v némz Zziji, s cilem upozornit na né ¢i varovat
pted jejich moznym pievladnutim. Dystopickd tvorba nam tim dava velmi specificky
pohled na soucasnou spolecnost a zaroveil i na jeji budoucnost. Pravé téchto zvlastnich
uhlt pohledu bych rad vyuzil ve své diplomové praci. Mym hlavnim cilem bude
podrobit moderni dystopickou tvorbu vyzkumu a zjistit, zda se v ni zrcadli soucasna
spole¢nost, nakolik je tento odraz vérny, a naopak v ¢em se odliSuje.

V prvni teoretické ¢asti prace specifikuji souCasnou zapadni spolecnost, a to
prostiednictvim charakteristiky jejich hlavnich problémt. Cerpat budu napiiklad
z konceptli autortt Frankfurtské Skoly, dale z praci Hannah Arendtové ¢i Miloslava
Petruska.

Druha ¢ast prace je zaméfena na obecnou charakteristiku Zanru dystopie, kofeny
jeho vzniku a divody jeho oblibenosti a nad¢asového charakteru. Tato ¢ast bude dale
obsahovat typologie dystopické tvorby, jejichz znalost bude podnétné v dalSich ¢astech
prace.

Dalsi ¢ast diplomové prace bude vénovana predstaveni dél dystopické tvorby.
Nejprve piiblizim né€kolik dél klasické dystopie od autorti jako Aldous Huxley nebo
George Orwell. Tato dila byla jiz disledn¢€ zanalyzovana v minulosti mnoha autory, a
proto se jim ja osobné budu vénovat pouze v rozsahu potiebném pro splnéni cila prace.
zabyvat v dal$i ¢asti kapitoly. Jako zastupce modernich dystopickych d€l jsem pro ucely
své prace vybral filmovou trilogii Matrix natoCenou v letech 1999 — 2003, a knizni
trilogii Hunger Games vydanou v letech 2008 — 2010. Druhé jmenované trilogii se

dostalo rovnéz filmové adaptace, a to zatim prvnim dvéma castem (2012 a 2013),




pfiCemz zavérecny dil by mél nasledovat v roce letosnim. Tato dila jsem zvolil zejména
z divodu jejich znacné popularity v zadpadnim svété a nepopiratelnému vlivu na
soudobou kulturu, a potazmo i na celou spole¢nost. Dalsi kritérium vybéru spociva
naopak ve specificich jednotlivych dél. Matrix patfi mezi nejzndméjsi zéastupce
kyberpunkového podzanru, ktery se vyznacuje zejména svym dystopickym
charakterem, zdsadni roli um¢l¢ inteligence a modernich technologii obecné. V Hunger
Games se zase promitaji rozlicné piedstavy totalitarnich rezimu a spolecnosti.

Ttetiho zastupce moderni dystopie zvolim az béhem piiprav a zpracovavani
samotné prace, popiipad¢ vyberu i dalsi moderni zastupce zanru, jejichz rozboru budu
Vv jedné z podkapitol vénovat méné detailni pozornost nez hlavni trojici d¢l. V soucasné
dobé zvazuji né€kolik dél, ktera bych do pradce mohl jest¢ zaradit (naptf. Gattaca,
Divergent). Kone¢ny vybér ucinim teprve v rdmci vypracovavani prace a na zaklade
dalsi diskuze s vedoucim prace.

U kazdého dila nejprve ptiblizim zakulisi jeho vzniku a jeho pfibéh. Poté bude
nasledovat analyza stézejnich dystopickych rysii a motivi, které se v ném vyskytuji.
Extrahované znaky budou nasledné dany do kontrastu s vySe zminénymi zastupci d¢l
klasické dystopie, pricemz cilem bude zodpovézeni otazky, zda moderni dystopie
obsahuji origindlni mySlenky. V posledni podkapitole se pokusim najit paralely
Vv redlném svéte, které by korelovaly s rysy zkoumanych dél.

V zavérecné kapitole se zamétim na roli rozebiranych dystopii jako pokusnych
sond do budoucnosti. Nasledn¢ ziskané poznatky porovnam s védeckymi koncepcemi
zabyvajici se dalSim vyvojem svéta, jako je naptiklad Stiet civilizaci Samuela
Huntingtona.

Cilem mé prace bude zodpovédét nasledujici vyzkumné otazky:

1. Reflektuji moderni dystopie soucasnou zapadni spolecnost, a pokud ano, tak
Vv jakych ohledech?

2. Prinéseji moderni dystopie originalni myslenky, nebo pouze opakuji ¢i parafrazuji
autory klasickych dystopii?

3. Jaké spolecné rysy ma dystopicka popularni literatura a filmografie s odbornou

literaturou v otazce budouciho vyvoje spole¢nosti?
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1. Uvod

Prace se vénuje vztahu vybranych zastupci moderni dystopie a soucasné
zéapadni spolecnosti.

V Gvodni ¢asti prace vymezim soucasnou zapadni spolecnost a predstavim ty jeji
problémy, které jsou relevantni pro ucely prace. Zabyvat se budu naptiklad zvySenou
roli védy a techniky, konzumerismem ¢i proménou spolecenskych hodnot.

V nasledujici Casti prace se budu vénovat rozboru dystopickych dél. Zacnu
zastupci del, ktera pro ucely prace budu oznacovat jako ,.klasickd™ (jako jasné vymezeni
vuci dystopiim modernim). V kapitolach vénovanych zastupcim klasickych dystopii
zamérné nekladu duraz na piibéhovou ¢ast, nybrz na popis hlavnich aspekti jejich svéta
a spolecnosti. Prave tyto prvky jsou relevantni pro nasledné hledani paralel s modernimi
dystopiemi.

Charakteristice a analyze modernich dystopii se budu zabyvat v dalsi ¢asti prace.
Postupné se budu vénovat trojici vybranych dél. Jako prvniho zastupce modernich
dystopii jsem zvolil filmovou trilogii Matrix, jejimiz autory a reziséry jsou sourozenci
Wachowsti. Univerzum Matrixu je zna¢né rozsahlé, a proto jsem se rozhodl pracovat
s udalostmi a myslenkami zobrazenymi v celovecernich filmech z let 1999 a 2003, které
piedstavuji jeho obecné nejznamé;si soucast.

Druhym zkoumanym dilem je kniZni série Hunger Games' napsana americkou
autorkou Suzanne Collins. V praci se odkazuji vyhradné na knizni piedlohy, nikoli na
pozd¢jsi filmové adaptace. Timto opatienim chci piedejit pfipadnym nesrovnalostem,
kter¢ by mohly byt zplsobeny dé&ovymi a mySlenkovymi rozdily ve filmovém
zpracovani.

Jako tfetiho zastupce moderni dystopie jsem se rozhodl zvolit Povstaleckou
trilogii’ z pera americké spisovatelky Veronicy Roth. Ze stejného divodu jako
v piipadé Hunger Games budu cerpat vylucné z trojice kniZznich piedloh s tituly
Divergence, Rezistence a Aliance. Podobn¢ jako v piipadé série Hunger Games jde o
velmi popularni literarni dilo poslednich let, o ¢emz svéd¢i i1 prevedeni na stiibrné

platno.

! Nazev dila se v &eském vydani nepieklada.
2 Série je rovnéz znama pod nazvem svého tvodniho dilu ,,Divergent (v &eském prekladu ,,Divergence*).
Pro zjednoduseni ji ndzvem ,,.Divergence* budu oznaCovat v textu prace.



3
Vybér zkoumanych dél moderni dystopie se miize zdat pon¢kud vystredni, stejné
jako fakt, ze jsou v praci udavany do kontextu se slavnymi dily svétové literatury
Geroge Orwella ¢i Aldouse Huxleyho. Mou volbu nejlépe osvétluje znamy piibéh.
Nechvaln¢ prosluly americky lupi¢ Willie Sutton byl jednou dotazan, pro¢ vykrada
banky. Jeho odpovéd’ se nesmazatelné zapsala do historie: ,, Because that’s where the

€

money is. “3_Prod se tedy zamétuji na pop-kulturni dila jako Matrix, Hunger Games ¢i

Divergence? Protoze pravé kolem téchto dél panuje masovy zajem spolecnosti a jejich

myslenky na ni maji potencialné nejvétsi dopad. Diky zkoumanym dilim se dystopicky

zanr probojoval do soucasného kulturniho mainstreamu. K modernim dystopiim a jejich
varovanim ptfed problémy spolecnosti miizeme samoziejmé zaujmout skepticky postoj.

Lze navrhnout, Ze tato dila pouze vyuzivaji soucasnych negativnich spolecenskych

nalad, snazi se na né¢ svym obsahem co nejlépe zareagovat a generovat profit. Podle

tohoto pohledu jsou moderni dystopie vytvofené prozietelnym marketingovym
specialistou, nikoli prozietelnym myslitelem, ktery se snazi pomoci spole¢nosti. V praci
ale chci dat témto dilim Sanci a mimo jiné posoudit, zda skute¢né piinaseji podnétnou
spolecenskou kritiku.

V zévéru prace shrnu zdsadni zjiSténé poznatky a pokusim se co nejlépe
zodpovéedét tyto stanovené vyzkumné otazky:

1. Reflektuji moderni dystopie soucasnou zdpadni spolecnost, a pokud ano, tak
V jakych ohledech?

2. Prinadseji moderni dystopie originalni myslenky, nebo pouze opakuji ¢i parafrazuji
autory klasickych dystopii?

3. Jaké spolecné rysy ma dystopicka populdrni literatura a filmografie s odbornou
literaturou v otdzce charakteristiky hlavnich spolecenskych trendu, popripade
budouciho vyvoje spolecnosti?

Po konzultaci s vedoucim prace jsem poupravil tieti vyzkumnou otazku. Zvolena

dila moderni dystopie jsou zamérn¢ futurologicka, tj. odehravaji se v budoucnosti a

chtgji tak poukézat na mozné disledky soucasnych trendd. Odbornd dila rovnéz

pojedndvaji o soucasnych trendech, nicméné v otazce odhadti budouciho vyvoje jsou

pfirozené opatrna, nebot odhady budoucnosti jsou metodologicky 1 jinak

* IRWIN, William (ed.). The Matrix and Philosophy: Welcome to the Desert of the Real. Chicago:
PerfectBound, 2003, s. 2. ISBN 00-605-9343-1.
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problematickou zalezitosti. Z tohoto diivodu se vice zaméfim na hledani spole¢nych
ryst dystopii s odbornou literaturou postihujici soucasné spolecenské trendy.

V projektu prace je Vpredbézné osnové uvedena pata kapitola ,,Vize
budoucnosti®. Tuto kapitolu jsem pivodné zamyslel jako samostatnou cast prace, ale
nakonec jsem Vv zajmu piehlednost jeji obsah v praci rozlozil od jinych kapitol.
Popularni literatura a filmografie jsou rozebirany ve ¢tvrté kapitole a védecké publikace
o budoucim vyvoji Spole¢nosti ve druhé kapitole. Spole¢né rysy obou jsou shrnuty

Vv zavéru. Oproti projektu prace jde tedy pouze o zménu strukturalni, nikoli obsahovou.



2. Souc€asna zapadni spole€nost a jeji hlavni problémy
V praci budeme operovat s pojmy jako ,,zapadni“ ¢i ,,moderni spolecnost.

Nejprve si tyto terminy vymezme skrze vybrané definice. Americky politolog Samuel
Huntington ve své slavné praci The Clash of Civilizations do zapadni civilizace
zahrnuje Spojené staty americké, Kanadu, zapadni a stfedni Evropu, Australii a Ocednii.
Jako kliCovy atribut autor udava sdilené nabozenstvi a kulturu.* Za cenu zna¢ného
zjednodusSeni a mnozstvi kontroverzi Huntington zietelné¢ geograficky stanovil hranice
civilizaci. Podle jiného pfistupu bychom tuto mnozinu rozsifili o zemé, které nesou
silné znaky evropského dédictvi naptiklad v dusledku kolonialismu ¢i jsou znacné
ovlivnény westernizaci.” Mezi zem& pod silnym kulturnim vlivem Zapadu miZeme
zatadit Turecko, Izrael, Japonsko ¢i zemé Latinské Ameriky. VSechny tyto piiklady
jsou velmi spekulativni, a proto pro Gcely prace zistaneme u jasného Huntingtonova
vytyCeni zépadni civilizace.

Nyni si definujme pojem moderni spole¢nost, resp. modernita. Podle britského
socilologa Anthonyho Giddense je modernita zkracenym oznacenim pro moderni a
industridlni spolecnost. Pro tuto spole¢nost jsou typické narodni stity a masova
demokracie, dominance trzni ekonomiky a otevienost svéta k transformacim, a to
vyvoji nez kterdkoli pfedchozi etapa dé&jin. V kontrastu se vSemi dosavadnimi
spole¢nostmi ta moderni Zije spise v budoucnosti nez v minulosti.® Francouzsky
myslitel Michel Foucault moderni dobé piisuzuje fadu charakteristickych znakd, jako
jsou naptiklad zpochybiiovani a odmitani tradic, diraz na individualismus, svobodu a
formalni rovnost, viru v nevyhnutelny technologicky a védecky pokrok, dal$i vyvoj
narodnich statd a jeho demokratickych instituci, ¢i dominanci kapitalismu a trZni

ekonomiky.’

* HUNTINGTON, Samuel P. The clash of civilizations and the remaking of world order. New York:
Simon & Schuster, 1996, s. 26. ISBN 0-684-84441-9.

> THONG, Tezenlo. To Raise the Savage to a Higher Level: The Westernization of Nagas and their
Culture. Modern Asian Studies[online]. 2012, ro¢. 46, ¢. 4, 893-896. ISSN 0026-749x. Dostupné z:
http://www.journals.cambridge.org/S0026749X11000412

® GIDDENS, Anthony a Christopher PIERSON. Conversations with Anthony Giddens: making sense of
modernity. Stanford, Calif.: Stanford University Press, 1998, s. 94. ISBN 08-047-3569-7.

" FOUCAULT, Michel. Discipline and punish: the birth of the prison. 2nd Vintage Books ed. New York:
Vintage Books, 1995, s. 170-177. ISBN 06-797-5255-2.
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2.1. Primat védy a techniky

Technologicky a védecky rozvoj a jeho role v budoucim ubirani svéta patii mezi
popularni témata autorti utopickych a dystopickych dé€l, a to vcetné tii dél moderni
dystopie, kterd budou v praci rozebirana. Ackoliv toho o nasledcich technologického
vyvoje bylo napsdno a feCeno mnoho, potencidlni vyvstavajici problémy nejsou S$irsi
spoleCnosti Casto brany na zictel nebo pouze nedostateéné: ,, The very noise of the
technological explosion during the past two centuries has often deafened us to the
questions the utopists have asked: Why? To what ends? Within what priorities? Under
what controls? With what conequences? «8

Technologicky a védecky rozvoj jsou jednim ze zékladnich defini¢nich znaki
lidstva. Je to prave schopnost vyuzivat potencial ptirody a soustavné posouvat hranice a
moznosti, kterd ¢loveéka odliSuje od ostatnich tvord. Skutecnost, ze Clovek prisel na svét,
aby si podmanil jeho moznosti, tvofi dilezitou soucast fady nabozensko-filosofickych
koncepci. Stejné koncepce obsahuji poselstvi, Ze nezfizeny ¢i arogantni piistup k
védeckému vyvoji vede k trestu. Jako metaforicky piiklad miZeme uvést biblicky
pribéh o Babylonské vézi. Z toho vyvstava dvojice otdzek, na které védecké dystopie
hledaji odpovédi: Co se stane Babylonskou véZi dnesni doby a co bude trestem?

Predstavitel Frankfurtské Skoly Herbert Marcuse se ve svém dile vénuje vlivu
rozvoje technologii na racionalitu. Nastoluje kontrast mezi ,,individudlni racionalitou* a
moderni ,,technologickou racionalitou”. Marcuse se obdva o samotnou podstatu
individua, ktera je podle néj ohroZena mimo jiné zvySujicim se vyznamem technologie
ve spolecnosti. Jeji vSudypiitomnost podle n€j muze zménit charakter racionality.
Pfeména racionality vylsti ve znacné spolecenské dopady: ,, Védeckotechnicka

9 véda a technika

racionalita a manipulace splyvala v nové formy socialni kontroly.
osvobozuje ¢lovéka od problémt pouze zdanlivé. V kone¢ném dusledku si clovek
vytvaii novou zavislost a svou svobodu ztraci pravé na ukor techniky.

Moderni technologie vyrazné ovlivnily podobu spolecenské sféry a jeji vnimani.
Bez nadsazky lze fict, ze vétSina lidi v zdpadnim svété vede dvoji Zivot — jeden

skutecny a druhy na internetu a socialnich sitich. Tyto zivoty spolu vSak ne vzdy zcela

8 SIBLEY, Mulford Q. Utopian Thought and Technology. American Journal of Political Science. 1973,
ro¢. 17, €. 2, s. 255. Dostupné z: http://www.jstor.org/stable/2110520

9 MARCUSE, Herbert. Jednorozmérny clovék: studie o ideologii rozvinuté industridlni spolecnosti. V'yd.
1. Praha: NasSe vojsko, 1991, s. 122. ISBN 80-206-0075-2.
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koreluji a zapfi¢inuji informacni dualismus, ktery mize mit negativni dopad napiiklad
v roviné¢ mezilidskych vztaht. RozliSovani mezi imaginarnim a realnym svétem je
dalSim novym problémem soucasné zapadni spolecnosti. Vedle socidlnich siti ho
zapricinuji pfedev§im masmédia, kterd ve spojeni s modernimi technologiemi dokazi
ovliviiovat rekordni mnozstvi lidi a v rekordnim c¢ase. Této problematice se budeme
vice vénovat pozd¢ji v praci.

V soucasnosti prochazeji boomem moderni discipliny aplikovanych véd jako
genetické inzenyrstvi, biotechnologie, nanotechnologie a celd fada ptibuznych véd.
Pokroky na tomto poli védeckého snazeni samoziejmé ptinaseji své ovoce, ale je tomu
tak za cenu nemalych kontroverzi. Plejada spornych bodu startuje u zpochybnéni
legality a etiCnosti téchto disciplin. Dalsi otdzkou je, kdo by mél mit kontrolu nad
témito technologiemi, jaké by meély existovat regulace a kdo by je provadél.
V neposledni fadé je tfeba polozit otazku, kdo z rozvoje téchto védeckych disciplin
bude t&7it.*° Zajem o tuto problematiku piekrocil oblast védecké vetejnosti. Téma
proniklo i do masové kultury. Praktické spoleCenské implikace umoznéni upravy
lidského genetického kodu pojednava naptiklad americky film Gattaca z roku 1997.

Dynamicky se rozvijejicim oborem je rovnéz robotika. Vyspéla uméla
inteligence, ktera si podmani lidstvo, se ndm muze na prvni pohled zdat jako zaleZitost
science-fiction. Ohledné této kritické situace bylo nicméné vypracovano i mnoho
veédecké literatury a pied touto potencialni alternativou varovala ¢ast védecké komunity

véetnd britského teoretického fyzika Stephena Hawkinga.™

2.2. Konzumerismus
Pojem konzumerismus se objevuje v riznych vyznamech a pojetich. Vycet

rozliénych pouziti terminu podle kontextu poskytuji Tim Lang a Yiannis Gabriel v
knize The Unmanageable Consumer. V prvnim pojeti rozebiraji konzumerismus jako
moralni doktrinu typickou pro soucasny vyspély svét. Definici konzumenta netvoii
pouze nakup a spotieba, ale mnohem vice je zapojen princip volby. Od této volby se

odviji svoboda a spokojenost, které vychazeji z moznosti ¢lovéka vybrat si a vyuzit

0 SAVULESCU, Julian, Jonathan PUGH, Thomas DOUGLAS a Christopher GYNGELL. The moral
imperative to continue gene editing research on human embryos. Protein [online]. 2015, ro¢. 6, ¢. 7, s.
476-479. ISSN 1674-800x. Dostupné z: http://link.springer.com/10.1007/s13238-015-0184-y

1 CELLAN-JONES, Rory. Stephen Hawking warns artificial intelligence could end mankind. BBC
News [online]. 2014 [cit. 2016-05-03]. Dostupné z: http://www.bbc.com/news/technology-30290540
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komodity. Konzumerismus piekondva puritdnskou etiku tim, Zze velebi pravo clovéka
hledat stésti skrze uzivani komodit. Ve druhém pojeti je na konzumerismus nahlizeno
jako na ideologii demonstrativni spotieby. Moznosti konzumenta investovat do spotieby
ovliviiuje jeho vnimani okolni spole¢nosti a jeho postaveni a roli v ni. Konzumerismus
tuto funkci do jisté miry pfebird od politiky ¢i ndboZenstvi. Z toho ndm krystalizuje
skutecnost, ze mira spotieby se stala novym mefitkem kvality zivota. Tteti pojeti
predstavuje konzumerismus jako ekonomickou ideologii rozvoje mezinarodnich vztahti.
Tuto roli naplno ziskal po padu Berlinské zdi a nastupu globalniho volného trhu.
Konzumerismus souvisi s fadou aspektli mezinarodnich vztahti — obchodem pocinaje a
politikou konée. Navic je globalng spjaty s ekonomickym vyvojem. Ctvrty piistup
nahlizi na konzumerismus jako na politickou ideologii. Konzumerismus byl dlouho
typickym znakem neo-liberdlniho proudu, ale postupné prorostl napii¢ politickym
spektrem. Dnesni staty se staly garanty spottebitelskych prav a dohliziteli na férové
trzni praktiky. Poslednim patym pojetim je konzumerismus jako spoleenské hnuti
ochranujici préva spotiebitelt. Tato hnuti typicky nedivétuji statu a volnému trhu, Ze
skuteCn¢ pracuji ve prospéch konzumenta. V soucasnosti jsou ale asociovana i
s fenomény, které konzumerismus omezuji, jako jsou trvale udrzitelna ¢i eticka
spotfeba.12

Podivejme se nyni na nckteré pficiny a symptomy dneSniho konzumerismu.
Dulezitou hnaci silou vedouci k dnesni spole¢nosti oddané spotiebé predstavuje
technologicky vyvoj. Jeden z nejvétSich pfelomti na poli efektivity vyroby muizeme
oznacit terminem ,,fordismus®. Fordismus pfinesl kompletni transformaci organizace
produkce a pracovniho procesu ve vSech jeho ohledech. Nicméné strmy nariist vyroby

r o4 W . . ~ 13
do masového méfitka s sebou neodvratné pfinesl i masovou spotiebu.

2 GABRIEL, Yiannis a Tim LANG. The Unmanageable Consumer: Contemporary Consumption and its
Fragmentations. 2nd ed. Thousand Oaks, CA: Sage Publications, 2006, s. 8-9. ISBN 14-129-1893-6.

3 SMART, Barry. Consumer society: Critical Issues and Environmental Consequences. Los Angeles:
SAGE, 2010, s. 9-11. ISBN 978-1-84787-049-0.
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Veledtlezitou roli v povyseni konzumerismu na dominantni zivotni styl hraje
vychova spotiebitele skrze reklamu. Inzerce nds v dnesnim svété pronasleduje doslova
na kazdém kroku a funguje jako mocné médium pracujici ve prospéch komerce.
V SirSim pojeti mé& reklama mnohem hlubsi dopady v kulturné-socialni roviné.
Propaguje hodnoty jako materialismus, individualismus a soukromé vlastnictvi.
Pustime-li televizi a shlédneme libovolnou reklamu, je na prvni pohled ziejmé, ze se
nam snazi vstipit koncepci $tastného zivota, kterého lze dosdhnout vyhradné skrze
vlastnictvi inzerovaného produktu. Vedle toho reklama komodity a sluzby povySuje a
pfidava jim dalsi vyznamy kromé jejich praktické uzite¢nosti. Vedle praktického
rozmé&ru dochazi k akcentovani symbolickych hodnot komodit. Typicky jde o vzhled ¢i
vyjadieni zivotniho stylu. Reklama timto navysuje svou komplexitu a schopnost oslovit
a presvedsit.™

Dalsim faktorem podporujicim konzumerismus je zména vztahu mezi produkci a
spottebou. Historicky vzato byla produkce a spotieba v ocich lidi na prvni pohled tzce
spjata. Kupftikladu délnik v tovarné mél celkem piesnou pfedstavu o procesu vzniku
daného vyrobku a faktord, od kterych se odvijela jeho cena. V pribéhu 20. stoleti se ale
vztahy mezi producenty a konzumenty v disledku globalizace postupné pierusily.
S postupnym piesunem vyroby do vzdalenych koncin svéta ptirozené kleslo povédomi
obyvatel Zapadu o pivodu vyrobkl. Pfimou umeérou naopak vzrostl zdjem o né,
k cemuz ptispélo i cenové snizeni v disledku uplatiovaného outsourcingu. Dokonce ani
informovanost ~ konzumenti o  problematickych  pracovnich  podminkach
V outsourcovanych vyrobnach nestoji v cesté neustale se navysujici spotiebs."

Jako posledni jmenujme trend, ktery se na prvni pohled miiZze zdat jako mensi
nesvar, ale ve skutecnosti jde o sofistikovanou taktiku podporujici konzumerismus.
Méme tim na mysli vyrobci planované opotiebeni a zastardvani komodit, které
vyvolava potiebu neustale usilovat o nové. Nahrazovani pfekonanych vyrobkl lepSimi
je bezesporu nezbytnou logickou podminkou v kapitalistické ekonomii. V rdmci svéta
konzumerismu se vSak tento fenomén do jist¢ miry iracionalizoval. Jednou rovinou
tohoto znaku je snizujici se kvalita vyrobkll v zdymu nutnosti jejich cCastéjSiho

nahrazovani. Druha rovina uzce souvisi s vySe zminénou roli marketingu. Jde o

¥ Tamtéz, s. 83.
1 Tamtéz, s. 19-21.
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neustalou produkci novych vyrobku stejného typu a funkci, ale s drobnymi estetickymi
¢1 funkénimi modifikacemi. Nejlépe je tento trend patrny ve sféfe spotiebni elektroniky.
Cilem téchto strategii je vytvofit nekonecny vzorec chovani, ve kterém konzument
vyuziva vyrobek co nejkratsi dobu, nez reklama ¢i tlak okolniho prostedi presveédci o

v T
pofizeni toho nejnovéjsiho.

2.3. Krize hodnot a identity

Sociolog Miloslav Petrusek soudi, ze Zapad, ale 1 zbytek svéta, v poslednich sto
letech stéale vice prejima americké kulturni vzorce v nejriznéjsich oblastech — ve véde a
technice, ekonomice, estetice, jazyku, & kultufe v obecném slova smyslu.'” V désledku
silného vlivu americké kultury si zbyla ¢ast zapadniho svéta snazi svou identitu chrénit.
Miizeme zde identifikovat dvé elementarni strategie. Prvni je zaméfit se na svou narodni
identitu, druha strategie je vytvorit vétsi celek se siln€jsi jednotnou — napt. evropskou —
identitou. Ani jedna ztéchto strategii vSak nema velkou nadé&ji na uspéch, nebot
,americkd kultura mad bozsky dar razantniho zjednoduseni... «“18, Diky své
nekomplikovanosti az trivialit¢ skvéle reaguje na vkus dne$niho konzumenta a je
uzpusobena pro Sifeni skrze moderni masmédia.

Zdaleka to vSak neni pouze akulturace, kterd zapfic¢inuje dynamické zmény na
poli hodnot a identity. Tradi¢ni hodnoty jako rodina, nabozenstvi a rozlicné moralni
konvence se v moderni zapadni spole¢nosti dostavaji do utlumu ¢i dokonce krize. Je to
soucasti procesu, ktery francouzsky postmodernisticky filosof Gilles Lipovetsky nazyva
personalizace: ,,Proces personalizace postavil do popredi osobni realizaci a
respektovani  subjektivni  zvldstnosti a jedinecné osobitosti jakoZto zdkladni
hodnotu...“*®. Clovék ztraci zajem o tradice a minulost, ale zarovei i o budouci
generace. Doménou se naopak stava vlastni individuum a soucasnost.
Charakteristickymi rysy personalizace jsou podle Lipovetskyho snizeni socializace a

participace ve vefejné sféfe a politice. Spolecnosti vladne individualismus, narcismus,

hédonismus a rozsifovani soukromého prostoru: ,,Na vrcholu spolecenské pustiny se tyci

8 Tamtéz, s. 84-86.

Y PETRUSEK, Miloslav. Spolecnosti pozdni doby. Vyd. 1. Praha: Sociologické nakladatelstvi (SLON),
2006, s. 63. ISBN 978-808-6429-632.

8 Tamtéz, s. 63.

¥ LIPOVETSKY, Gilles. Era prazdnoty: uvahy o soucasném individualismu. Praha: Prostor, 1998, s. 10.
ISBN 80-851-9074-5.
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svrchovany, informovany a svobodny ¢lovék, obeziele spravujici viasmi Zivot. “*° Tato
problematika tizce souvisi s vySe popsanym zivotnim stylem zaméfenym na spotiebu.
Zajimavy je vztah procesu personalizace vi¢i demokracii. Personalizace na jedné strané
koreluje s fadou demokratickych prvkii, nicméné zaroven ji provazi ob&anska pasivita.”!
Demokracie je brana jako samoziejmost, jako néco, o co neni tfeba se starat, protoze
jednoduse existuje. Takova lehkovaznost je potencialné velmi nebezpecna.

Na tkor tradi¢nich hodnot se v soucasné zapadni spolecnosti neprosazuje pouze
individualismus, nybrz 1 materialismus. Materialistickd spole¢nost je typicky
definovana tim, ze ,,...vyrazné a nadsazené preferuje ulohu materidalnich procesii a
hodnot nad duchovnimi...“** Figuruje v ni trojice propojenych fenoménii — produkce,
spotieba a rist. Z hodnotového systému se vytraci transcendentni prvek. Smysl Zivota
spociva v pofizovani a vlastnictvi véci a obecné v konzumnim zplsobu zivota, jak jsme
o ném hovotili v pfedchozi kapitole. Typicka je rovnéz premisa absolutniho panstvi nad

ptirodou, které clovéku slouzi vyhradné pro potieby produkce ¢i zébavy.23

2.4. DalSi zavazné problémy
Problémem soucasné zapadni spoleCnosti, ktery jsme jiz nacali v kapitole o

primatu védy a techniky, je stirani rozdilu mezi realitou a jejim obrazem. Touto
problematikou se zabyval francouzsky filosof postmodernismu a kritik soucasné
spolecnosti a kultury Jean Baudrillard. Podle n&j ve svété pozdniho dvacatého stoleti,
kdy rytmus udava konzumerismus, se napodobeniny nebo simulace reality staly
skute¢n&jSimi nez realita sama. Baudrillard z tohoto fenoménu obvinuje zejména
moderni masmédia, kterd reflektovanim skute¢nych udalosti vytvareji jejich netplné
obrazy. Cim vice se masmédia zapojuji do existence svéta, tim vice lidé ztraceji kontakt
s realitou. Vysledkem dlouhodobého procesu zmény poznavani a vnimani svéta je, ze
,, ...podstatou socialniho Zivota je Zivot v iluzi, ve zdani, Ze svét je jeden velky scénar a
média jsou jeho rezisérem. ** Lidé jsou obklopeni informacemi o udélostech, které se
jich netykaji a kterych se pfimo neucastni. Lidskd mysl méa tendence tyto poznatky

pfijmou za vlastni, ¢imZ se stanou nerozeznatelnymi od skutecné prozitych udalosti.

20 Tamtéz, s. 30.

! Tamtéz, s. 152-153.

22 PETRUSEK, Miloslav. Spolecnosti pozdni doby. s. 183.
> Tamtéz, s. 184.

 Tamtéz, s. 297.
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Dusledkem toho se rozliSovani mezi realitou a fikci, potazmo pravdou a 1zi, stava
ur¢ovani hodnoty komodit. Namisto praktické uzite¢nosti je bran v¢tsi zietel na cenu ¢i
prestiz, kterou vlastnictvi pfinasi.

Jako posledni problém si velmi stru¢né priblizme problematiku genderu.
Terminem gender oznaCujeme ty rozdily mezi muzi a zenami, které nevychazi
z vrozenych charakteristik, nybrz jsou uméle vytvareny. V soucasné zdpadni spolecnosti
jsou prava, povinnosti a moznosti zen a muzi totozné. Nicmén¢ proces socializace a
kultura jsou stale nastaveny tak, aby siln¢ polarizovaly zenské a muzské charakteristiky,
¢imz dochazi k neopravnénym zménam v ptirozené lidské osobnosti. Jako piiklad
bychom mohli uvést hypotetickou premisu, ze Zeny spole¢nosti vedeny k submisivité a
emocionalité. Podle britské teoreticky Angely McRobbie Ize v popularni kultufe nalézt
fadu pripadt, kdy dochéazi k podsouvani stereotypnich genderovych rysu. Jako piiklad

uvadi hrdinky filmu Denik Bridget Jonesové ¢i serialu Sex ve mésté >

% MCROBBIE, Angela. Post-feminism and popular culture. Feminist Media Studies [online]. 2004,
ro¢.4, ¢ 3, s. 255-264  [cit.  2016-05-06]. ISSN  1468-0777. Dostupné  z:
http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/1468077042000309937
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3. Zanr dystopie

3.1. Koreny

V této kapitole stru¢né projdeme historii utopické a posléze dystopické tvorby.

Ackoliv se termin ,,utopie poprvé objevil az v praci Thomase Morea na pocatku
16. stoleti, historie utopie jako zanru saha vyrazné hloubéji. Za prvniho autora utopie
byva povazovan Platon a jeho predstavy idealni spoleénosti popsané v Ustavé a
V pozd¢jsim dile Zdkony. Motivem mu byla problematicka situace uvniti aténské
spoleCnosti, kterd nastala po Peloponéské valce. Platon se pokousi najit zptsob jak
zvratit tendence k rozpadu spolecnosti a oteviit cestu vzniku idealniho uspofadani.?® Po
mnoho nésledujicich staleti se utopie z literatury téméf zcela vytratila. Vyjimku tvofi
naptiklad dilo O Bozi obci sv. Augustina. Ackoliv utopie nefigurovala v literatufe,
v myslich lidi skrze kiestanské ugeni o Zivoté po smrti.?’

Boom na poli utopického literarniho zanru pfinesla az renesance. Obdobi, kdy se
sttedov€ké feuddlni spolecnosti dostavaly hloubé&ji do krize, si pfimo zadalo o
spolecenské kritiky. Tomas More se nechal inspirovat zamoiskymi objevy a svou Utopii
(1516) zasadil na odlehly ostrov a jako jejiho vykladace zvolil namoinika. Pfedobrazem
svéta, do kterého svou predstavu ideédlni spole¢nosti projektoval, se mu stala domovska
Anglie.®® Dalsim vyznamnym renesan¢nim utopickym dilem je Slunecni stat, ktery
v roce 1623 publikoval Tommaso Campanella. Jeho dilo se rovnéZz odehrava ve fiktivni
zemi a viadé aspekti se inspiruje Platonovou Ustavou (spoleéné vlastnictvi,
neexistence rodiny) i Morovou Utopii (zasazeni déje). Diraz klade na kolektivismus ve
viech sférach Zivota.?® Do tietice jmenujme Novou Atlantidu (1627) Francise Bacona.
Stejné jako Morova Utopie se odehrava na fiktivnim ostrové, nicméné zde paralely
prakticky koné¢i. Bacon se vdile mnohem vice nez reflektovani soudobych

spolecenskych problémil vénuje roli védy ve spole¢nosti a pochopenti jejiho vlivu.*

% MUMFORD, Lewis. The story of utopias. New York: Viking Press, ¢1962, s 11. ISBN 06-700-0112-0.
" Tamtéz, s. 59.

%8 Tamtéz, s. 60-61.

2 Tamtéz, s. 103-105.

% Tamtéz, s. 106-108.
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Epocha osvicenstvi byla rovnéz bohata na autory utopickych dél. Jako typicky
ptiklad jmenujme spisovatele Jonathana Swifta. Jeho dilo Gulliverovy cesty (1726) plné
satirickych narazek a podtextl je dimysln¢ maskovano jako fiktivni cestopis. Jako dalsi
vyznamné autory této epochy musime zminit trojici Henri de Saint-Simon, Charles
Fourier a Robert Owen, ktefi byli pozd¢€ji oznaceni za zakladatele a prikopniky
utopického socialismu. Typickym rysem d¢l téchto autorG je mysSlenka vyuziti
technologického a primyslového pokroku Kk nastoleni idealni spole¢nosti, ve které
mimo jiné funguje spolecné vlastnictvi. Dilo a Cinnost téchto autort mély pozdéji
vyznamny vliv na Karla Marxe pii formovéni zakladnich myslenek socialismu.**

Charakter utopické literatury se zacal podstatné meénit v prub¢hu 19. stoleti. Na
rozdil od obecné optimistickych vizi, které utopisté doposud povétsinou predestirali, se
piedstavy budoucnosti ¢im dal vic inspirovaly strachem a pochybnostmi. Pravé v tomto
obdobi mizeme sledovat rozvoj a vzrastajici popularitu dystopie. Zejména vyspéla
technologie, kterou mnozi osvicensti autofi velebili jako zasadni prosttedek k idedlnimu
stavu spole¢nosti, ¢asto figuruje jako problematicky element. Uplné prvni piipad
mizeme spatfit v romanu Frankenstein (1818) spisovatelky Mary Shelley. Nedlouho
poté Samuel Butler v utopickém romanu Erewhom (1872) popisuje spolecnost, ktera se
zbavila veskerych strojii. Dlivodem byly obavy z toho, Ze si stroje vytvofi vlastni
védomi a ovladnou lidstvo, stejné jako si lidé podmanili jiné Zivo€isné druhy. Poprvé se
zde objevuje koncept umé&lé inteligence. *

Na pielomu 19. a 20. stoleti zil a publikoval jeden z nejvyznamnéjSich autort
utopickych a dystopickych fikci, ,,otec science fiction® H. G. Wells. Jeho slavnymi
dystopiemi jako napi. Stroj casu (1895) ¢i Ostrov doktora Moreaua (1896), a utopiemi
jako napt. Moderni utopie (1905), se inspirovalo mnoho dal$ich autori. Velkym
tématem jeho dé€l je vliv védy na zmény ve spolecnosti. Béhem let se jeho nazor na tuto
problematiku posouval od vylozené negativniho vnimani pies pozdéjsi optimistické
postoje, aby nakonec skoncil v jisté deziluzi. Charakteristika jeho dé€l by vydala na
nékolik knih. Jmenujme proto alesponn jeden vyznacny aspekt, a to politickou ideu
Svétového statu, ktery by byl hnaci silou a zaroven reguldtorem védy a v jehoz podruci

by ili svobodni jednotlivei.®

3L SIBLEY, Mulford Q. Utopian Thought and Technology. s. 263-268.
2 Tamtéz, s. 268-269.
% Tamtéz, s. 270.
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Zlatym vékem dystopii se stalo 20. stoleti, pfesnéji jeho prvni polovina. Svétové
valky a krize spolehlivé utnuly vinu optimismu pramenici z primyslového véku. Ve
svété panovala nejistota ohledné¢ budouciho vyvoje. Dystopicka dila se odehravaji
v prostfedi, kde jsou lidé pod kontrolou, at’ uz jde o techniku & totalitni stat.®*

Vybranymi zastupci dystopie 20. stoleti se budeme zabyvat podrobnéji pozdéji v praci.

3.2. Charakteristika

Co je to dystopie? Slovnik Merrian-Webster ji definuje nésledovné: , an
imaginary place where people are unhappy and usually afraid because they are not
treated fairly . Stejny slovnik nam poskytuje jesté jednu mnohem lakoni¢téjsi definici:

6

,, anti-utopia 3 P¥i snaze definovat slovo dystopie nas princip logické uspornosti svadi
K nejjednodussimu vysvétleni, které zni, ze jde o protiklad utopie. O vyznamu slova
dystopie je velmi podnétné uvazovat pravé v kontextu s definici utopie. Pokud utopii
rozumime planovité idedlni lidskou spolecnost, pak jejim pravym opakem by byla
spolenost Umyslné nastavend tak, aby lidem pfinaSela zmar a ustrky, ¢i v mirné
odlisném smyslu takovou spolecnost, kterd viibec neni naplanovana za pomoci jakékoli
logiky. Mnohem vystiznéji a presnéji 1ze dystopii definovat jako zaporny scénai vyvoje
utopické vize. Za dystopii mizeme také oznacit takové utopie, ze které t&€zi pouze urcita
¢ast spoleCnosti, zatimco ostatni stradaji. Mulzeme fict, ze skaZdou utopii je
komplementarné propojena jistd dystopie. Dystopickym miliZeme oznacit status quo, ze
kterého utopie vyrusta, nebo také pad principt utopické spolecnosti. Pokud utopii
nazveme krasnym snem, tak dystopie bude no¢ni muirou.*

Dystopie se stejn¢ jako utopie snazi hledat feSeni spoleCenskych problémd.
Kazda z téchto forem se vSak jme onen dél konat odliSnym zplUsobem. Klasicka
utopickd dila, mezi kterd patii naptiklad Morova Utopie, byvaji zasazeny do svéta
nepfipominajiciho ten skuteény ¢i se déj odehrava ve vzdalené budoucnosti. V takto
nastaveném svété jsou jiz problémy dneska minulosti a utopické dilo v podstaté

retrospektivné obzalovava realitu. Na druhé strané dystopie se Casto odehravaji pifimo

uprostied temné reality ¢i V nedaleké budoucnosti, jejiz negativni rysy a sméfovani se

¥ Tamtéz, s. 272.

% Dystopia. In: Merriam-Webster.com [online]. [cit. 2016-04-20]. Dostupné z: http://www.merriam-
webster.com/dictionary/dystopia

% GORDIN, Michael D, Helen TILLEY a Gyan PRAKASH (eds.). Utopia/dystopia: conditions of
historical possibility. Princeton, N.J.: Princeton University Press, c2010, s. 1-2. ISBN 06-911-4698-5.
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snazi popisovat bud’ naturalisticky ¢i s dramatickou nadsazkou. Pokud jsme utopii
nazvali zalobou soucasnosti, dystopii bychom poté mohli oznacit za vystrahu pired
désivou budoucnosti, ktera nastane, pokud nedojde k feSeni problémi dneska.
Spolecnym rysem obou forem =zistavd, Ze se snazi dovést problémovou realitu
Kk pozitivnéj§i budoucnosti. Utopie i dystopie se snazi adresovat klicové spoleCenské
otazky a nabizet na n¢ Casto radikalni odpovéedi a fesent.”’

Z toho, co bylo fe¢eno, se nemizeme spokojit s definici dystopie jako s opakem
utopie. Mnohem pfesnéjsi by bylo nahlizet na ni jako na popis ¢i analyzu nevydafené
realizace utopické vize ¢i jako na vyhroceny popis reality za Gcelem poukazani na
stézejni spolecenské problémy a jejich mozné nasledky. Za cil dystopie miizeme oznacit
snahu o vyprovokovani ¢tenaiti k vetsi participaci pti feSeni téchto problémi ¢i alespon

zvySeni povédomi o nich.

3.3. Typologie

Se wvzrlstajici popularitou zdnru dystopie vznikla rovnéz potieba dila
kategorizovat. V této podkapitole se predstavme typologii dystopii Antonise
Balasopoulose. V &lanku Anti-Utopia and Dystopia: Rethinking the Generic Field®

rozdéluje dystopie na pétici podzanrii:

1. Dystopias of tragic failure

Do této kategorie mohou zapadat dila science-fiction ale 1 dila odehravajici se
v redlném svété. V popiedi tohoto typu dystopii stoji selhdni ¢i naruseni fungujiciho
utopického systému a pfi¢iny k tomu vedouci. Divody nezdaru utopického scénéie
mohou byt napiiklad ideologické roztrzky, trvala neptatelstvi, pfirozeny lidsky zasah
nebo vnéj§i okolnosti. Klicovym motivem dystopii tohoto typu je maximalné
vyzvednout pozitiva a piinosy utopického systému skrze zobrazeni nasledka jeho
selhani. Jako piiklad muzeme uvést americky film The Village reziséra M. Night

Shyamalana.

37 ™

Tamtéz, s. 2.
% BALASOPOULOS, Antonis. Anti-Utopia and Dystopia: Rethinking the Generic Field [online]. 2011
[cit. 2016-04-19]. Dostupné z: http://www.academia.edu/1008203/ Anti-
Utopia_and_Dystopia_Rethinking_the Generic_Field
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2. Dystopias of authoritarian repression

Pro druhy typ dystopii je typickym rysem role statu jako vinika a negativniho
aktéra. Typicky dochazi k poktiveni pivodné utopickych premis, které¢ byly odhaleny
jako bezobsazné. Vidina sdileného Stésti a blahobytu je nahrazena statnim terorem,
sledovanim a vyzadovanim tvrdé discipliny. Do tohoto podzanru spada tada slavnych
dystopickych dél minulého stoleti, kuptikladu Zamjatinovo My ¢i v nasledujici kapitole
analyzovany roman 1984 George Orwella.

3. Dystopias of catastrophic contingency

Tteti podzénr je starSi nez ten piedchozi, nicméné pro dneSni dobu vice
relevantni. Pfi¢inou problémi systému se stdva neovlivnitelnd katastroficka udalost,
ktera casto prichazi z vnéjSiho prostiedi. Jako ptiklady moznych katastrof mizeme
uvést mimozemskou invazi, fadéni viru ¢i srazku zemé s meteoritem. Tento typ dystopii
muze obsahovat protistatni ¢i spolecenskou kritiku nebo satiru, ale stat ¢i spolecenské
instituce zpravidla nejsou hlavni pficinou problémi. Typickym zastupce je Valka svétu
H. G. Wellse.

4. Nihilistic dystopias

Nihilistické dystopie se zacaly objevovat v 80. letech spolu s kyberpunkovym
podzanrem. V roli negativniho aktéra v nich misto statu figuruji spiSe mocné
nadnarodni spolecnosti, které skrze inkoherentni ideologii destabilizuji stavajici
spolecensky potadek. Nové se zde vice prosazuji otazky souvisejici s technologickym
pokrokem. S piedchozim typem je spojuje Casty apokalypticky motiv, ale mnohem vétsi
diraz je kladen na kritiku existujicich socidlnich problému a instituci. Jako ptiklad
uved’'me film Ridleyho Scotta Blade Runner.

5. Critical dystopias

Posledni podzanr je ze vSech nejmladsi — formoval se v 90. letech. Kritické
dystopie nevytvareji vlastni vize svéta, nybrz se mnohem vice soustfedi na soucasné
fenomény. Vychadzi zpremisy, Ze soudoby technologicky, socidlné-politicky a
ekologicky stav véci sméfuje ke katastrofickému konci. Za dystopickou tento podzanr
povazuje uz soucasnost a snazi se nalézat a analyzovat nebezpecné znaky soucasné¢ho

svéta.
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4. Dystopicka tvorba

4.1. Klasické dystopie

4.1.1. Aldous Huxley — Konec civilizace
Ve svém nejslavnéj$im dile prvné vydaném v roce 1932 Huxley piedstavuje vizi

budoucnosti naseho svéta. Jeho Konec civilizace (znamy také jako Krdsny novy svét) se
stal synonymem pro spole¢nost, ve které se &lovék stava otrokem védeckého pokroku.*
Kazdého Ctenaie musi fascinovat autorova fantazie, kterou vlozil do stvoifeni technicky
dokonalého svéta budoucnosti. Od prukopnikt védecko-fantastické literatury se
Huxleyho kniha v jednom kli¢ovém ohledu odliSuje. Zatimco napiiklad H. G. Wells ve
svych dilech predpovida, jaky osud stihne vyspélé stroje, Huxleyho mnohem vice

o v v . . 4
zajima osud ¢lovéka a lidstva obecnd.*

Nakolik je jeho vize budoucnosti piizniva?
Pojd’'me si postupné ptiblizit a analyzovat charakteristiky Krasného nového svéta.
Kratce feceno, Huxleyho svét je rajem genidlnich technologickych vymozenosti
a zazraku, ktery ztratil dusi a hlubsi smysl. Vize vzdalené budoucnosti alespoii na prvni
pohled vypada relativn€ idylicky. Pod vladou jednotného svétostatu zavladl mir a lidé
na celém svété ziji ve vzajemném souladu a dostatku. Charakteristiku ,,Svétového statu®

(41 .
. Za uCelem

1ze nejlépe shrnout planetarnim heslem ,, Komunita — identita — stabilita.
naplnovani téchto hodnot lidstvo vybudovalo sofistikovanou soustavu prostiedki, které
kontroluji Zivot a chovani kazdého jednotlivce od narozeni (¢i v tomto ptipadé l1épe
feceno ,,0d pocatku*) az do smrti.

V Krasném novém svété se lidé nerodi, nybrz pochdzeji z vyrobni linky.
Kompletni oplodiovaci proces v masovém méfitku probihda ve specializovanych
tovarnach podle striktniho védeckého postupu. Bezprostiedné po oplodnéni vajicka se
piredem urcuje osud kazdého cloveka, a to skrze jeho zafazeni do jedné z péti
kvalitativné odlisnych kast. Kasty se dle pismen fecké abecedy déli na alfy, bety, gamy,
delty a epsilony. Zafazeni do kast se jeSté doplnuje faktorem plus nebo minus

Vv zavislosti na kvalité jedince. Kasta kazdého embrya rozhoduje, co se s nim dale stane.

% FIRCHOW, Peter. Science and Conscience in Huxley's "Brave New World". Contemporary Literature.
1975, ro¢. 16, €. 3, s. 301. Dostupné z: http://www.jstor.org/stable/1207404

0 Tamtéz, s. 302.

* HUXLEY, Aldous. Konec civilizace: (Brave new world). Vyd. 4. Praha: Mata, 2011, s. 6. ISBN
9788072871506..
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Cim nizsi kasta, tim méné bude v nasledném procesu okysli¢ovano. Méné kysliku se
negativné projevi na velikosti, vzhledu a pfedevsim inteligenci vysledného jedince.42
Jednu z hlavnich vyhod tohoto systému piinasi ,,proces Bokanovského®, ktery je

v ’ . , ’ .o v ’ .7 «43
oznacovan za jeden ,, ..z hlavnich ndstrojii spolecenske stability.

. Diky tomuto
procesu, kterému se podrobuji zarodky nizsich kast, je mozno kazdé¢ vajicko d¢lit az na
nekolik desitek zarodkt. Tito identicti jedinci nasledné mohou poskytnout az strojoveé
smyslejici a fungujici délnictvo pro celou tovarnu: , Sestadevadesdt identickych

o . v re . . ’ .o 44
sourozencii pracuje u Sestadevadesati identickych stroji. .

Veskeré procesy
probihajici v lidskych lihnich jsou povazovéany za triumf védy nad pfirodou, nebot’
umoznily ,, ...prekrocit hranice pouhého otrockého napodobovani prirody a dostat se do
mnohem zajimavéjsiho svéta lidské vynalézavosti. “*.

Po ,,dekantaci®, tj. pfivedeni embryi na svét, nadchazi dalsi etapa vyvoje novych
¢lenu spolecnosti — ,,predestinace”. Predestinace vyuziva principy pavlovovského uceni
o podminénych reflexech. Déti z jednotlivych kast jsou pfipravovany na prostiedi, ve
kterém budou zit a pracovat, a naopak jsou odrazovany od veSkerych aspektl Zivota,
které by je mohly rozptylovat ¢i Cinit neStastnymi. Jako prostfedek vstipeni reflexti
slouzi naptiklad elektrické Soky. Pfikladem je péstovani negativni psychické vazby
nizSich kast va¢i knihdm ¢i piirodé. DalSim Ucelem je vytvofit pozitivni vazby
K utraceni penéz a konzumnimu zpisobu Zivota obecné. Z tohoto divodu se détem
v§tépuje pozitivni vztah napiiklad vici volnoCasovym aktivitam, které vyzaduji

e r r 4
nakladné vybaveni. 6

* Tamtéz, s. 9-10.
* Tamtéz, s. 6.

* Tamtéz, s. 6.

* Tamtéz, s. 9.

* Tamtéz, s. 13-16.
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Predestinaci ziskané podminéné reflexy dopliuje ,,hypnopedie®. Tato metoda
spoc¢iva ve vyuziti lidské schopnosti podvédomého uceni ve spanku. Kazdému ditéti je
ve spanku opakovan¢ vykladan soubor zakladnich moralnich a spolecenskych pravidel.
Pro kazdou jednotlivou kastu navic existuje specidlni maxima. Jejim piislusnikiim
dodava identitu, utvrzuje je v tom, ze je jejich frakce pro né nejvhodnéjsi, a vytycuje
spravné vztahy k ostatnim frakcim. Zatimco vys$si frakce maji za kol poslouchat,
niz8imi maji opovrhovat. Pro piiklad uved’'me uryvek formule urcené pro bety: ,, Alfa-
deti nosi sedé Saty. Pracuji mnohem vice nez my, protoze jsou nesmirné chytré. Jsem
opravdu velice rdd, Ze jsem beta, protoze nemusim tolik pracovat! A kromé toho, my
bety jsme néco mnohem lepsiho nez gamy a delty. Gamy jsou hloupé. VSechny nosi
zelené Saty a delty nosi khaki. Ne, nechci si hradt s deltami. A epsiloni jsou jesté horsi.
Jsou nejhloupéjsi ze vsech... Al

Dalsim nastrojem udrzovani kyzené spoleCenské stability je droga ,,soma®.
Somu obdrZuji na ptidél vSichni obyvatelé a jeji Uc€inky stavi ,, ...neproniknutelnou zed’
mezi skutecny svét a jejich mysl.“*®. Tato psychotropni latka se vhodn& dopliiuje
s hypnopedickymi pouckami. Uzivani vyvolava zavislost, coz prispiva k jeji efektivite.
Hlavnim t¢inkem drogy je mySlenkova otupélost a pasivita, a to vSe bez nezadoucich
vedlejsich uginki.*® Soma poskytuje nouzovy tnik pied zarodky myslenek, starosti a
stresu.: ,, 4 kdyz se nekdy nestastnou nahodou objevi trhlina v pevném tkanivu potéseni
a prace, je vzdy po ruce soma, ta skvéla soma! 50

Diilezitou roli ve svété hraje naboZenstvi, kterému se v Krasném novém svétu
dostalo nadmiru zajimavého pietvoreni. Archaické kiestanstvi a jeho symboly byly

51 ,
. Namisto

dimyslné nahrazeny: ,, Vsem krizkim se urizly vrsky a predélaly se na T.
Boha se novym stfedobodem nabozenstvi stava osoba Henryho Forda, jehoz spjatost se
sériovou pasovou vyrobou poslouzila Huxleymu jako symbol konzumni spole¢nosti.
Novy letopocet je odvozen od pocatku prodeje legendarniho automobilu Ford T.
Nezbytnych uprav se dostalo i vyrazim v bézné mluve. ,,Pana Boha* nahradil ,,Ford

Péan“, povzdechnuti ,,O Boze* zase ,,O Forde*. Jako vyraz nejvyssi ucty k vyznamnym

7 Tamtéz, s. 19.
*® Tamtéz, s. 54.
* Tamtéz, s. 39.
%0 Tamtéz, s. 40.
! Tamtéz, s. 37.
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jedinciim se vzilo oznaceni ,,Jeho Fordstvo*.>?> Podobn& jako ktestanstvi i fordismus

kaze zakladni zivotni zasady, a to v podob¢é hypnopedicky vstépovanych poucek typu

«53 t,/ (r54.

,Radsi zahazovat, nezli opravovat. ¢ ,,Jeden gram vzit je lepsi nez kii
Kfiestanské ritualy zaméfené na duchovno byly nahrazeny cisté télesnymi seancemi
»Poboznostmi souladu®, kterych se povinné¢ ucastni vSichni lidé za Gcelem stmeleni
spoleénosti.55

Na zacatku této kapitoly bylo uvedeno tvrzeni, ze zivot v Krasném novém svété
ztratil hlubsi smysl. Lid¢ z etnych diivodu naprosto ztratili schopnost sebeuvédomeénti,
racionalniho uvazovani a vytvareni vlastnich nazorGi a osobnosti. Pokud se najdou
jedinci, ktefi v tomto sméru vycnivaji z fady, jsou systémem okamzité izolovani jako
nebezpeéna anomalie, ktera miZe narusit stabilitu.”® Co tedy spolec¢nost pohani a jaky
ma lidsky zivot smysl? Vyse jsme rozebrali proces predestinace, hypnopedii a G¢inky
somy. Vedle téchto védecko-fantastickych vydobytkt existuje dalsi veledilezita
proménna, ktera je mnohem relevantnéjsi pro soudobou spole¢nost, a to kultura. Huxley
ve zkoumaném dile vyjadiuje varovani, Ze poklesla a zkazend kultura je minimalné
stejné patnou zpravou pro spolecnost jako zkaZené nabozenstvi a filosofie.>’ Mohli
bychom na toto namitnout, Ze kultura neni ¢isté¢ normativnim fenoménem. Misto jejiho
hodnoceni a komparace pojd'me hovofit o jeji proméné. Stary svét, na jehoZ troskach je
Svétovy stat vystaven, byl kompletné znicen, a to véetné veskerych pamatek, muzei,
knih ¢i divadelnich her. Stdle existuje par ostrivka starého svéta, kde se lidé hlasi
Kk tradicnim hodnotam a kultufe. Nicméné tyto rezervace slouzi modernimu
obyvatelstvu pouze jako zdroj relaxace a navstévuji je ze Stejnych pohnutek, jako my
dnes zoologické zahrady &i piirodni muzea.*®

Smyslem Krasného nového svéta je nekonecny kolob&h vyroby a spotieby.
Kultura vedouci k zamysleni a poznani si Stimto piistupem odporuje: ,, NemiiZete

mnoho spotiebovat, kdyz jen klidné sedite a ctete knihy.“>® Shakespearovo misto v

kultute proto bylo obsazeno pocitovymi kiny, z reproduktorii se 0zyva pouze synteticka

%2 Tamtéz, s. 24-32.
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hudba a volny ¢as mezi pracovnimi sménami je vyplnén elektromagnetickym golfem,
bezduchym sexem a somovou dovolenou. ,, Lidé jen kraci od pozZitku k poZitku a
neustala prdce, soulozeni a zabava jim nenechaji ani chvili na to, aby se posadili a
rozjimali.“® Jak na takovou spole¢nost nahlizet? Stiedobodem Zivota lidi je spotieba a
zabava, pii¢emz kategoricky neusiluji o Zadnou hlubsi napln Zivota. Vystizné by tak
bylo ideologii Krasného nového svéta nazvat konzumerismem. Fenomény, které
spolecnost pohani, jsou totiz prave spotieba a zabava.

Zavéerem si shriime zékladni rysy spolecnosti nastinéné v Krasném novém svéte.
Svétovy stat se zformoval po tfaskavém obdobi Devitileté valky a nasledné hospodarské
krize. Jedinym feSenim vlddnouciho chaosu se zdala byt totdlni kontrola spolecnosti.
V Cele statu stoji skupina deseti svétovych kontrolorl, z nichz kazdy spravuje svéfeny
segment svéta. Lidstvo Zije v systému, jehoz jedinym smyslem je vyroba a spotieba.
Nehovofime pfitom pouze o zbozi, nybrz i o lidech samotnych. Lidé jsou sériové
vyrabéni dle aktudlni potfeby skrze umélé oplodiovaci procesy a programovani za
pomoci predestinace a hypnopedie. Spole¢nost se nachazi pod vlivem otupujicimi drogy
somy, propagandy vtisku a kultu, ktery uctiva odkaz Henryho Forda. V zajmu
zachovani stability nejsou tolerovany zadné odliSnosti v osobnostech. Ze stejného
divodu byly zniceny veskeré soucasti puvodni kultury, nebot’ by lidi mohly vést
K hlubsimu zamysleni ¢i nespokojenosti. Namisto nich existuji rezimem schvalené
filmy, hudba &i sporty. ,, V Konci civilizace je kontrola zajisténa prostiednictvi slasti. “**.
Lidé jsou cilené vedeni k promiskuité, aby se piedeslo vzniku pevnéjSich vztahti. Ve

sveéte stale existuje nekolik ostravkil starého svéta, kde v primitivnich podminkach lidé

Ziji ,,tradi¢nim* zptisobem. Na globalni systém maji tyto entity minimalni dopad.

4.1.2. George Orwell — 1984
Slavny roman George Orwella 1984, ktery byl vydan v roce 1949, mizeme

oznacit za jedno z nejproslulejSich dél dystopické literatury. Kniha je otevienou kritikou
pomérti v Sovétském svazu a totalitarnich praktik obecné. Po rozpadu SSSR se zda, ze
obavana moznost naplnéni orwellovské vize je pry€, nicméné i nadale si dilo uchovava

svou popularitu. Podle Neila Postmana spociva jedinecnost dila ve zptsobu, ,, ...S jakym

% Tamtéz, s. 40.
1 POSTMAN, Neil. Ubavit se k smrti: verejnd komunikace ve véku zdbavy. 2., opr. vyd. Praha: Mlada
fronta, 2010, 204 s. ISBN 978-802-0422-064.
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vyjadiuje presvédceni, Ze neni podstatné, zda jsou nasi dozorci inspirovani levicovou
nebo pravicovou ideologii. Brany vézeni jsou v obou pripadech uzavieny stejné
neproniknutelné, bida prezivani je stejné kruta, uctivani model stejné vSudypritomné. «62
Orwell pred c¢tenafe predestira vizi valkami poniceného svéta, ktery si mezi sebe
rozd@lily tfi globalni mocnosti Oceénie, Eurasie a Eastasie. Tyto velmoci spolu
navzajem stfidavé vedou vélku.®® Prvni dvé zminéné velmoci se zformovaly koncem
prvni poloviny 20. stoleti. Oceanie vznikla pohlcenim Britského impéria Spojenymi
staty, Eurasii dalo za vznik ovladnuti Evropy Ruskem. Tieti velmoc Eastasie
vykrystalizovala az po né€kolika desetiletich boji a ovladd vétSinu uzemi Asie a
Japonsko.® Takto usporddany svét vykazuje navzdory neustdlému konfliktu stabilitu,
nebot’ sily statll jsou vzdjemné vyrovnané a jeden nemuize byt porazen, ani kdyz se proti
nému spoji oba zbyvajici.®®

D¢j knihy se odehrava v Londyné, ktery je soucasti Oceanie. Oceanie v praxi
vykazuje typické znaky totalitniho statu. Zakladni stavebni kameny spoleénosti tvoii
oficialni ideologickd doktrina ,,Angsoc“ a osobnost ,,Velkého bratra®“, ktery je
personifikaci vladnouciho rezimu. Moc spoc¢iva v rukou jediné ,,Strany*, kterd vladne
pomoci fady prostfedki, jako jsou sledovani, muceni, kontrola historie, ideologicka
pfiprava, propaganda, vytvafeni nového jazyka, systematické zastraSovani, neustala
valka ¢i vyZadovani aktivni podpory rezimu. Vedle Strany stoji druhd hlavni slozka
spolecnosti ,,proléti®, ktefi jsou v jistém smyslu piedstaviteli opozice. Dale si rozeberme
tyto jednotlivé aspekty svéta 1984.

Spolecenska struktura Oceanie je popisovana jako pyramida, na jejimz vrcholku
stoji neomylny a vSemocny Velky bratr. Jeho samotna existence jako skutecného
¢lovéka je pochybna, avSak to mu v zddném piipad¢ nebrani slouzit jako vSudyptitomny
zivouci symbol Strany. Piimo pod velkym bratrem nasleduji v mocenské hierarchii
Clenové Vnitini Strany, ktefi predstavuji pfiblizné¢ dvouprocentni ¢ast obyvatelstva
Oceénie. Clenové Vnitini Strany jsou nejzaryt&j$imi vyznavadi Angsocu a v jejich
rukou je soustfedéna vesSkera faktickd moc. Pfimo podiizeni jim jsou ¢lenové Vnéjsi

Strany, ktefi maji za kol vykonavat kaZzdodenni béZné ulohy zajiStujici fungovani

62 Tamtéz, s. 164.
% ORWELL, George. 1984. 1. vyd. Praha: Levné knihy KMa, 2000, s. 19. ISBN 80-730-9002-3.
% Tamtéz, s. 197.
% Tamtéz, s. 198.
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rezimu. Analogicky mzeme Vnitini Stranu nazvat mozkem, kdezto Vnéjsi Stranu
rukama rezimu. Vedle Strany tvoii druhou hlavni skupinu proléti, ktefi piedstavuji
nejnize polozenou skupinu spole¢nosti, a to navzdory jejich naprosté pocetni prevaze.
Jednim z hlavnich spolec¢enskych paradox je, ze revoluce byla vedena prave za ucelem
(¢i spise pod zaminkou) pozvednuti mas, nicméné v novém systému se jejich postaveni
nijak nezlepsilo. Kazdy ¢lovék ma omezenou ¢i teoretickou moznost na prechod mezi
vyse zminénymi skupinami. Nefunguje zde princip dédiCnosti: ,, Dite rodicu z Vnitini

“%® Do jedné z podskupin Strany se

Strany se teoreticky nenarodi pro Vnitini Stranu.
¢lovék muze dostat na zakladé blize nespecifikované zkousky. Pro proléty je vsak tato
moznost pouze formalni, nebot’ ambicidzni jedinci jsou eliminovani Ideopolicii.®’
Veskery zivot v Oceanii podléhd oficidlni ideologii zvané Angsoc. Slovo
Angsoc je zkraceninou slov anglicky socialismus. Od kazdého jednotlivce se ocekava,
ze se podle ni bude dogmaticky fidit. Sebemensi provinéni proti principim Angsocu je

wewvr

je smrt.“®® Nejobsahlejsi vysvétleni ideologie je vylieno v knize revizionisty a
revolucionafe Emanuela Goldsteina ,,Teorie a praxe oligarchického kolektivismu‘®®,
ktera je ve skuteCnosti vytvofena Stranou.”® Angsoc je zde charakterizovan jako
varianta socialismus, ze které se ,, ...stdle otevienégji vytracel cil nastoleni svobody a

« 12

“" 3 misto toho si kladla za cil ,» ... haveky zachovat nesvobodu a nerovnost. *.

rovnosti
Kli¢em k uspéchu stoupencti ideologii tohoto typu bylo zastaveni pokroku a ,,kyvadla
déjin® ve spravném bod¢, ktery jim umoznuje zlstat u moci navidy.73 Angsoc uvadi do
praxe pokiivené myslenky socialistického hnuti. Naptiklad zruSeni soukromého
vlastnictvi znamenalo pouze jeho pfesun do rukou uzké skupiny lidi v cele Strany.
Jedna ze zéasadnich pfiin Uspéchu Angsocu spociva v jeho velmi mlhavé popsané
naplni. Neexistuji zakony, proti kterym by se lidé mohli prohtesit, takze perzekuovani
jsou takovi jedinci, u kterych se predpokladd potencidlni moznost spachani zloCinu

v budoucnu. Pro cloveéka nejsou az tak dilezité jim zastavané nazory, ale spise

% Tamtéz, s. 221-222.
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instinktivni schopnost rozpoznat spravny nézor a emoce. K tomu lidem napomdha
dukladna psychicko-ideologicka piiprava. Obsahuje naptiklad principy ,,crimestop* —
vnucenou neschopnost uvazovat o vécech do hloubky a porozumét jim — a
,doublethink* — podvojné mysleni, které se projevuje naptiklad schopnosti zastavat vice
protichiidnych myslenek najednou.’® Cela ideologie a spole¢nost je principem
doublethinku zcela prostoupena a v dusledku jeho uplatiiovani dochazi k mnoha
paradoxiim pregnantn¢ vyjadienym napiiklad v nazvech a zamétenich statnich uradi:
,, Ministerstvo miru se zabyva valkou, Ministerstvo pravdy I[zi, Ministerstvo lasky
mucenim a Ministerstvo hojnosti Sirenim hladu. “ts

Pro ideologické potfeby Angsocu vznikl oficidlni jazyk Oceanie zvany
»hewspeak*. Newspeak mél postupné nahrazovat piivodni jazyk, pficemz v dile 1984 se
zatim uziva jen n€kolika jeho vyrazl, které bezprosttedné souviseji s ideologii (viz vyse
»crimestop® ¢i ,,doublethink®). AZ se z newspeaku stane plnohodnotny jazyk, bude v
ném doslova nemozné vyjadiit mySlenky neslucitelné s Angsocem, nebot’ potiebna
slova jednoduse pfestanou existovat. Nezddouci slova 1 nepotiebné¢ vyznamy
existujicich slov budou ze slovniku newspeaku vyfazeny. PInym rozsifenim newspeaku
by se jednou provzdy ucinil konec opozi¢nim myslenkam, nebot’ by je nebylo mozné
formulovat. Nemén¢ dilezitou funkci newspeaku je zjednoduseni mysleni lidi. Jazyk se
vyznacuje velmi prostou gramatikou a omezenou slovni zasobou, ve které nebude
mozno vyjadiit hlubsi myslenky a pocity. Ze spole¢nosti vymizi inteligence, nebot’ jiz
nebudou Zadné knihy, které by ji rozvijely. A 1 kdyby se zachovaly knihy psané starym
jazykem, lidé mluvici pouze newspeakem by jim nerozuméli.”

Dohlizitelem na dodrzovani zdsad Angsocu je tajna sluzba ,,Ideopolicie®.
Ideopolicie si vytvati agendu o zivoté kazdého jednotlivce, a to doslova neustale, vSude
a poveétsinou bez jeho védomi. Ideopolicie ma za kol vyhledavat a trestat ideozloCiny,
pficemz nemusi jit o opravdové prestupky. Potrestana je sebemensi vysttednost 1 drobna
zména chovani, kterd by mohla vést ke spachdni zlo€inu v budoucnu. Zatéeni probihaji
bez jakychkoli dikazii & podlozenych podezieni.”” Vedle zatykani je ukolem

Ideopolicie ziskani pfiznani, a to ¢asto za pomoci muceni. Hlavni silou Ideopolicie jsou

™ Tamtéz, s. 224-226.
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tajni agenti, ale nezbytné podpory se ji dostavd od indoktrinovanych jedinci vcéetné
deti."”

S principem doublethinku tzce souvisi dalsi ustfedni zasada Angsocu, kterou je
»ovladani minulosti“. Tato praktika je obzvlast¢ dulezita proto, aby se dokazala
neomylnost Velkého bratra a Strany. Historické zaznamy jsou neustidle uvadény do
souladu s ptitomnosti, at’ uz se jedna o plnéni vyrobnich kot ¢i (ne)existenci uréitych
osob. Jinak feceno, to co je pravdou dnes, muselo byt pravdou vzdy. Strana ma v tomto
ohledu monopol: ,, Minulost je to, na cem se shodnou zaznamy a pamét. A z toho, zZe
Strana ma plné pod kontrolou nejen vsechny zdaznamy, ale i védomi svych clenii,
vyplyva, ze minulost je takova, jako se Strané rdci ji udélat. “9, Typickym ptikladem
praktického vyuziti ovladani minulosti je ,,vaporizace* nepohodlnych lidi, ¢imZ se
rozumi vymazani veskerych znamek jejich existence. Vaporizovany ¢loveék neexistuje a
nikdy neexistoval.®’

Dal$im charakteristickym prvkem svéta je neustalda véalka. Neni dualezité, kdo
proti komu bojuje, o co se bojuje, ani k jakym dil¢im ziskim ¢i ztratam dochazi.
Podstatné je, ze valka obyvatelstvo udrzuje na pokraji hmotné nouze. Pokud by lidé
m¢éli dostatek veskerych zivotnich potfeb, mohlo by to mit za nasledek pfiliSny rozvoj
jejich uvédoméni a revolucionaiské tendence. Viiddcové vSech tii velmoci védi, ze valku
nelze vyhrat a vitézstvi ani neni Zadouci. V chdpéani Strany je nevyhnutelné niceni
zapFi¢inéné valkou dostateén& vykoupeno jejimi stabilizujicimi uinky.®* Velmoci spolu
Vjistém slova smyslu na valeéném usili spolupracuji a konflikt jim slouzi jako
prostiedek dosazeni stability: ,,...pokud jsou v konfliktu, podpiraji se jako tii snopy
obili. “®, Neméng dilezitymi funkcemi vélky je vyvolavani vSeobecného strachu a
podpora skupinové nenavisti vii¢i spoleénému nepfiteli. Veskera nenavist obyvatel je
sméfovana vicCi praveé zneptatelené velmoci a osob¢ revizionisty Goldsteina a nezbyva
uz tak zadna, kterd by mohla byt obracena proti vladnoucimu rezimu.®
Velmi podstatnou soucasti zivota v Ocednii je vSudypfitomnd propaganda. Je

otazkou, zda je v tomto pifipadé viibec mozné a nutné rozliSovat mezi propagandou a
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realitou. Propaganda Strany je natolik dokonald a vSeobjimajici, ze vedle ni pro jiny
soubor postojii a jednani neni misto. Propaganda prostupuje zivot kazdého jednotlivce
po celou dobu dne. Vedle jejich zcela zjevnych soucasti, jako jsou plakaty s Velkym
bratrem a neustalé vysilani z obrazovky, kterou nelze vypnout®, je nutné zminit i ty
méné ziejmé, jako tfeba komodity nesouci propagandistické ndzvy (,,Gin Vitézstvi®,
,Cigarety Vitézstvi® ). Systematicka propaganda Strany pusobi cilené na déti skrze
organizace ,,Zvédi“ a ,,Antisexualni liga mladeze”. Dospéli se ucastni kazdodenniho
ritualu ,,Dvé minuty nendvisti a musi kazdy vecer dochazet na organizovany program
do ,,Spolecenskych stiedisek*. Samotna nepfitomnost je povazovana za velmi podezielé
chovani.®® Na vetejnosti dochdzi k organizovanému véSeni valecnych Zajaltcﬁ.87
Vyvrcholenim roku je ,,Tyden nenavisti“®® — nejveétsi svatek spojeny s prehlidkami
vojenské techniky, privody s transparenty, to vSe za ucelem uctivani Velkého bratra.
Vrcholnym dilem propagandy je konstrukt rezimni opozice, jejiho viidce Goldsteina,
ktery je pravdépodobné pouze vytvorem Strany, a jeho protirezimniho dila.% Orwell
Vv knize nepotvrdil ani nevyvratil, jestli existuje skute¢na opozice.” V dile je zminka o
protireZimni skuping ,,Bratrstvo®, nicméné by mohlo jit pouze o vytvor Strany.*

Ve vztahu Strany k védé a pokroku se objevuje jista ambivalence. Na jedné
strané mame tvrzeni: ,, Vykonnost, dokonce ani vojenskd vykonnost, uz neni zapotiebi. V

((92 . r W W I 4 . W .
Nicméné védecky vyzkum, i kdyZ velmi

Oceanii je efektivni uz jenom Ideopolicie.
omezeng, v Oceanii neustale probiha. Soustfed’'uje se pouze na dvé oblasti: efektivné;si
techniky zabijeni a nahlizeni do lidské mysli. Existuje fada projektt vyvoje modernich
zbrani, ale celé toto Usili je ve své podstaté iraciondlni, nebot’ zddny z téchto projektl
nebyl nikdy dokoncen. Vyvoj novych efektivnich zbrani si protifeci s vySe zminénou
efektivitou neustalé valky pro vSechny velmoci. Vracime se zde opét k principu

doublethinku, pficemz Strana doufa, ze jednou pftijde pftilezitost ke znieni oponentd,
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ale zaroven ji vyhovuje status quo. Navic velmoci jiz disponuji jadernymi zbranémi,
které vSak nejsou pouzivany, nebot’ by tim byla navzdy naruSena kiehka rovnovaha.*

Na zévér shrime hlavni rysy svéta popsaného v 1984. D¢j se odehrava
V totalitnim statu Ocedanie, ktery se zformoval po obdobi vélek koncem prvni poloviny
20. stoleti. Jeho oficialni ideologie se nazyva Angsoc, jehoz nositelem je jedina Strana.
Hlavou Strany a symbolem moci je Velky bratr. Strana vladne Oceanii skrze Ctyii
hlavni afady: Ministerstvo miru, Ministerstvo pravdy, Ministerstvo lasky a Ministerstvo
hojnosti. Spole¢nost je rozdélena na ¢leny Strany, ktera se dale d€li na Vnitini a Vnéjsi
Clenstvo, a na jejim okraji zijici proléty. Kazdy ¢lovék musi zit v souladu s principy
Angsocu, mezi které patfi naptiklad doublethink (podvojné mysleni) ¢i crimestop
(zjednoduseni mysleni), jinak mu hrozi zatéeni a obvinéni ze zlo¢int proti ideologii.
Strana skrze fadu prostfedki ovlada kazdého jednotlivce po cely jeho zivot. Lidé jsou
zastraSovani neustalou valkou, neustale se nachéazeji pod drobnohledem Ideopolicie a
vlada obratné piekrucuje historii, aby vytvaiel iluzi své neomylnosti. Rezim vytvaii
sofistikovanou propagandu, ktera zahrnuje skupinové akce, organizace pro mladez a
dokonce i vlastni ideologicky jazyk, ve kterém neni mozno vyjadfit mySlenky kritické
vicéi rezimu. Pomoci vySe zminénych prostiedki se rezimu daii udrzet stabilni, ac

hrtizné, spolecenské poméry.

4.1.3. Ray Bradbury — 451 stupnt Fahrenheita
Roman amerického spisovatele Raye Bradburyho 4517 stupiii Fahrenheita byl

poprvé vydan vroce 1953. Bradburyho kniha sice neobsahuje stejné vycerpavajici
vyliCeni svéta a spole¢nosti jako ptechozi dvé zkoumana dila, nicméné 1 tak poskytuje
fadu aspektti cennych pro tcely splnéni cilt prace.

Bradburyho vize budoucnosti nam v mnoha ohledech pfipomene spole¢nost
Huxleyho Krasného nového svéta, nebo ptesnéji feceno jeji ,rané stadium®. V dile
popsany svét ziskal v minulosti nékolik jizev v podobé dvou jadernych valek.™ Ten
nejvetsi a nejzavazngj$i konflikt se ale odehral uvniti spolecnosti a v mysli kazdého
jednotlivce — souboj mezi védénim a ignoranci. Vétsina lidi zvolila bezduchou zabavu

pted schopnosti myslet. Jistym symbolem tohoto myslenkového pierodu je organizace

% Tamtéz, s. 205-207.
% BRADBURY, Ray. 451 stuprii Fahrenheita. V'yd. 5. Praha: Baronet, 2009, s. 84. ISBN 978-80-7384-
176-8.
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pozarniki, které¢ se Bradbury ve svém dile ponejvice vénuje. Pozarnici vSak pozary jiz
nehasi, nybrz zakladaji. Jejich ad€lem je palit knihy, které jsou povazovany za relikty
starého svéta ohrozujici soucasny status quo.

Spole¢nost miizeme rozdélit do dvou zékladnich skupin. Do prvni, do které
spadd naprosta vétSina obyvatelstva, patii bézni 1lidé, pro které stiedobod zivota
predstavuje bezduchd zdbava. Do role klicovych figur této skupiny mizeme dosadit
pravoveérné pozarniky, ktefi maji za tikol zabezpecit stavajici zplisob zivota. Druhou a
nepfiili§ pocetnou skupinu tvoii intelektudlové a skupiny lidi, ktefi se stdle snazi zit
podle principi starého svéta. U téchto lidi se projevuji archaické schopnosti jako
zvidavost, vnimani krasy, analytické mysleni ¢i spolecenskost. VétSinovou spolecnosti
jsou proto povazovani za vystfedni a stavaji se casto terCem zvySeného zajmu
pozarnikd. Vzhledem ke své odlisnosti jsou tito lidé odkazani k Zzivotu na okraji
spole¢nosti.*

V Bradburyho svété je cteni a vlastnictvi knih postaveno mimo zékon.*®
Hlavnim principem nastinéné spolecnosti je, Ze aby byli lidé $tastni, musi byt vSichni
stejni.”” Polozme si otazku, jak se takova spole¢nost rodila. Zarodky budoucich zmén
lze sledovat jiz ve vynalezu filmu a rozhlasu na pocatku 20. stoleti. Se vzristajici
populaci a globalizaci vznikla potfeba vytvafet kulturu pro masy. Knihy nebyly tim
idealnim médiem, které by mohlo tento pozadovany ucel splnit, a proto se ke slovu
dostala média nova. Ve snaze lépe reagovat na zménu poptavky se knithy zménily —
zkracovaly a zjednodusovaly se do takové miry, dokud z nich nezbyl jen vtip a senzacni
zaver. Stejnd degenerace postihla i dalSi oblasti kultury. Zpravodajské c¢lanky byly
zredukovany na novinové titulky a z divadelnich her zmizelo vSe vyjma saska.%® Je
pravdou, ze se objevovali kritici tohoto vyvoje kultury. Byli vSak ptehluseni silou
masoveé poptavky. Pravé v tom spoc€ivd nadmiru hroziva skuteCnost vylicena v dile.
Popsané zmény nebyly nastoleny revoluci ¢i diktaturou. Za postupné pietvareni

v . . e v r . . r vrooro <o 99
spole¢nosti mohou jeji obCané, rozvoj techniky a masové vyuzivani zdroji.

% Tamtéz, s. 35.
% Tamtéz, s. 17.
% Tamtéz, s. 61.
% Tamtéz, s. 58-509.
% Tamtéz, s. 60-61.
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Odkud ale prameni vSeobecnd antipatie vi¢i knihdm? Se vzristajici svétovou
populaci rostl i pocet etnickych a ndzorovych mensin. Vzhledem Kk této skute¢nosti a
k premise, Ze lidé chtéji byt $t'astni, nelze dovolit, aby menSiny byly nespokojené a
neklidné. Knihy vyjadiuji rozli¢né nazory, které se jednak vzajemné vylucuji a kromé
toho jsou casto v nesouladu snazory onéch mensin, coz nepfispiva ke stabilité a
spokojenosti. Spalenim vSech knih a jejich nazori se tento jejich destabilizujici vliv
eliminuje. ' Antipatie nekon&i pouze u knih, nybrz se prenasi i na zbylé lidi, ktei
knihy stale uctivaji, a dale na nadané jedince. Intelektuadlové se stavaji objektem
xenofobie a postupem Casu se rovnéz prizpusobi vétsing. Obraz takovéto spole¢nosti
s potlacenymi individualitami nachazime v Bradburyho dile: ,, Nejsou vsichni zrozeni
svobodni a sobé rovni, jak vika Ustava, ale viichni jsou srovnani. Jeden kazdy je vérny
obraz vsech ostatnich; teprve pak jsou vsichni Stastni, protozZe tu nejsou zadni velikani,
pred kterymi by se clovek citil bezvyznamny ... «do1

S nastolenym mySlenkovym rovnostaistvim tzce souvisi dalsi typicky rys
spole¢nosti, kterym je vysoka mira ignorance a povrchnosti. Ukazkovym piikladem
tohoto fenoménu jsou kritéria volby politickych predstavitelt. Jediné, na ¢em zde
zalezi, je vnéjsi vzhled, charisma a vystupovani. Charakteristiky jako kvalifikovanost
Kk vykonu dané funkce ¢i napli politického programu kandidata lidé neberou v potaz.**?

Za skute¢ny vrchol vSeobecné ignorance je neschopnost piiznat bezprostiedni
hrozbu, kterou jim pfinasi valka. Smrt je brana pouze jako néco, co se muze stat

w v

nékomu jinému. Hlavni zasluhu na tomto rozsiteném bludu maji bezesporu média, ktera
mysli viech obyvatel Gisp&$né sméfuji od valky a smrti k prosté zabavs.'%®

Kulturu Bradburyho svéta bychom nejlépe popsali slovy abstraktni a povrchni.
V televizi sice neustale bézi vysilani, nicméné vysilany obsah je natolik plytky a bez
myslenky, Ze ho nelze popsat nijak ob§irn&ji nez jako ,,pofady“.’** Jejich udelem je
pfinést konzumentovi jednoduché rozptyleni od problémti a jsou vtom natolik

efektivni, ze vztah mezi divdkem a televizi preristd do podoby vztahu zavislého a drog.

100 Tamtéz, s. 62.
10 Tamtéz, s. 61.
102 Tamtéz, s. 97.
103 Tamtéz, s. 94-95.
104 Tamtéz, s. 53.
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I vazna udalost jako policejni pronasledovani zloCince je poniZena na reality show, ktera
musi mit dramaticky uspokojivy konec za kazdou cenu.'®

Zmeénil se rovnéz charakter Skolni vyuky, jejimz idedlnim ud€lem odjakZziva bylo
podnécovat détskou zvidavost a vitépovat zakladni poznatky a dovednosti. Skolni
vyucovani pfijalo podobu prefabrikovanych kinolekci, kterymi se do déti nahravaji
kvanta irelevantnich informaci. Dusledkem tohoto zpisobu vyuky je to, ze mysl se
vycerpa a nerozvine se v ni schopnost hlubsiho analytického mysleni. Détem zbyva
akorat tolik energie na samoucelnou zabavu pied televizi.'® Vedle toho hraje $kola
klicovou roli v indoktrinaci jedinci. Cilem je, aby dé&ti travily ve Skole pod
kontrolujicim ptisobenim systému co nejvice Casu: ,,Domdaci prostiedi mize nadélat
spoust’ v tom, co se pokousime natlouct lidem do hlavy ve skole. «107 7 tohoto davodu
dochazi k neustalému snizovani minimalniho véku pro pfijeti déti do Skolky a rodina je
z procesu vychovy déti témé&F zcela odstranéna.'®

Vyznamnou roli v Bradburyho svété hraji vyspélé technologie. Technika v dile
vyborné spliiuje svou roli pomocnika rezimu. VySe jsme hovofili o televizi vysilajici
navykové zabavné potady, které lidem vStépuji ignoranci a odvadéji je od
spoleCenskych problémt. Dalo by se fict, Ze televize dosla jesté dale v tom, Ze supluje
b&zné mezilidské vztahy.'® Technologie jsou v dile zfetelng vinény ze stavu, ve kterém
se spolecnost nachdzi. Neustala snaha lidstva hledat zkratky a zjednoduSovat uz beztak
snadné kazdodenni ukony postupem c¢asu vede k mentalni kastraci: ,, Zip uplné nahradi
knoflik, ale pravé ta chvilka na premysleni chybi cloveku, kdyz se rano stroji. «110,
Stimto uzce souvisi uspéchany Zzivotni styl. K zajimavému posunu doslo rovnéz
v medicing. Misto 1ékatt oddanych humanité figuruji na tomto poli lidsti opravari.'**
Jedna se o priklad symbolického poniZeni ¢lov€ka na bezduchou bytost, v tomto piipadé
dokonce stroj. V neposledni fadé je tieba mezi technologickymi vydobytky uvést
pozarniky ovladany vrazedny stroj ,,Mechanicky Ohai*, ktery predstavuje ultimatni

zbran, proti které neni tniku.

195 Tamtéz, s. 132.
106 Tamtéz, s. 35-36.
107 Tamtéz, s. 63.

108 Tamtéz, s. 63.

109 Tamtéz, s. 27-28.
10 Tamtéz, s. 59.

M Tamtéz, s. 23.

N2 Tamtéz, s. 31.
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Cinnost pozarnikti v Bradburyho spole¢nosti neni omezena pouze na péleni knih.
Pozarnici zaroven plni funkce informacni sluzby a policie. K jejich agendé patii
sledovani problematickych jedinci, kteti by mohli znamenat hrozbu pro trvajici stabilitu
a miru spokojenosti ve spolec¢nosti. Cile své zvySené pozornosti si vybiraji na zakladé
dédicnosti a socialnich skupin, ve kterych se jedinci pohybuji. Pod drobnohledem se
nejCastéji  ocitaji  pfisluSnici rodin, jejichz clenové maji historicky zaznam
nekonven¢niho chovéani ¢i mysSleni. O jejich potencidlné Skodlivych aktivitdch si

113

pozérnici vedou zaznamy, a to uz od skolniho véku.”™” Nejvyssi pravomoci pozarnika je

moznost eliminace jedinctl, které vyhodnotili jako spoleCenskou hrozbu. Pozarnici se

“M4 Jako prostiedek jim k tomu slouzi

stali ,,oficialnimi cenzory, soudci a katy
Mechanicky Ohaf. K samotnému paleni knih vSak dochézi jiz jen ziidka, nebot
poptavka po nich ve spoleCnosti témé&f neexistuje a obcasné vyjezdy pozarniki
Kk pfipadim jsou spiSe jen symbolickym gestem demonstrace moci. Primarnim cilem
pozarnickych vyjezdii je ,, ...zastrasit staré intelektudly, ty co by se chtéli bourit... “**>,
V Bradburyho svété mizeme stale spatfit prvky starého svéta. Tyto aspekty jsou
ale ptizptsobeny takovym zplsobem, aby co nejlépe odpovidaly charakteru nové
spole€nosti. Naptiklad stale existuje kiestanstvi, nicméné lidé by podstatu jeho
puvodnich ideédlti neméli Sanci pochopit. Z toho divodu bylo kiestanstvi zjednoduSeno
a funguje jako zdroj zabavy. Jezi§ Kristus figuruje v televiznich pofadech a stal se
prostfedkem propagace vyrobkll pro vé&Hcl."® Podobné tak velka dila staré kultury
nebyla zcela zniCena, ale postupné prizptisobena moderni dobé. Dila klasiki byla
seSkrtdna na n€kolikaslovné shrnuti a slozité myslenky v nich obsazené zjednoduseny a
posléze vypustény."'’ Daldim vymluvnym piikladem jsou samotni poZarnici. V dile
figurujici poZarnici svlj ptivod paradoxné odvozuji od organizace skute¢nych
pozarniki, kterou zalozil Benjamin Franklin v roce 1790, jejimz poslanim pochopitelné
nebylo paleni knih.*® Setkdvame se zde s velmi sofistikovanym selektivnim vyb&rem

déjinnych udalosti. Dlouhd historie udava organizaci podstatnou vahu, a to navzdory

faktu, Ze se jeji role naprosto promeénila.

13 Tamtéz, s. 63.
14 Tamtéz, s. 61.
15 Tamtéz, s. 88.
18 Tamtéz, s. 82.
17 Tamtéz, s. 57-58.
18 Tamtéz, s. 40.
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Shriime si nyni klicové znaky svéta z Bradburyho dila. Relativné vystiznou se
jevi charakteristika, Ze spoleCnost a kultura v dile zobrazend zrcadli soucasnost
vyhnanou do extrémi. NejzietelnéjSim piipadem této az znepokojivé podobnosti je
kuptikladu bandlni uroven obsahu jednoho =z nejvlivnéjsich médii — televize.
Bradburyho obcané jsou otroky telestén, které simuluji i jejich socidlni Zivot. Ze
spolecnosti se kviili neustalému vystaveni bezduché a samoucelné zdbave stala jednolita
masa, kterd nevéii v zodpovédnost a v nasledky svych &ing. Knihy symbolizujici
sofistikovanost starého svéta jsou postaveny mimo zdkon, nebot’ jsou striijcem
myslenkovych sporti a brani lidem v dosazeni $tésti skrze ,,sladkou nevédomost™. Nad
spolec¢nosti bdi organizace pozarnikii a stroj Mechanicky Ohaft, jejichz tkolem je
zabranit revizionistickym tendencim a upevnit stdvajici stav. DalSi oblasti Zivota se
zménily v podobném duchu. Skola sice podava détem informace, av$ak takovou formou
a v takovém mnozstvi, ze vytvareji pouhou iluzi védéni. Vyspélé technologie poskytuji
snadna feSeni vSech problému a lidé odvykaji schopnosti premyslet. Bradbury dilo
zakoncuje na relativné pozitivni notu. Podle négj existuje moznost, ze dostatecné
mnozstvi lidi postupné procitne a za prispéni intelektudli probéhne spole¢enska

renesance.'?

19 Tamtéz, s. 115.
120 Tamtéz, s. 158.
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4.2. Moderni (souc¢asné) dystopie

4.2.1. Lilly a Lana Wachowski — trilogie Matrix

Filmova trilogie Matrix patii mezi kultovni piedstavitele ak¢niho sci-fi zanru.
Doménou Matrixu ale zdaleka nejsou pouze akéni scény a zvlastni efekty, nybrz i
myslenky vném vyjadiené. Sourozenci Wachowsti se ve snimcich nebdli vytvofit
originalni spojeni prvki kyberpunkového podzénru s antickou ¢i moderni filosofii.
Matrix neni jedinym dystopickym dilem, se kterym méli Wachowsti co do¢inéni. Stoji
naptiklad za scénafem filmové adaptace komiksu V jako Vendeta, ktery piedestira
dystopicky obraz totalitni Britanie. V nésledujicich odstavcich si pfedstavime stézejni
rysy piib&hu, ktery filmova trilogie sleduje.

Informace uvedené v této kapitole o piibéhu Matrixu jsou Cerpany vyhradné
z filmd The Matrix*?!, The Matrix: Reloaded'®* a The Matrix: Revolutions'*®, pokud

neni v pozndmce pod ¢arou uvedeno jinak.

4.2.1.1. Pfibéh

Na pocatku 21. stoleti se lidstvo radovalo z velevyznamného védeckého prialomu
— vynalezu umélé inteligence. Stroje se za pomoci lidi dale vyvijely, aZz dosahly
sebeuvédomeéni a byly schopné vytvofit vlastni civilizaci. Mezi lidmi a stroji doslo ke
globalnimu konfliktu, jehoZ podrobnosti a ¢asové zasazeni neni znamo. Povrch Zemé se
béhem valky promeénil v neobyvatelnou pustinu a lidstvo se proto uchylilo do podzemi.
Po dlouhych bezvychodnych bojich se 1lidé pokusili konflikt ukoncit ultimatnim tahem.
Vyuzili faktu, ze stroje pro své fungovani vyuzivaly zejména solarni energie, a vyvolali
vééné zatmeéni Slunce. Stroje se vSak dokazaly na tyto okolnosti zadaptovat. Misto
Slunce zacaly jako zdroj energie vyuzivat Zzivouci lidska téla, ptesngji feceno
elektrickou energie a teplo, které télo produkuje. Stroje vybudovaly nekone¢né lihng,
kde péstuji ,,lidské baterie*: ,, Human beings are no longer born. We are grown. «124.

Posledni zbytky svobodného lidstva se skryvaji vpodzemi a celi neustalému

prondsledovani armady stroji. Nyni zbyva pouze posledni lidské mésto Sion, které je

121 The Matrix [film]. ReZie The Wachowski Brothers. USA/Australie, 1999.

122 The Matrix Reloaded [film]. ReZie The Wachowski Brothers. USA/Australie, 2003.
123 The Matrix Revolutions [film]. Rezie The Wachowski Brothers. USA/Australie, 2003.
124 The Matrix [film].
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umisténé blize jadru Zemé, kde je stdle dostatek tepla pro zivot. Sion je rovnéz
poslednim mistem, kde se déti rodi, nikoli lihnou pod dohledem stroju.

Aby bylo mozné masové vyuzivat lidskych tél jako zdroje energie, musely stroje
ovladnout lidskou mysl. Pravé za ucelem této kontroly vznikl ,,Matrix*“ — komplexni
pocitaCova simulace svéta, na kterou jsou napojeni vSichni lidé v lihnich. Nez simulace
zacala naplno plnit svlij ucel, vystfidalo se nékolik jejich verzi. Prvni verze Matrixu
predstavovala utopicky svét bez utrpeni, kde by kazdy byl jenom Stastny. Testovaci
subjekty tuto idylickou vizi svéta odmitly pro jeho nerealnost. Stroje se proto dale
snazily naprogramovat takovy svét, aby ho lidska mysl piijimala jako dostate¢né realny.
Uspéch slavily dalsi verze Matrixu, pfi jejimz vytvateni se stroje inspirovaly skuteénym
svétem konce 20. stoleti. Tato verze vychazi z premisy, ze lidé spiSe nez skrze Stésti
svou realitu definuji skrze bidu a utrpeni. V pozdéjsich verzich Matrixu existuji
fenomény jako hlad, valka ¢i smrt, ¢imz piedstavuje mnohem realisti¢téj$i obraz svéta.
Lidska mysl ho podle zji$téni stroju takto snadnéji piijima.

Lidé napojeni na Matrix si tuto skute¢nost nejsou sami o sob& schopni uvédomit.
Lidské hnuti odporu, které ma centrum ve svobodném mésté Sion, vyhledava v Matrixu
vhodné jedince, kterym pomaha prohlédnout iluzi, odpojit jejich védomi od systému a
vysvobodit jejich téla. Drtiva vétsina lidi neni odpojeni z Matrixu schopna, nebot’ jsou
do iluze ptili§ ponofeni. Matrix je natolik pfesvédCivy, ze dokaze védomi na sebe
napojena primét, aby cely systém dokonce branila. V ojedin€lych ptipadech muize dojit
k jevu, kdy si ¢lovék nevédomky napojeny na Matrix za¢ne uvédomovat, ze néco je v
nepofadku. Kvili takovymto jedincim stroje do systému naprogramovaly ,,agenty*,
kteti se stali jeho nedilnou soucasti. Jedna se o sofistikované pocitacové programy
existujici za ucelem ochrany systému pied anomaliemi v lidském mySleni 1 pred
vnéjsimi vlivy.

Pozd¢ji se dozvidame fakt, ktery naprosto meéni vSe, co jsme doposud o Matrixu
a zbytcich redlného svéta védeli. Setkavame se s entitou pochézejici z civilizace stroji,
kterd se nazyva ,,Architekt”. Architekt stoji za vznikem Matrixu a pfibliZuje ndm
skute€né okolnosti jeho vzniku. Prvni idylickd verze systému skute¢né nebyla lidmi
piijata. Dal$i verze, které byly inspirovany skuteCnym lidskym svétem, byly podstatné
efektivnéjsi. 99% lidi, které stroje napojily na Matrix, nerozeznalo, ze jde o pouhé
klamani jejich védomi. Ke znacné nevoli stroji se zbylé jedno procento populace

odmitalo podfidit jejich vili. Stroje této skupiné proto povolily ,,svobodnou* vili a
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nechaly je zit ve skute¢ném svété. Dozvidame se, ze posledni lidské mésto Sion a hnuti
odporu existuji z vlle strojii. Jsou vV ném umisténi jedinci, jejichz védomi odmitalo
pfijmout napojeni na Matrix. Obyvatelé Sionu tak jsou pouhou soucasti komplexniho
planu stroji na kontrolu lidstva, ktery je vyjadien periodicky se opakujici sekvenci
udalosti. V prvni fazi dojde k oddéleni lidi, jejichz védomi rozezna Matrix jako nerealny
svet. Tito 1idé jsou vysazeni ve mésté Sion a je jim vnuknuta myslenka, Ze jsou posledni
svobodni lidé a tim padem jedinou nad¢ji na preziti lidstva. Lidé za¢nou nabyvat na
poctu a zapocnou hnuti odporu proti strojim. Konflikt eskaluje a skon¢i znicenim Siéonu
a jeho obyvatel. Poté dojde k resetovani Matrixu, ustaveni jeho nové verze, ¢imz se opét
vy€leni mala skupina lidi, kterd podfizeni systému nepfijimd. Nasledné se cely popsany
proces opakuje. Soucasna verze Matrixu je jiz Sestd. Koneénym cilem stroji je
ovladnout lidské védomi zcela, tedy naprogramovat takovou verzi Matrixu, ktera

oklame mysl kazdého jednotlivce.

4.2.1.2. Analyza

Stroje v podstaté stejnou mérou ovladaji lidskou mensinu Zzijici v realném svéte,
stejn€ jako maji pod kontrolou lidi napojené na Matrix. Sami sebe povazuji za piirozené
vychodisko pokracujiciho procesu evoluce. Na lidi pohlizi jako na pfekonanou formu
Zivota, nicmén¢ paradoxné bez energie, kterou lidska téla produkuji, nedokazi zit. Tato
zéavislost funguje 1 obracené. Lidé zijici v podzemnim mésté Sién by nemohli Zit bez
zatizeni na Gpravu vody ¢i vzduchu. Vzhledem K této symbidze neni ani pro jednu
stranu vyhodné kompletni zniceni té druhé, nybrz jeji podiizeni, jak se to strojim dafi.

Matrix je sam o sob¢ témet dokonalym nastrojem kontroly. Nicméné i v ném je
zapotiebi sily, ktera bude status quo branit ptfed ptipadnym odporem. Tuto funkci plni
pocitacové programy — agenti. Agenti za vSech okolnosti postupuji se strojové piesnou
efektivitou a neochvéjnym pragmatismem. Pokud je Matrix pocitacova sit’, agenti jsou
jeho alegorickymi antivirovymi programy. Jejich skute¢ny vyznam v systému kontroly
nad lidstvem je ve skutecnosti prekvapivé nizky. Jak vime, existence lidského hnuti
odporu a jeho snaha destabilizovat Matrix jsou soucasti planu stroji. Agenti proto
existuji zejména proto, aby se cely systém kontroly zdal byt redlngjsi. Neexistence
relevantni protisily by se povstalcim mohla zdat podeziela. Agenti jsou mnohem vice

efektivni jako propagandisticky nastroj, nez jako nastroj sily.
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Sourozenci Wachowsti se pii psani scénafe inspirovali Platonovou Ustavou,
piesnéji feceno Podobenstvim o jeskyni z jeji sedmé knihy. Ptibeh vypravi o lidech od
narozeni pfipoutanych ke sténé jeskyné tak, ze vidi pouze na protéjsi zed’. Vézni sleduji
neskute¢né obrysy véci, které vrha na sténu svétlo ohné. Jelikoz jde o jediny zplsob
zivota, ktery znaji, nemohou védét, Ze jsou véznéni a sleduji pouhé iluze. Jednoho dne
je jeden z nich uvolnén a vtazen do skute¢ného svéta, kde se dozvida o pravdivé podobé
veéci. Zpocatku skuteCnou realitu odmita, ale postupné ji piijme. Kdyz se s touto
novinou vraci za svymi byvalymi spoluvézni, setkava se pouze s jejich odmitnutim a
vysméchem.'® Hlavni d&ova linka Matrixu Vv podstaté kopiruje toto podobenstvi.
Lidské mysl je napojena na pocitacovou sit’, kterd vérné simuluje veskeré aspekty svéta.
Clovék nemé a ani nemiize mit potuchy, Ze to, co povaZuje za realitu, je pouhou iluzi.
Pokud je od Matrixu odpojen a vtazen do skutecného svéta, prochdzi nejprve fazi
odmitnuti, nez novou realitu ptfijme. Takovy jedinec je vyjimecny, nebot’ naprosta
vétsina lidi neni pfipravena na odpojeni od Matrixu. Inspirace Platonovym myslenim
zde nekonéi, nybrz pokratuje paralelou s teorii ideji. Uroven reality, kterou jsme
schopni vnimat a prozkoumavat naSimi smysly, je podle né¢j ubohou imitaci. Nejvyssi
uroven skutecnosti predstavuje svét ideji, ktery je poznatelny jediné rozumem. Platon
akcentuje duleZitost pochopeni nikoli skrze smysly, nybrz pravé skrze rozum a védéni.
Stejny diraz je kladen i ve zkoumaném dile. Na otdzku ,,Co je to Matrix? nelze
odpovédét pomoci smysli, které zde nehraji roli. Pro odpoutani mysli od Matrixu je

V trilogii Matrix se dale objevuji mySlenky francouzského postmodernisty Jeana
Baudrillarda, ktery pojednava o stirani rozdili mezi realitou a jejim obrazem. Cely
koncept filmi mizeme vyloZit jako kritiku soucasné spotiebni kultury, ktera nas odvadi
od skute¢né reality. Touto realitou v pfipadé Matrixu je, ze lidstvo je vyssi silou
nevédomky vykofistovano. Ve svétle téchto zjisténi bychom za hlavni imperativ
trilogie mohli oznacit vyzvu lidstvu, aby se probudilo z oblouznéni konzumerismem,
stejné jako se probouzi vé€domi odpojené od Matrixu. Sourozenci Wachowsti zde

zaroven predestiraji zdsadni problém. Existuji lidé, ktefi radéji voli sladkou nevédomost

2 PLATON. Ustava. 3., opr. vyd. Praha: OIKOYMENH, 2001, s. 213-216. ISBN 80-7298-024-6.
126 IRWIN, William (ed.). The Matrix and Philosophy. s. 13-14.
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pohodIného zivota v Matrixu jako otroci stroji, nez aby bojovali v fadach odboje

Vv drsné realité za téméf ztraceny cil.

4.2.1.3. Srovnani s klasickymi dystopiemi

Nyni zkusme nalézt paralely mezi trilogii Matrix a vyse rozebranymi klasickymi
dystopiemi. S Orwellovym 1984 se objevuje fada podobnosti. V obou dilech existuji
subjekty, které v rukou sviraji totdlni nadvladu nad spolec¢nosti. Roli Velkého Bratra
Vv pfipadé Matrixu pfebird civilizace stroju, ktera s preciznosti sobé€ vlastni kontroluje
lidskou rasu. Shodny je rovnéz motiv vécného konfliktu, ktery funguje jako stabilizator
statusu quo. Konflikty v obou svétech jsou nastaveny tak, aby se donekoneéna
opakovaly. Oceénie stfidavé val¢i s jinymi velmocemi, kdezto stroje maji piipravenou
sekvenci udalosti vedoucich k resetovani stavajici verze Matrixu. V ptipadé¢ Matrixu je
lidsky odboj soucasti planu stroji, nebot napomahd uvéfitelnosti a stabilit¢ celého
systému. V Oceénii podobnou funkci plni ideologicky konstrukt Strany Goldstein, ktery
jednak smeéfuje agresi populace smérem od vladnouciho rezimu, a za druhé ,,jeho*
myslenky odhaluji kolaboranty. Jak vlada stroju, tak vlada Velkého bratra nuti ¢loveéka
k otazce ,,Co je vlastné realné?“. Stroje vytvofily virtualni realitu, kterou drtiva vétsina
lidi pfijiméd za skutecny svét. Pozdé¢ji se ukazuje, Ze uméla inteligence kontroluje i
zbytky svéta realného. Vzhledem Ktomu, jak =zachazi s historii zaméstnanci
Ministerstva pravdy, je odpovéd na tuto otazku pfinejmenSim stejné obtiznd 1
v Orwellové dile.

Huxleyho vize svéta neni zdaleka tak pochmurnd, jako ta zobrazené v nejnovéjsi
verzi Matrixu. Mnohem vice se podoba uplné prvni verzi této iluze reality. O prvni
verzi Matrixu vime, Ze byla utopickym svétem, kde si lidé uzivali nekone¢ného §tésti a
blazenosti. Také ale vime, ze tato verze selhala, nebot’ ji lidé nepftijali jako realistickou.
Podobné charakteristiky miizeme piisoudit i spolecnosti Krasného nového svéta, ktera si
vSak udrzela stabilitu a kontrolu. PoloZme si otdzku, pro¢ jeden utopicky svét padl,
kdezto druhy ne? I v Krdsném novém svété se objevuji jedinci, ktefi systém odmitaji.
Systém je v tomto piipad¢ natolik silny, ze pfipadny odpor piekona a nemusi se uchylit
ke kompromisu, jakym bylo vytvofeni jiné verze Matrixu. Vratme se k hledani paralel
mezi obéma dily. Principy obou svétl se piili§ nelisi, coZ je ponc¢kud zarazejici, nebot’
v ptipadé Huxleyho dila jsou v cele svéta stale lidé, kdezto v Matrixu stroje. V Krasném

novém sveté se konani lidi fidi striktnim pragmatismem a uplatiiované postupy jsou
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nastaveny se strojovou piesnosti. Vymluvnym piikladem zaméfeni na maximalni
efektivitu je nakladani s mrtvymi tély. V tomto ohledu se z obou svéta vytratil veskery
sentiment a mrtvych je pouzito ve prospéch zivych jedinci. Dalsi definujici
charakteristikou ¢lovéka vedle smrtelnosti je jeho zrozeni. V Matrixu a v Krasném
novém sveété k nému jiz nedochdazi pfirozen€, nybrz skrze kontrolovany védecky postup.
V obou svétech existuji enklavy, kde se lidé stile rodi prirozenym zpusobem. Jak
obyvatelé ptirodnich rezervaci, tak obyvatelé mésta Sion ale existuji z vile vladnouciho
rezimu a nejde o jeho skuteény protipol. Nakonec se podivejme na motivy Zenouci
porovnavané svéty. Na jedné strané mame svét s lidstvem pod nadvladou stroji a na
strané druhé svét bezduchych radovanek. Pocit z obou svétu je velmi rozdilny, ale jejich
interpretace prakticky totozna. Civilizace stroju lidi péstuje, aby mohla diky jejich
energii fungovat. Nicméné 1 v Huxleyho svété jsou lidé centralné vytvareni podle
stavajicich potieb civilizace.

Na prvni pohled se svét popsany sourozenci Wachowskymi jen malo podoba
Bradburyho vizi budoucnosti. | zde vSak lze nalézt paralely. Ve svété Matrixu se
vynalez umélé inteligence lidem vymkl zrukou, coz pozdéji vedlo k fatalnim
nasledkiim pro lidstvo. V Bradburyho svété k tomuto zatim nedoSlo, nicméné jiz nyni
maji technologie podstatny vliv na kaZzdodenni zivot ¢lov€ka. Lidi jsou do jisté miry
otroky technologie, nebot’ se na ni spoléhaji i pii feSeni jednoduchych tikold. Bradbury
dokonce predestira mysSlenku, Ze stroje jednou budou schopné sebeuvédoméni. Skrze
myslenky hlavniho hrdiny autor zfetelné uvaZzuje o existenci védomi Mechanického
Ohate. Obéma dilim je dale spolecnd mySlenka mizejici hranice mezi ¢lovékem a
strojem. Lidska védomi jsou napojena na pocitacovy systém Matrix a propojeni lidstvi a
umélé inteligence je tak zcela ptimé. U Bradburyho se tento fenomén objevuje spise
nepiimo ¢i v metaforické podobé. Misto 1ékarti zasahuji technici, ¢lovek je neustale

piipoutan k telesténam a spat dokaze jedin€ se sluchatky v usich.

4.2.1.4. Paralely v realném svété

Nejvice explicitni ptedestfenou paralelou je nadvlada védy a techniky nad
clovékem. Ve zkoumaném dile jde o velmi extrémni pfipad, kdy je lidstvo stroji
kontrolovano zptsobem, kterd se vymyka praktikdm vSech totalitnich rezimli. Ve svétle
neustdlého dynamického vyvoje robotiky a umélé inteligence jde o potenciondlni

problém, se kterym se v budoucnosti lidstvo skutecné bude muset popasovat. Zaméime
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se ale spiSe na analogie se soucasnou zapadni spolecnosti. Herbert Marcuse varoval
pied ztratou svobody skrze vytvoreni zavislosti na technologiich. Ve svétle jejich dnesni
role ve svété mu muZzeme dat za pravdu. Prvky moderni techniky jsou natolik
zakofenéné v zivoté kazdého z nas, Ze si bez nich plnohodnotny Zivot jiz Ize jen obtizné
predstavit. Zivot v dne$nim zapadnim svété je diky nim pohodlny a zabavny, ale
nakolik je smysluplny? Tradi¢ni hodnoty oslabuji a ty nové, ktera ndm nabizi pravé
véda a technika, jsou z principu prosty transcendence a hlubsiho smyslu.

Kvuli trvalému rozvoji modernich technologii dochazi ke znaénym zménam
v charakteru spole¢nosti a kultury. V dusledku mechanizace vyroby neustale roste pocet
pracujicich v tercidrnim a kvartdrnim sektoru, coZ je samo o sobé vyznamnou
proménou. Podstatnéj$i implikaci tohoto procesu je, Ze se zkracuje pracovni doba a
analogicky roste podil volného ¢asu. Moderni masova kultura je pfipravena na tuto
situaci zareagovat a oteviraji se tak dvefe pozitkatrstvi a konzumerismu. Dokonce i
Z prace samotné, ktera je historicky povazovana za lidsky udél, se stavd pouhy
prosttedek umoznujici vyssi spotiebu.™®’ Nastava zde paradox, kdy ¢lovék ma vice
volného ¢asu a svobody jak s nim nalozit nez kdy jindy, nicmén¢ ho investuje do prvku
konzumni kultury, kterd ho naplno ovladne.

Nejpalcivéjsim souasnym problémem, na ktery Matrix poukazuje, je obava
z pohlceni Clovéka iluzi skute¢ného svéta, kterou vnasem ptipadé reprezentuji
konzumerismus, povrchnost, vliv masmédii nebo internetové socialni sité. Jak by fekl
Baudrillard, podle Matrixu sledujeme pouze falesné obrazy skute¢ného svéta. Podpoime
tento argument pfirovndnim systému Matrix k socidlnim sitim. V roce 1999, kdy prvni
dil Matrixu zavital do kin, internet nebyl zdaleka tak vSudypfitomny, jako je tomu dnes.
VétSina dnes globalné uZivanych internetovych socidlnich siti neexistovala. A pfesto,
pokud bychom méli koncept Matrixu pfirovnat k néjakému soucasnému fenoménu, byl
by to Facebook. Na Matrix 1 Facebook jsou napojeny miliardy lidi a v mnoha ptipadech
jsou na ném vice ¢i méné zavisli. Oba z nich jsou iluzornimi svéty, stinovymi obrazy na
stén¢ jeskyné. Socidlni sit€ jsou ale jenom zacatkem problému. Skute¢na povaha reality
je nam zastirana masmédii a nazorovymi skupinami. NaSe hodnotové systémy jsou
formovany marketingem. V dile sourozenci Wachowskych je iluze spolecnosti sama o

sob¢ dostacujici k tomu, aby zvladla kontrolovat lidské védomi. Podobn¢ tak v dnesni

127 PETRUSEK, Miloslav. Spolecnosti pozdni doby. s. 184.
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zapadni spolecnosti neni zapotiebi zadnych specidlnich kontrolnich mechanismi, nebot’
spolecnost je kontrolovana skrze specifické nastaveni kultury na zabavu a prozitek. Co
je na tom Spatného? Demokracic mize pln¢ fungovat pouze za ptredpokladu, Ze si
¢lenové spole¢nosti plné a presné uvédomuji politické problémy a jejich dopady. Ve
svéteé, kde mezi realitou a jejim obrazem existuje obtizné rozeznatelnd hranice, neni

snadné toho dosahnout.

4.2.2. Suzanne Collins —trilogie Hunger Games
Knihy Hunger Games pochazejici z pera americké autorky Suzanne Collins byly

vydany v letech 2008-2010. Trilogie u ¢tenatu slavila celosvétovy uspéch, coz podtrhla
¢tvetice filmovych adaptaci. Collins svym dilem nastartovala vinu literatury pro mladez
odehravajici se v dystopické budoucnosti. Mezi dalsi dila nalezici k tomuto trendu patii
naptiklad pentalogie Labyrint od Jamese Dashnera ¢i trilogie Divergence Veronicy

Roth, kterou se budeme zabyvat pozdé&ji v praci.

4.2.2.1. Pfibéh

Série Hunger Games se odehrava na uzemi postapokalyptické Severni Ameriky.
Katastrofy a konflikty, kterymi si lidstvo proslo, jsou v dile popsany pouze velmi
obecné: ,, ...katastrofy, sucha, boure, poZary a stoupajici hladiny ocednii, které pohltily
znacnou cast souse, i naslednou krutou valku o zbyvajici zdroje. «128 Stejn¢ tak v otazce
casového zasazeni se mizeme pouze dohadovat. Podstatné je, Ze z popela zni¢eného
starého svéta povstal novy stat ,,Panem* rozkladajici se na tzemi zaniklych stath
Kanady, USA a Mexika. **°

Centrum statu Panem ptedstavuje metropole ,Kapitol“, které je podiizeno
dvandct rizné rozlehlych ,kraja“. A¢ na prvni pohled mize takovy systém naznacovat
existenci federativnich prvki, neni tomu tak. V ¢ele Panemu stoji neottesitelnad osobnost
prezidenta Snowa, ktery je typickym reprezentantem archetypu absolutniho
svrchovaného vladce. Prezident sidli v hlavnim mésté Kapitol, které je osidleno
privilegovanou mensinou obyvatelstva statu Panem. Obyvatelé Kapitolu tvofi

mensinovy podil celého obyvatelstva a samotné mésto zabira zlomkovy podil rozlohy

128 COLLINS, Suzanne. Hunger Games - Aréna smrti. 1. vyd. Praha: Fragment, 2010, s. 16. ISBN 978-
80-253-1012-0.
129 Tamtéz, s. 16-17.
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statu Panem. Zbytek populace vsak Kapitol dokaze ovladat, a t0 zejména skrze
markantni technologickou pfevahu a propagandu.

Mésto Kapitol je rdjem technologickych vymoZzenosti a jeho obyvatelé ziji
hédonistickym zivotnim stylem: ,, Kapitol, hlavni mesto Panemu. Kamery nelhaly: je
velkolepy. Moznd je ve skutecnosti jeste velkolepéjsi, protoze nemohly plné zachytit jeho
nadheru a trpytive, duhové zbarvené budovy tycici se k nebi, lesklé vozy, ktere projizdeji
po Sirokych dlazdenych ulicich, podivne oblecené lidi s prapodivnymi ucesy a
namalovanymi tvaiemi — lidi, kteri vidycky méli co k jidlu. “**°. Pokud popis Kapitolu
shrneme jako raj na zemi, jehoz obyvatelé Ziji v neustalém piebytku, kterého se jim
dostava prakticky bez usili, tak dvanact kraji bychom nazvali pfimym opakem.
Jednotlivé kraje jsou od sebe oddéleny ploty a opevnénim. Kazdy kraj je na zakladé
svého prirozeného profilu a umisténi specializovan na urcitou formu produkce napf.
potravin, pohonnych hmot, luxusniho zbozi ¢i dalSich komodit. Naprosta vétSina
vytvotenych produktii je nasledné dopravena do Kapitolu za uUcelem uspokojeni
nakladného Zivotniho stylu tamnich obcantli, coz zplsobuje dlouhodobé balancovéni
obyvatel dvanacti krajii na hranici hladomoru. Na vykofistovani kraju a dodrzovani
discipliny peclivé dohlizi kapitolsti pfedaci a neméné dulezitou roli hraji sofistikované
systémy Spionaze a propagandy, jejichz tkolem je ptedejit byt i jen ivaham o jakékoli
revoltd vigi rezimu.®

Vyse popsané politické usporaddani vyplynulo z valky za svobodu a nezévislost,
kterou kraje vedly proti Kapitolu necelé stoleti pfed dénim popisovanym v sérii. Kraje
byly ve valce porazeny a kapitolsky rezim podnikl opatieni, ktera méla za cil odradit od
dal§i revoluce. Hnuti odporu béhem valky sidlilo ve Trinactém kraji, ktery se
specializoval na jaderny vyzkum. Cely Ttinacty kraj byl na konci valky zni€en a viidci
povstani exemplarne potrestani. Po téchto udalostech zlstal kraj oficidln¢ neobydleny a
jeho destrukce je obCanim ostatnich kraji neustale pfipominana jako vystraha a
demonstrace kapitolské vojenské moci. Druhym opatienim, které mélo kraje drzet pod
kontrolou, bylo zavedeni kazdoro¢ni soutéze s nazvem Hladové hry, které jsou

piipravovany a fizeny Kapitolem.

130 Tamtéz, s. 46.
131 Tamtéz, s. 16.
132 Tamtéz, s. 16-17.
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Hladové hry jsou kapitolskymi médii pojaty jako velkolepa reality show, kterou
doslova musi sledovat vSichni obyvatelé Panemu. Princip her spoc¢iva v tom, Ze jednou
ro¢né jsou z kazdého z dvanacti kraji vybrani dva mladi lidé, tzv. ,,splatci®. Splatci jsou
pfepraveni do Kapitolu, kde se pfipravuji na Hladové hry ve vycvikovém stfedisku a
jsou nuceni vystupovat V kapitolskych propagandistickych pofadech. Splatci jsou
nasledn¢ uvrzeni do arény, kde je organizatoii her nuti bojovat proti sobé na zivot a na
smrt. Vitézem Hladovych her se stava posledni piezivsi splatce. Zatazuje se tim mezi
kapitolské celebrity a je mu garantovano doZzivotni hmotné zajisténi, ovSem pouze
pokud bude nadale slouzit jako néstroj vladnouciho rezimu: ,, Pokud hry vyhraje nékdo
atraktivni, prezident ho pujcuje nebo nechdva Kapitolany, aby si ho za obrovské castky

133 < yrix , ,
h. 7. Vitézové her musi

penez kupovali. Kdyz odmitnete, zabije nékoho z vasich blizkyc
ospravedlnovat kapitolskou politiku pted obyvateli krajii a spolupracovat na dalSich
roénicich her.®*

Vlddnouci rezim Hladové hry oznacuje za memento tragického véleéného
konfliktu, které ma za icel neustale poukazovat na jeho disledky a odrazovat od dalsi
ni¢ivé agrese.’*> Z pohledu obyvatel krajii viak jde o demonstraci absolutni moci a
nadtazenosti Kapitolu nad nimi: ,,Kapito! takto neustale pripomind krajum, Ze Zijeme ve
stinu této obludné a hrozné soutéZe. NejenzZe si jednotlivé kraje museji kazdorocnée
pripominat kapitolské okovy, ale museji je i oslavovat. «136 Obyvatelé hlavniho mésta
Kapitol a obyvatelé kraji vnimaji Hladové hry je diametralné odlisné. Zatimco pro
obcany Kapitolu jde o vrcholnou kulturné-sportovni udalost roku, poselstvi pro
obyvatelé kraju je vystrazné a demotivujici: , Odvazet déti z krajii a nutit je, aby se
vzdjemné zabijely, zatimco my muzZeme jen bezmocné prihlizet — tak nam Kapitol
pripomind, Ze jsme mu vydani na milost a nemilost. Ze nemdame Sanci prezit dalsi

., «137
pripadnou vzpouru. ",

133 COLLINS, Suzanne. Hunger Games - Sila vzdoru. 1. vyd. Praha: Fragment, 2013, s. 126. ISBN 978-
80-253-2047-1.

134 COLLINS, Suzanne. Hunger Games - VraZednd pomsta. 1. vyd. Praha: Fragment, 2013, s. 43. ISBN
978-80-253-2045-7.

135 Tamtéz, s. 17.

136 COLLINS, Suzanne. Hunger Games - VraZednd pomsta. s. 7.

137 COLLINS, Suzanne. Hunger Games - Aréna smrti. s. 17.
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Hladové hry v dile neslouzi pouze jako zdroj samoucelné akce, nybrz béhem
nich dochazi k udalostem klicovym pro budouci vyvoj v celém staté. Za stéZzejni
okamzik lze bezesporu oznacit bezprecedentni vyjadieni vzdoru vici organizatorim her
a tim 1 vaci celému vladnoucimu rezimu. Posledni dva piezivsi splatci v aréné odmitaji
pokracovat v zabijeni navzdory jasnému pokynu organizatori her. Zbyvajici dvojice
splatcti vyhrozovala sebevrazdou. Pokud by svou hrozbu byli nuceni naplnit, postavili
by tim organizatory her do nezavidénihodné situace. Dle pravidel musi z Hladovych her
vzejit praveé jeden vitéz. Situace ,,.bez vitéze™ by byla obrovskym fiaskem, které by
nejen u kapitolskych divaku vyvolalo pobouieni. Ve vyhrocené situaci splatci nakonec
dosdhnou ustupku organizatorti, ktefi doposud nekompromisné kontrolovali kazdou
vtefinu jejich Zivota v aréné. Stejné€ jako cely pribéh Hladovych her je tato Usp&$na
revolta vii&i kapitolskému diktatu vysilana v Zivém celostatnim vysilani.*® Tento jediny
moment vzdoru proti rezimu v n&kterych krajich dokonce vede k nepokojiim.**®

Kapitolsky rezim se usilovné snazi zazehnat vzrustajici vinu odporu. Postupné
propagandistického vysilani a nakonec pfistoupi ke gestu demonstrace sily vyhlazenim
daliho z krajii. Zadné z t&chto opatieni ale neni u¢inné pii zazehnani revoluéni viny.
Drobné Sarvatky s bezpecnostnimi sloZzkami Kapitolu brzy nabiraji na sile a zdvaZnosti.
Na scénu vstupuje protivladni hnuti povstalct, které po n€kolik desetileti potaji sidlilo
V podzemnim vyzkumném komplexu ve zni¢eném Tfindctém kraji. Vudci povstalct
zapocinaji koordinovanou valku proti Kapitolu. Velmi obratné vyuzivaji proti
vladnoucimu rezimu jednu z jeho nejvétsich zbrani — propagandu. Do masmédii vysilaji
vlastni propagandistické spoty, tzv. ,,proklamy*: , Lide panemsky, vzhiiru do chrabrého
boje za spravedinost, svobodu a proti uitlaku!“**°. Povstalciim se postupné daii sjednotit
sily vSech kraji. V zavéru podnikaji kone¢ny utok na hlavni mésto a svrhavaji
prezidenta Snowa a rezim pod kapitolské nadvlady nad kraji. Kone¢né vyznéni vSak
neni tak pozitivni, jak se na prvni pohled mize zdat. Nova prezidentka Panemu vybrana
ztad povstalch ma v umyslu uspofadat posledni Hladové hry jako formu represe

vy, sy . o S v 7 - 141
zameifenou proti predstavitelim prave svrzeného rezimu.
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4.2.2.2. Analyza

Po tivodu do svéta a pribéhu série se nyni mizeme vénovat analyze. Ze vSech tii
zkoumanych dél nam Hunger Games poskytuje nejkomplexnéjsi zobrazeni politického
systému, a proto se mu budeme vénovat vyraznéji. Zacnéme s otdzkou, o jaky politicky
rezim se jedna. Pro tento ucel si svét rozdélme do dvou hlavnich frakci. Prvni z nich
tvoii metropole Kapitol a ji podfizenych dvanéct krajii. Vychézejme z teze, Ze rezim se
nachdzi na pomezi totalitarismu a autoritafského rezimu. Teoreticky se opieme o
definici autoritafského rezimu Juana Linze'*? a definici totalitarismu Carla Friedricha a

Zbigniewa Brzezinskiho.!*®

Nejprve vycCtéme nalezené znaky, které odpovidaji
autoritaiskému rezimu. Nelze fict, ze by se kapitolsky rezim opiral o oficidlni
propracovanou ideologii. Mnohem spi$ je zalozen na pragmatické mySlence udrZeni
politického statusu quo. Stim souvisi i jeho druhy znak, ktery ho fadi spiSe na
autoritafskou stranu, kterym je absence expanzivnich tendenci. V cele systému stoji
prezident-diktator. Jeho moc vychazi zejména ze sily jeho osobnosti, nikoli z ideologie.
Hranice jeho moci nejsou zietelné urCeny, avSak z praxe je patrné, ze svird absolutni
moc. Dalo by se tvrdit, Ze naplnén je 1 definicni znak existence omezeného pluralismu —
rezim do jisté miry toleruje existenci ilegalnich obchodi v krajich. Nicméné tento znak
neni tak evidentni jako ty ostatni. Kapitolsky rezim zéaroven spliiuje nékolik znakt
totalitarismu. Kapitol si narokuje absolutni monopol na kontrolu nejen veskerych
vojenskych slozek, nybrz 1 vyrobnich prostfedk a jejich produkti a masmédii. Za
ucelem kontroly spolecnosti reZim uplatiiuje propracovany systém prostredkll fyzického
a psychologického teroru. Vyse stanovena teze, Ze v dile popsany rezim sdili nékteré

znaky obou typt rezimu, se timto Vyctem potvrzuje.

12 RICHOVA, Blanka. Piehled modernich politologickych teorii: [empiricko-analyticky pristup v
soudobé politické védeé]. Vyd. 1. Praha: Portal, 2000, s. 238-239. ISBN 80-717-8461-3.
143 Tamtéz, s. 228-229.
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Opozi¢ni silu svéta Hunger Games zosobiiuje Ttinacty kraj, ktery stoji mimo
vliv kapitolské nadvlady. Kraj, ktery byl Kapitolem domnéle zni¢en béhem valky, ve
skutecnosti ukryva undergroundové hnuti odporu. O jeho existenci a Cinnosti se ¢tenar
dozvidd az pozdé€ji v sérii. Toto hnuti jiz delsi dobu potaji vytvari sit' agentd a
spolupracovnikli v jednotlivych krajich a dokonce i na vysSich postech v Kapitolu.
Povstalci vyckavaji na vhodnou chvili k revolté proti rezimu, ktera nakonec pichazi
Vv podobé spontannich nepokoji v krajich vyvolanymi vySe zminénymi udalosti na
konci Hladovych her. Ttinacty kraj je na kapitolské vlade, proti které vede valku,
nezavisly a disponuje vlastni vladou. Vlada kraje proklamuje, Ze po svrzeni
kapitolského rezimu vytvoii ze staitu Panem ,,...republiku, kde budou mit obyvatelé
vSech kraju i Kapitolu pravo volit své zdstupce v centralizované vlade. «l4e Samotny
rezim Ttinactého kraje ptitom principy republiky a demokracie necti. Politické
uspotadani je zde postaveno na principu vojenské subordinace, coz vychazi z celkové
militaristického charakteru spolecnosti ve Ttindctém kraji. Pro vSechny obcany plati
pfisny denni rezim a vzhledem k probihajici valce a bezprostfedni hrozbé utoku ziji
V permanentnim vyjime¢ném stavu. Ttinactému kraji vladne kolektivni orgén rady,
V jehoz cCele stoji silnd osobnost prezidentky. Ostatni Cleny rady tvoti vojensti velitelé a
pfedstaveni resortd, které s valkou uzce souviseji (napt. $éf propagandy). Slozeni tohoto
organu ani jeho pravomoci nejsou nijak oficidlné zakotveny. VIdda se neopird o
precizné zpracovanou ideologii, nybrz se fidi vySe zminénou ideou nastoleni republiky
po Uspésné revoluci.

Vyznéni dila se od pocatku tvaii naprosto Cernobile, pfiCemZ na jedné strané
stoji tyransky Kapitol a na druhé utlacované kraje a povstalci. Nicméné v zavére¢ném
dilu trilogie, ktery sleduje udalosti vypuknuvsi revoluce, se vztahy uvnitt jednotlivych
tdbori 1 mezi nimi komplikuji a relativizuji. U povstalct, ktefi byli doposud
idealizovani jako hrdins$ti bojovnici za svobodu, se zalind projevovat fada rysi
typickych pro rezim, proti kterému se vymezuji. Zpocatku k tomu dochazi pouze
v drobnych néaznacich. Piikladem jsou povstalecké motivy za pfijimédnim uprchlik
Zjinych kraji, které se neopiraji o revolucni pocit soundleZitosti, nybrz o Ccisté
pragmatické divody (napf. zajiSténi genetické rozmanitosti V pocetné omezené

spoleCnosti Trinactého kraje). Neéktefi povstalci povazuji obyvatele ostatnich kraja
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dokonce za podiadné, nebot Zziji cely Zzivot pod nadvladou a nedostalo se jim
vojenského vycviku a discipliny.

zabavy, sofistikované propagandy a blahobytu. Disledkem dlouhodobého vlivu téchto
Cinitell naprosto neberou na védomi okolni socidlni a politické problémy. Za tuto
ignoranci bezpochyby muze pravé zivot v dlouhodobém absolutnim konzumerismu a
vliv propagandy. Usudek a rozum Kapitolanti je posramocen do té miry, Ze uZ nejsou
schopni pochopit stavy jako strach, nedostatek ¢i hlad. | za ptedpokladu, ze by se jim
dostalo pravdivych a uplnych informaci o socialnich problémech v krajich, neni
pravdépodobné, Ze by byli schopni néco tak nezndmého jako problém hladomoru
pochopit. A i1 pokud ano, zlstavé otdzka, zda by méli motivaci proti dané nerovnovaze

vykonat ¢iny, nebot’ by tim pochopitelné ohrozili sviij vlastni blahobyt.

4.2.2.3. Srovnani s klasickymi dystopiemi

Svét Hunger Games sdili ftadu spoleénych charakteristik s vySe
rozebiranym Huxleyho dilem. V obou piipadech byl novy rezim disledkem ni¢ivych
valek a jeho hlavnim cilem bylo zajiStovat stabilitu a pfedejit konfliktim. Dal§im
spoleénym znakem je podoba vlady. Ani v jednom z rezimli neexistuje demokracie.
Krasnému novému svétu oligarchicky vladne uzka skupina svétovych kontrolort,
kdezto ve svété Hunger Games je moc koncentrovana do rukou jednoho tyrana. Oba
vladnouci reZimy disponuji mnoha prostiedky ke kontrole spolecnosti. Charakter Zivota
kazdého jednotlivce je zcela €1 alespont zCasti predestinovan. V piipadé Krasného
nového svéta toto plati doslova, pficemZ kompletni identita a role ve spolecnosti je pro
kazdého jedince determinovana striktné védeckym procesem. Z kastovniho systému se
nelze nijak vymanit s vyjimkou izolace nepfizptisobivych jedinci.**> Podobné i pravidla
svéta Hunger Games neumoznuji v podstaté zadnou socialni mobilitu. Socidlni troven a
napln prace je urCena tim, ve kterém kraji se jedinec narodi. Pfesun do jiného kraje neni
mozny stejné jako v ptipadé kast. Jedinou vyjimkou, ktera se vSak tyka pouze nékolika
malo jednotlivet, je vitézstvi ve Hladovych hrach, které dotyénym osobam ptinese
zna¢nou zménu jejich postaveni ve spolec¢nosti. Spole¢ny rys obou d¢l piedstavuje také

ideologicka pfiprava obyvatel. Zatimco v Huxleyho svétu se pro tento ucel uziva

15 HUXLEY, Aldous. Konec civilizace. s. 104.
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védecké metody hypnopedie, v Hunger Games déti ve $kole podstupuji ,,osvétovou*
vyuku, ktera jim systematicky vstépuje zasluhy rezimu na kvalité jejich ivot. 4

Dalsi zajimavou paralelou obou dél je napadna podobnost Zivotniho stylu
privilegované menSiny obyvatel Kapitolu s obany Huxleyho Svétového statu. Obé
skupiny ziji zpilisobem zivota zaméfenym pouze na povrchni zdbavu a postradaji
jakykoli zdjem o spoleCenské problémy. Poskytnout lidem dostatek prostfedki a
podnétl, které je budou udrZovat v opojeni, at’ uz jde o drogu somu ¢&i vzruSeni ze
sledovani Hladovych her, se zda byt velmi efektivni strategii pfi udrzovani spolecenské
stability. S timto souvisi i dal$i odhalend podobnost, ktera spociva v zapletkach d¢l.
V Krasném novém svétu i ve svétu Hunger Games je spolecnost zietelné rozdélena do
dvou skupin. V prvnim piipadé to jsou obyvatelé Svétového statu a obyvatelé rezervaci,
kdezto v ptipadé Hunger Games jsou to Kapitolané a obyvatelé kraja. V ptipadé obou
svéti dojde v okamziku, kdy jedna z téchto skupin pronikne hloubé&ji do druhé, ke
konfliktim ¢i zménam ve spolecnosti. V Krasném novém svéte jde o €iny ,,Divocha®,
kdezto v ptipadé Hunger Games o vzdorovité chovani splatcii na padé Kapitolu. U
Huxleyho dila jsou dopady minimalni, nicméné¢ u Hunger Games se prvotni prunik
stava jiskrou uspéSné revoluce. V neposledni tadé¢ nesmime opomenout velmi
vyznamnou roli vyspélych technologii v dilech. VySe jsme jiz zminili jejich roli v
ideologické propagandé a udrzovani spole¢enské stability. Véda v obou dilech dosla az
do takovych koncin, kde je mozné €lovéku ucinné naprogramovat konkrétni myslenky a
zamery. V Krasném novém svété jde predevSim o hypnopedii a uzivani somy, kdezto
Vv pfipad€ Hunger Games o pouZiti neurotoxind.

Hunger Games sdili fadu spole¢nych charakteristik rovnéz s Orwellovym 1984.
Tou jednoznacné nejvice patrnou z nich jsou sofistikované praktiky vlady (Strany, resp.
Kapitolu), kterymi kontroluje obyvatelstvo. V obou svétech hraji prim obrazovky, které
musi byt pfitomny ve vSech domovech a na vefejnych mistech. Televize slouzi vylu¢né
K promitani programti glorifikujicich vladu a probihajici vysilani neni mozné vypnout.
O kli¢ové roli tohoto média svéd¢i 1 fakt, Ze se ve svét€ Hunger Games se funkénosti
obrazovek musi podiizovat 1 zakladni lidské potteby: , Na doddvku proudu se da

spolehnout pouze v okamZiku, kdy vysilaji hry nebo néjakou diileZitou viadni zpravu,
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kterou musi lidé povinné sledovat v televizi.“**’. V totalitni Oceanii je od lidi navic
vyzadovana aktivni ucast na Stranou organizovanych akcich. S vyjimkou kazdoro¢niho
vybéru splatci do Hladovych her jsou obyvatelé krajii v tomto ohledu ponechéni sami
sob¢ a propaganda apeluje naopak na jejich pasivitu. Zajimavou podoblasti propagandy
je zpusob, jakym se vlady v obou dilech chovaji k d&¢jinam. Oceansky aparat s historii
operuje dle proslulého hesla Strany: ,,Kdo ovlada pritomnost, ovlada minulost; kdo

oviada minulost, ovlada budoucnost“**.

Dé&jiny se pfizptsobuji dle aktualnich
politickych potfeb Strany. Kapitolskd vldda neni az tak diislednd, presto vSak historii
znacné zvelicuje a celkové vyznéni vyuziva k dosazeni politickych cili. Za ucelem
podlomeni moralky obyvatelstva naptiklad dlouhodobé taji existenci odboje v domnéle
zniceném Ttinactém kraji. K upravé nepohodlnych udalosti se pfistupuje na dennim
potadku: ,,Jako oficialni pricina konce se nikdy neuvadi smrt hladem. Vzdycky jde o
chripku nebo zapal plic... «49

DalS8im typickym rysem dél je vSudyptitomna SpiondZ. Onen piislovecny ,,Velky
bratr sleduje kazdého ¢lovéka po cely jeho zivot a Casto 1 bez jeho védomi. V 1984
Spionaz probihd za pomoci kamer umisténych napiiklad na vysilacich zafizenich.
Nemalou roli zde hraji rovnéz aktivni indoktrinovani ¢lenové spolecnosti, ktefi nevahaji
udat své piibuzné, a to Casto pouze za domnély zlo€in. Vladnouci rezim v Hunger
Games jiz nemd pro lidské Spiony ve svém arsenalu misto. Jsou nahrazeni plejadou
prostiedki, které ptinesla moderni technologie. Jako piiklad za vSechny miizeme uvést
geneticky upravené ptaky, ktefi slouzi jako nendpadné diktafony. Spionaze ve vice
tradi¢ni formé ale vyuziva protistrana kapitolského rezimu — odboj ze T¥inactého kraje.
Agenty jeho zpravodajské sité jsou vitézové Hladovych her, kteti se diky své popularité
mezi kapitolskou smetankou obratné dostavaji k cennym informacim.

Oba svéty se dale podobaji svou spoleCenskou stratifikaci a charakterem
jednotlivych socialnich skupin. V Ocedanii se obyvatelstvo dé€li na menSinovou skupinu
pfislusnikii Strany a po€etné¢ dominujici proléty. V cele Strany, kterd se déli na nejuzsi
vedeni — tj. Vnitini Stranu — a jeji fadové ¢leny — tj. Vné&jsi Stranu, stoji Velky bratr.
Stat Panem spolu sdili menSinové obyvatelstvo hlavniho mésta Kapitol a obyvatelé

vykoftistovanych kraji. V cele Panemu stoji prezident, ktery je stejn€ jako Velky bratr
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ztlesnénim a ,,tvafi“ rezimu. Radové Kapitolany v nasi analogii miZeme pfirovnat ke
¢lenim Vngéjsi strany. Ob¢ tyto skupiny sice maji blizko K nervovému centru systému,
avSak na rozhodovani nemaji zadny realny vliv. Proléti a obyvatelé kraju tvofi
podiadnou ¢ast spolecnosti. Obé skupiny pfitom V systémech pocetné dominuji, avSak
v disledku trvajiciho utlaku pozbyly schopnosti mobilizace. Do rukou téchto
utlacovanych skupin autofi vkladaji osud spolecnosti. V Hunger Games se obyvatelé
kraji skute¢né podileji na uspés$né revoluci, kdezto v 1984 nechava Orwell otazku role
prolétt v budoucim vyvoji otevienou.

Zdaleka ne tak obsahlé je porovnani dila Hunger Games a 451 stupni
Fahrenheita. Snad jedinou vyrazngjsi paralelu mizeme najit mezi obyvateli Kapitolu a
vétSinovym obyvatelstvem Bradburyho svéta. Spolecné znaky téchto dvou skupin se
projevuji v jejich zaméfeni na zabavu, ignoranci spolecenskych problémi a podlehnuti

moci masmédii.

4.2.2.4. Paralely v realném svété

Podle vlastnich slov Suzanne Collins dostala napad na plot svého dila béhem
pfepinani mezi kanaly v televizi. Na jednom kanalu vysilali zaznam z reality show,

150 i et
Prolinani zébavy a nasili

kdeZto na druhém zpravodajstvi se zabéry z valky v Irdku.
Vv kultufe ji inspirovalo k vytvofeni Hladovych her, které nejsou nepodobné mnohym
televiznim reality show, které zname z naseho svéta. Dnes$ni reality show jako Survivor
nebo Big Brother jsou masové sledovany. Z tcastniki, ktefi do nich vstupuji jako
neznami lidé, se stavaji celebrity, a v sazce je obvykle mnoho. V piipad€ Hladovych her
vSechny tyto charakteristiky rovnéz plati a jsou dovedené do extrému, nebot’ v nich jde
opravdu o zivot. Collins v dile hleda hranici lidského vkusu a ignorance. Predestira
znepokojivou myslenku, Ze ani brutalni nasili pdchané na nevinnych détech neptevazi
pozitek obecenstva z dobré zdbavy. Pfesnou obdobu této soutéZze bychom v dneSni
zapadni kultufe nenalezli. Téméf dokonalou paralelu Hladovych her bychom ale nasli
hluboko v historii v gladiatorskych arénach, kde pro potéSeni plebsu bojoval a umiral

bezpocet lidi. | naSe soucasnd kultura soustavné zvysuje toleranci nasili, 1 kdyz ne

Vv realité, ale naptiklad ve filmech ¢i pocitacovych hrach. Tento fenomén dospél az do

10 FOX, Sandra. Myth, reality TV inform Collins' writing. Newstimes.com [online]. 2012 [cit. 2015-08-
04]. Dostupné z: http://www.newstimes.com/news/article/Myth-reality-TV-inform-Collins-writing-
3425104.php
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bizarniho stavu, kdy je v kultufe Vv nékterych piipadech vice tolerovano realisticky
zobrazované brutalni nasili nez scény zobrazujici nahotu a sex. Dobie patrné je to
naptiklad z nastaveni ratingli americkych filma." Zanr science-fiction jiz dokazal
mnohokrat predpovédet budoucnost. Pokud tolerance nasili ve fikci i nadale poroste,
neni vylouceno, Ze se v budoucnu v nékterych aspektech do¢kame kulturni regrese do
dob starovékého Rima.

V dile slouzi Hladové hry jako prostfedek kontroly obyvatelstva, a to hned
dvéma zplsoby. Obyvatelé kraji jsou proti své vili nuceni na nich participovat a
sledovat je, kdezto pro privilegovanou mensinu Kapitolanti jsou zdrojem vrcholné
zabavy. Collins stanovenim tohoto dvojiho thlu pohledu vystihla roli kultury
V soucasné zapadni spolecnosti. Zapadni svét, a zejména Spojené staty americké, dnes
drzi globélni pop-kulturni monopol skrze neustdlou produkci plejady filmu, porada ¢i
kniznich sérii. Obrovska nabidka na poli zébavy koreluje s faktem, Ze lidé v dnesni
dob& maji vice volného &asu nez v prechozich historickych etapach. Clovék se
v disledku toho stdva ve vztahu ke svétu pasivnim divakem, konzumentem. Pod
taktovkou zabavy se vytraci zajem o problémy skute¢ného svéta, coz je skutecnost, pred
kterou naléhavé varuje Neil Postman: ,,Kdo je pripraven pozdvihnout zbran proti
zabave? Komu, kdy a jakym tonem si stéZovat, rozpada-li se seriozni komunikace
Vv blaboleni? Jakou protilatku pouzit ve chvili, kdy kulturu likviduje smich? “**? Jako
specificky nazorny ptiklad ptevahy zébavy nad seridznim diskurzem uved’'me
zpravodajsky segment americké televizni stanice MSNBC, kde byl rozhovor s ¢lenkou
Kongresu pferusen ,,breaking news* o zatCeni popového idolu Justina Biebera. '
Zminéna alegorie se svétem Hunger Games spoc¢iva v tom, ze obyvatelé kraji si tento
utlak skrze kulturu (v jejich piipadé doslovny) uvédomuji a jsou ochotni proti nému
bojovat, kdezto Kapitolané jiz ne.

U Kkultury a zejména médii jeSté zUstanme. Panemsky statni aparat je
bezpochyby represivni, ale v jiném smyslu nez tieba ten orwellovsky. Prim zde, stejné

jako v soucasné spolecnosti, hraje obrovsky vliv masmédii. Lidé maji tendenci véfit

! The Film Rating System (CARA) [online]. FilmRatings.com, 2013 [cit. 2016-04-29]. Dostupné z:
http://filmratings.com/
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vS§emu, co bylo v médiich fe¢eno ¢i napsano. Média nam vnukuji nazor na politickou
scénu a jeji aktéry a sméfuji naSe citéni konkrétnim smérem skrze selektivni vybér
publikovanych nebo akcentovanych fakti. Excelentni ukdzkou schopnosti médii
ovlivnit vnimani situace jsou pravé Hladové hry. Medialni propaganda, ktera je v dile
pod kontrolou stidtni moci, dokaze stejnou udéalost prezentovat dvéma skupindm
naprosto odliSnym zplisobem a s diametralné se lisSicim poselstvim. Média v nasem
sveté se nechovaji jinak. Jako piiklad udalosti, jejiz medialni obraz byl zna¢né upraven,
uvadi Jean Baudrillard valku v Perském zalivu."™™ Jako dal$i obecn&jsi piiklad miizeme
uvést zpusob a kvantitu toho, jak jsou v médiich prezentovéani kandidati na politické
funkce.

Od kulturné-spolecenskych paralel se presuiime do roviny politické. Vlada statu
Panem se vdile projevuje autoritafskymi a totalitdirnimi rysy. Nastésti miizeme
konstatovat, ze V dneSnim zapadnim svété se podobné rezimy nevyskytuji. Paralelu
S kniznim svétem v tom skute¢ném ale mizeme najit, pokud se na situaci podivdme
z vétsi perspektivy. Zpusob, jakym hlavni mésto Kapitol vykofistuje podiizené kraje,
bychom mohli pfirovnat ke vztahu zapadniho svéta K rozvojovym zemim. | tato
problematika je v dile vyhnana do extrému. Kraje jsou v hor$im postaveni, nebot
nemaji zadné zastani v ramci politického systému a z tohoto hlediska jde spise o kolonie
mocenského centra. LiSi se ale tento stav od vysledkli praktik uplatiovanych
korporacemi v ramci outsourcingu ¢i vlivu na domaci marketing? Vlady rozvojovych
zemi sice disponuji pravomocemi, ale v praxi je jejich G¢innost pii obrané proti vlivu
mezinarodnich korporaci problematickd. Jako piiklad uved'me globalni tabidkovou
spole¢nost Philip Morris International, ktera v roce 2010 podala zalobu proti Uruguayi
kvali pfijeti protikuiacké legislativy tamni vladou. Nejde o prvni rozvojovou zemi, na
kterou se tabakovy koncern zaméfil. Podobnym praktikam celily africké zemé jako
Togo, Gabon ¢i Namibie. Ve vSech ptipadech jde o staty, které by si stézi mohly dovolit

finanéni vyrovnani v piipadé prohry soudniho sporu.'*®

1 MERRIN, William. Uncritical criticism? Norris, Baudrillard and the Gulf War. Economy and
Society [online]. 1994, ro¢. 23, & 4, s. 442 [cit. 2016-05-07]. ISSN 0308-5147. Dostupné z:
http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/03085149400000019

1% TAVERNISE, Sabrina. Tobacco Firms’ Strategy Limits Poorer Nations’ Smoking Laws. The New
York Times [online]. 2013 [cit. 2016-05-02]. Dostupné Z:
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Ptirovnani kapitolské spolecnosti k soucasné zapadni je pfiléhavé i z divodu
podobnosti zivotnich styld. Kapitolané ziji hédonistickych Zivotnim stylem, coz
koreluje se zapadni spole¢nosti konzumu a zabavy. Naopak obyvatelé kraju jako

analogie rozvojovych zemi Ziji v chudob¢ a nedostatku.

4.2.3. Veronica Roth — Povstalecka trilogie (Divergence)
Dalsi zkoumané dilo se v mnoha ohledech podoba trilogii Hunger Games, at’ uz

jde o cilovou skupinu ¢tenafa ¢i umisténi déje. Divergence americké autorky Veronicy
Roth se ale v fadé konceptli a myslenek ubira vlastni cestou. Jedna se o vubec prvni
publikaci mladé spisovatelky. O masové popularité stejné¢ jako v piipad¢ predchoziho

P4

zkoumaného dila svéd¢i uspésné filmové adaptace.

4.2.3.1. Pfibéh

D¢j knih se odehrava v post-apokalyptickém, valkou poni¢eném Chicagu. Okoli
meésta je zdanlivé neobydlené a obyvatele od n¢j déli mohutny plot. Zpocatku jsou
znamé pouze zakladni udalosti vedouci k tomuto stavu. Lidé se izolovali ve mésté pied
nasledky rozséhlé valky a zalozili systém péti frakci, které se spole¢né staraji o chod
mésta. "

Spolecnost je rozdélena do péti frakci. Obyvatelé Chicaga ziji ve vife, Ze tento
systém byl ustaven za ucelem predejiti nasili a zajiSténi stability: ,,JiZ pred radou
desetileti si nasi predkové uvedomili, Ze za znesvdreny svét nelze vinit Zadnou politickou
ideologii, nabozenské presvédceni, rasu ani narodni hrdost. Dospéli k ndzoru, Ze na
viné je pouze lidska povaha - sklon lidstva pdchat zlo, at uz v jakékoli podobé. Proto
rozclenili spolecnost do frakci, jejichz ucelem bylo vymytit ty lidské viastnosti, které

“57 Kazda frakce reprezentuje

byly povazovany za pricinu celosvétového svaru.
konkrétni vlastnosti, které jsou zadouci pro prevenci valek, zachovani rovnovahy a
plynuly chod systému. Na zakladé této specializace kazda z frakci zastava specifické
ulohy ve spolecnosti. Frakce Odevzdanych akcentuje altruismus, nebot’ za pfiCiny
konfliktti jeji pfivrzenci povazuji pravé sobeckost a egocentrismus. Jeji clenové

pomahaji potiecbnym a vedou vefejné prospésné projekty a instituce. Vzhledem k jejich

1% ROTH, Veronica. Divergence. 1. vyd. V Praze: CooBoo, 2012, s. 29. ISBN 978-80-7447-549-8.
7 Tamtéz, s. 34.
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nesobeckosti a netiplatnosti zaroveii stoji v &ele rady spravujici celé mésto.**® Druhou
frakci jsou Seétéli, ktefi za hlavni pfi¢inu valek povazuji lidskou ignoranci. Jejich
urcujicimi vlastnostmi jsou moudrost, inteligence a zaméfeni na studium a poznani.
Cleny frakce Se¢télych se stavaji vyhradné intelektudlové a jejich roli ve spole¢nosti je
pFirozené védecké badani, ale také medicina a uéitelstvi.™® Teti frakei jsou NeohroZeni,
podle kterych je hlavni pii¢inou valek zbabélost, slabost a pasivita. Specifickymi
vlastnostmi Neohrozenych jsou fyzicka sila, odolnost a nebojacnost. Ve spole¢nosti
zastavaji funkci bezpe¢nostnich slozek. Ctvrtou frakei jsou Mirumilovni. P¥i¢inou
konfliktt je podle nich hlad po moci a krutost. Pro Mirumilovné jsou typické vlastnosti
jako umirnénost, tolerance a diivéra. Hlavnim udélem této frakce je produkce potravin a
zasobovani mésta. Posledni patou frakci je Upiimnost, kterd sdruZuje zastance
myslenky, ze hlavni pfi¢innou valek jsou 1zi, klamy a chaos. Pro Upfimné jsou typické
vlastnosti jako otevienost, smysl pro spravedlnost a pravdomluvnost. Clenové frakce
maji velmi blizky vztah k pravu a z toho diivodu zastavaji funkce zadkonodarct, soudci,
pravnikl ¢i Vyjednavaéﬁ.160 Vedle piislusnika frakci mésto obyvaji Odpadlici, tj. lidé,
kteti neprojevuji ptredpoklady pro zadnou z frakci nebo byli z frakce vylouceni.
Odpadlici jsou ze spoleenského hlediska podifazeni vSem frakcim a obstardvaji
veskerou praci, kterou frakce povazuji za podfadnou. Jde napiiklad o manudlni prace ¢i

h.lGl

prace ve sluzbac Predstava odpadlického zivota je c¢leny frakei dokonce

. NP y 162
povaZovéna za horsi moznost nez smrt.'®

158 Tamtéz, s. 29.

%% Tamtéz, s. 148-149.
180 Tamtéz, s. 35.
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PrisluSnost k nc¢které frakci je naprosto klicovym identifikdtorem kazdého
jednotlivce. O dulezitosti nejlépe hovoti v dile zminované heslo ,, Frakce pred krvi <13,
které stanovuje nadrazenost ptislusnictvi k frakci pfed vlastni rodinou. Z toho vyplyva,
ze prislusnost k frakci neni dédi¢na. Kazdy mlady ¢lovék ma moznost se rozhodnout, ke
které frakci se pfipoji. Timto rozhodnutim se doty¢ny definitivné distancuje od frakce
svych rodi¢t a zavazuje se sviyj dalsi zivot vést v souladu s principy zvolené frakce bez
moznosti pozd¢jsi zmeény svého rozhodnuti.*®* Vv naprosté¢ vétsiné pripadi prevazuji
ptipady, kdy déti voli pravé frakci svych rodi¢t. Nicméné ony relativné ojedinélé
ptipady, kdy dojde k opusténi rodné frakce, vzbuzuji ve spolecnosti zna¢né pozdvizeni.
Kupftikladu pokud se mnozi odchody z jedné konkrétni frakce, vrhéd to na ni negativni
pohledy ostatnich. Naopak frakce, které se dafi ziskavat nové ¢leny z jinych frakci, tim
roste na sile a prestizi.'®

V cele mésta stoji rada padesati predstavitell, ktefi jsou vybirani vyhradné z tad
Odevzdanych. Dlvodem je, Ze pfislusnici této frakce disponuji kvalitami obecné
povazovanymi za zadouci pro vidce, napf. silnym mravnim kompasem, bezithonnym
charakterem a neuplatnosti. Novi ¢lenové nejsou voleni, nybrz kooptovani stavajicimi
¢leny na zakladé urovné jejich vudcich kvalit. Rada ma konecné slovo ve veskerém
rozhodovéni s vyjimkou internich zélezitosti kazdé frakce. Role ostatnich frakci
vV procesu rozhodovani je omezena na poradni hlas v tématech blizkych jejich
konkrétnimu zaméfeni. Rada Vv této podobé byla ustavena souCasné Se systémem
frakei. '

D¢j série startuje konspirace vedend frakci Sectélych proti stavajici rade, frakei
Odevzdanych a v podstaté celému systému frakci obecné. Konecnym cile této revoluce
ma byt novy vladni systém vedeny vyhradné Sectélymi za podpory jim podiizené
armady Neohrozenych. V prvni fazi své revoluce Sectéli verbalné napadaji cleny
Odevzdanych a jejich principy. Skrze ,hanopisy“, tj. negativné¢ propagandistické
noviny, poukazuji na fakt, Ze potomci vyznamnych ptedstaviteli Odevzdanych a

zaroven 1 rady casto opoustéji rodnou frakci, coz ma byt dikazem o jeji vnitini

163 Tamtéz, s. 35.
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185 Tamtéz, s. 173-174
186 Tamtéz, s. 29.
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prohnilosti.’®” Odevzdani dale &eli obvinénim, e narusuji systém rovnovahy frakei,
nebot’ skrze svou vladu podsouvaji ostatnim Zzivotni styl a principy své frakce.
Odevzdani jsou natceni, ze kviili svému zpusobu zivota v odiikani znemoziuji pokrok a
blahobyt spole¢nosti. Hanopisy Secétélych rovnéz zpochybiuji spravedlivost zptisobu
vybéru &lent rady a vyzyvaji k osvojeni demokratickych principt vladnuti.*®® V dalsi
fazi revoluce piredstavitelé Sectélych zneuziji svych védeckych kapacit k vytvoreni séra
kontrolujiciho lidské chovani. Za pomoci této latky ziskaji pod svou kontrolu jedinou
relevantni vojenskou silu ve mésté¢ — frakci Neohrozenych. Svou novou armadu
nasledn¢ vyuziji k puci proti rad¢, rozpraseni frakce Odevzdanych a zastraSeni ostatnich
frakei.'®® Utinky kontrolniho séra jsou nakonec prolomeny, ¢imz Seétéli prichazeji o
velkou &ast své moci.*"”

Nastalého zmatku a vzniklého mocenského vakua vyuziji Odpadlici, kteti jiz
delsi dobu stfadaji plany a sily na svrzeni systému frakci. Vzhledem Kk vladnoucimu
chaosu a momentu piekvapeni se jim skutecné podati ziskat vlddu nad méstem a zédhy
zacnou likvidovat veskeré aspekty spolecnosti frakci. Mezi novéa opatieni patii
napiiklad to, Ze se ¢lenové vSech frakci musi nahodn€ promichat a prestéhovat, tak aby
Vv Zadném domé nezili pohromadé¢ vice neZ Ctyti prisluSnici stejné frakce.'™* Za ugelem
kontroly situace je na obyvatele uvaleno rovnéz stanné pravo. VSechna tato natizeni
pfipravuji pidu pro findlni zdmér nového rezimu ustaveného Odpadliky — absolutni
vymazani systému frakci a vSech jeho znamek. V nové vytvafeném spoleCenském
systtmu se maji vSichni lidé ulit dovednostem nutnym k vykonavani béznych
pracovnich ¢innosti, které za systému frakci vykonavali vyhradné¢ Odpadlici. V téchto
pracich, které byly frakcemi brany jako podfadné, se maji vSichni ¢lenové spolecnosti
stiidat. Stejné tak se 1 podily na specializovanych ¢innostech, které doposud zastavaly
jednotlivé frakce, maji napfic¢ novou spolecnosti diverzifikovat: ,, Kazdy se bude podilet
na budovani naseho nového mésta rovnym dilem. Frakce nas rozdelily, ted mezi nami

opét zavladne jednota. Odted’ a uz navzdy. 172
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Soubézné s témito udalostmi dochazi k déjovému zvratu. Z tajnych zaznami
Secétélych je odhaleno, ze obyvatelé Chicaga a jejich pfedci jsou soucasti po generace
trvajiciho vladniho experimentu, ktery je fizen z vné mésta.}”® O nékolik staleti difve se
védcim podafilo v lidském genofondu identifikovat fetézce nesouci negativni lidské
vlastnosti, jako jsou zbabglost, sklony k nasili ¢i nizka inteligence. Tyto a dalsi
vlastnosti byly tehdejsi spoleCnosti povazovany za pfiCinu valek a podryvani
spolecenského tadu. Odsud se zrodil védecky experiment, jehoz Gcelem bylo odstranit
tyto nezddouci vlastnosti z genofondu vybranych jedinci. Experimentdlni genova
uprava nicméné selhala, nebot’ zaroven s cilené zamétenymi vlastnostmi potlacovala i
mnoh¢ kladné a esencidlni jako soucit, asertivitu ¢i pud sebezachovy. Experiment vedl k
nic¢ivé obcanské valce mezi lidmi s poskozenymi geny a ostatnimi obyvateli, béhem niz
zahynula téméf polovina populace kontinentu a zemé skoncila naprosto zdevastovana.
Po skonceni konfliktu nabidla vlada vychodisko. Lidé, ktefi se zucastnili genové
upravy, dostali moznost se dobrovolné piihlasit do dalsiho experimentu. Jeho cilem byla
v dlouhodobém méfitku regrese genetické vybavy onéch jedinci, resp. jejich potomki
do stavu pred genetickymi tUpravami, tzv. do stavu genetické Ccistoty. Teémto
dobrovolnikiim bylo aplikovano sérum na vymazani paméti a byli umisténi do jednoho
z izolovanych mést, které byly uzplisobeny jako inkubatory specidlné pro tento
experiment. Mezi tyto inkubatory patii pravé Chicago. Soucasti experimentu byly
rovnéz behavioralni Gipravy — ustaveni spoleCenského systému frakci. Tento systém mél
umoznit dlouhodobou stabilitu potfebnou beéhem celého geneticky ozdravného procesu.
Postup experimentu byl neustéle sledovan vladnim Utadem pro genetickou péci z vné
mésta pomoci kamerového systému.'"

V pozdgjsich dilech série se dozvidame podrobnosti o spole¢nosti Zijici mimo
mésta, ve kterych probihaji experimenty. Podobné jako izolované spolecenstvi Zijici
v Chicagu, i tato spolecnost je rozdélena, a to do dvou hlavnich skupin. Prvni z nich
jsou Neporuseni, tj. lidé, jejichz ptredkové nepodstoupili genetické tipravy. Neporuseni
stoji v éele vlady, Utadu pro genetickou péci a obecné predstavuji privilegovanou
vrstvu spolecnosti. Druhou skupinou jsou PoruSeni — potomci ucastnikti genetickych

experimentt, ktefi se ale rozhodli nezhcastnit se napravného pokusu v nékterém z

13 ROTH, Veronica. Rezistence. 1. vyd. V Praze: CooBoo, 2012, s. 350-351. ISBN 978-80-7447-549-8.
1" ROTH, Veronica. Aliance. s. 88-91.
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izolovanych mést. Oficidlné je mezi obéma skupinami velmi maly rozdil, nicméné
Vv praxi plati ,,orwellovska“ rovnost: ,, Poruseni jsou technicky — pravné — vzato lidi se
stejnyma pravama jako Neporuseni, ale jen na papire. Ve skutecnosti jsou chudsi, daji
se snadnéji usvedcit z trestnych cinii, naopak Sance, Ze ziskaji dobrou praci, u nich
klesd... “*™ O privilegovanosti Neporusenych vypovida oficialni doktrina, ktera lidem
stanovuje hledat si pouze optimalni partnery, se kterymi maji Sanci zplodit geneticky
Cisté potomky.176 Toto opatfeni ma naprosto jasn¢ za cil diskriminovat Porusené.
Neporuseni se chovaji nadfazen¢ i1 k obyvatelim Chicaga a ostatnich mést, kde
probihaji experimenty. Na obyvatele téchto mést pohlizeji NeporuSeni pouze jako na
nositele genetického materialu, ktefi maji do budoucna potencidl vyprodukovat
genetickou informaci vyssi jakosti.!"”

Neporuseni z Ufadu pro genetickou pééi se ve svétle eskalace nasili a padu
systému frakci v Chicagu pfipravuji na resetovani celého experimentu genové napravy.
Stejné jako na pocatku experimentu maji v planu aplikovat na obyvatele mésta sérum na
vymazani paméti a zacit cely proces od nuly. Za spoluprace Porusenych a obyvatel
Chicaga jsou jejich umysly nakonec piekazeny a pamétové sérum je aplikovano proti
nim samym. Ufad pro genetickou pé&i je timto &inem neutralizovan a dochazi
Kk ukonceni experimentu v Chicagu. Situace uvniti mésta i vné je po téchto udalostech
znaéné chaoticka, avSak s odstupem Casu dochazi k deeskalaci a koneéné rozuzleni je
veskrze pozitivni. VSem lidem nezavisle na dfivéjSim umisténi, ptislusnosti k frakci ¢i
stavu gend je umoznéno svobodné se rozhodnout, kde a v jakém systému budou Zit.
V zavéru se dozvidame, Ze béhem nckolika let po vySe zminénych udalostech zacina

mésto 1 nove osidlovana piimé&stska oblast prosperovat.178
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4.2.3.2. Analyza

V této kapitole extrahujeme zasadni témata a motivy dila a podrobime je
bliz§imu pohledu. Podobné jako v ptipadé Hunger Games i Roth skrze své dilo ventiluje
vedouci k postapokalyptické spolecnosti, mocenskych pievrati a spoleCenské
segregace. Vsechny tyto fenomény jsou ve vysledku zdrojem pouze dalSich problémtl.
Autorka ve findle nenabizi zadné inovativni feSeni bludného kruhu nasili, nybrz
vyjadiuje myslenku, Ze spole¢nost nakonec pfirozenou, le¢ trnitou cestou doputuje ke
stabilité. Obavy z rozsahlé valky zfeteln€ tvoii stéZejni soucast poselstvi dila. Autorka
opakované akcentuje mys$lenku, ze stabilni spolecnosti bez valek nelze dosahnout skrze
sebedokonalej$i védecky navrzené usporadani ¢i vladou zalozenou na totalitarnich
principech.

Druhym zésadnim tématem Divergence je dliraz na individualismus. Hrdinové
zkoumaného dila jsou ve svych schopnostech a postojich vyjimecni, coz nas
nepiekvapi, nebot’ jde o bézny konstrukt uplatiiovany nejen v literatufe pro mladé
Ctenare. Pii Cteni pfibéhu mame pfirozenou tendenci vcitit se do nékterého z hrdinii a
podvédomé piejmout jeho charakteristiky do naseho mySleni a chovani. Pokud si
polozime otazku, jaké charakteristiky jsou nejtypictéjsi pro hrdiny naseho dila, byl by to
pravé dlraz na vlastni identitu a moZnost svobodného nakladani se svym Zzivotem.
Mladym lidem je ve svété Divergence umoznéno rozhodnout se svobodné o svém
budoucim zaméfeni a prostiedi, ve kterém budou Zit. Kontroverzng&jsi myslenku
predstavuje nastinéné dilema volby mezi loajalitou bud’ k roding, ¢i k vlastni identité,
pokud se tyto alternativy neshoduji. Nehled¢ na fakt, ze pii volbé frakce drtiva vétSina
lidi dava ptednost frakci svych rodicu, tak svobodné volba vlastni cesty je spolecnosti
pfijiména a podporovana. Nazorn¢ to vyjadfuje heslo ,,Frakce pred krvi“. Ale neni to
pouze rodina, ktera by podle autorky neméla stat v cesté individualnimu rozletu a
dosahovani vysokych cilt. Podobné jako v piechozim zkoumaném dile Hunger Games i
v Divergenci figuruje nékolik silnych Zenskych postav, a to véetné hlavni protagonistky.
Rozhodné se vSak nejedna o charakter typu ,,dama v nesnazich®. Roth k postavam obou
pohlavi pfistupuje zcela rovnocenné. Mohli bychom fici, Ze dilo sympatizuje

s feminismem, nicméng¢ tato otazka neni na zadném misté dila explicitné¢ akcentovana.
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S diirazem na individualismus Uzce souvisi dal$i motiv dila — obhajoba socialni
mobility. Na tomto misté je ale nutno rozlisit mobilitu horizontalni a vertikalni. Pfechod
mezi skupinami v ramci stejné spoleCenské urovné je v dile umoznén skrze moznost
volby frakce. Na druhé strané proniknout ze skupiny Odpadlikii do nékteré z péti frakci
systém neumoziuje a toto znacné spolecenské znevyhodnéni je dokonce dédicné.
Model socialni stratifikace je zcela ziejmé nastaven V neprospéch nejchudsi vrstvy
spolecnosti. Dlouhodoba diskriminace posléze eskaluje pokusem o mocensky pievrat
zaméfeny proti dominantnimu postaveni privilegovanych frakei.

Rozd¢leni spolecnosti do oddélenych a uzavienych komunit nadm zcela
pochopitelné evokuje svét Hunger Games. Roth v Divergenci tomuto modelu pfidava
dal§i vrstvu. Systém frakci se v prabéhu dila ukaZe byt védecky vytvofenym
behaviordlnim konstruktem. Politicka moc frakei je pouhou iluzi, nebot’ cely systém je
fizenym experimentem. Touto skute¢nosti mizeme do jisté miry ospravedlnit fakt, ze
spole¢nost frakci v Chicagu se pfi bliz§im ohledani zda byt simplisticka a nerealna.

Velmi povédomé téma piedstavuje rovnéZz kriticky pohled autorky na vliv
vyspélych technologii na spole¢nost. V dile figuruji psychotropni latky a séra, skrze
které je mozné uzpisobit vuli lidi. Alfou a omegou nastinénych probléml jsou
experimenty s lidskym genetickym kodem. Na rozdil od Hunger Games Roth
nesoustfedi svou kritiku vyhradné na védecky vyzkum jako takovy. Mnohem vice se
série je frakce Sec¢télych, tedy skupina intelektualt, ktefi se sviyj zivot rozhodli zasvétit
védeckému badani a posouvani hranic lidského poznani. Roth vynasi na denni svétlo
vlastnost, ktera podle ni s vysokou inteligenci zpravidla vyvstava — aroganci. Sectéli
jsou vykresleni jako intrikani hladovéjici po moci a neschopni spokojit se
s kompromisy. V zajmu dosazeni svych cili se neostychaji pouzit i ty nejzazsi
prostiedky. Skrze zmanipulované vojenské slozky usiluji o pfevzeti moci a jejich pokus
vede ke krvavé obcanské valce. Vedle Sectélych existuje jesSté jedna skupina
intelektudl, ktera je v dile vinéna z rozpoutavani konfliktd. Neporusenym, a to zejména
védcam z Utadu pro genetickou péci, je pfipisovana vinna za kontinentalni konflikt,
ktery spole¢nost uvrhl do postapokalyptického stadia. Neporuseni v ramci svych
experimentli prosazuji uniformitu, coz si piimo protife¢i s podporou individualismu,
kterou Roth v dile vyjadfuje. Rozsahla kritika intelektualismu je motivem, ktery se

V porovnani s dal§imi zkoumanymi dily vymyka.
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Politicky systém postrada komplexitu uspofadani, které zname z naseho svéta.
V Cele systému stoji kolektivni organ - rada padesati predstaviteld, ktera je slozena
pouze z ¢lend frakce Odevzdanych. Stavajici ¢lenové rady voli ¢leny nové a pii vybéru
zastupct nedochazi k zadnému zapojeni ostatnich obyvatel mésta. Teoreticky vzato se
tento organ usnasi na rozhodnutich spole¢né, nicmén¢ v praxi radu opanuji nejsilnéjsi
osobnosti.”® Rada disponuje monopolem na veskeré rozhodovani s vyjimkou internich
zaleZzitosti frakci.

Jednotlivé frakce tvofi striktné oddélené komunity. Kazdé frakci nalezi jeden
sektor mésta. Bé€zni ¢lenové ruznych frakci mezi sebou obvykle nekomunikuji a snatky
mohou mezi sebou uzavirat pouze ¢lenové stejné frakce. Jak bylo feceno vySe, ¢lenové
ruznych frakei se 1i§i podle vnitinich charakteristik. Nicméné€ i vnéj$i charakteristiky
hraji ve spolecnosti dilezitou roli. Pro kazdou frakei je typicka jedna barva obleceni a

o r r ’ v . v IR, 1
riizné médni doplitky jako tieba tetovani &i tdesy.

4.2.3.3. Srovnani s klasickymi dystopiemi

Podivejme se nyni, jaké nalezneme spolecné rysy mezi Divergenci a
predstaviteli klasickych dystopii. Hned néckolik jich lze identifikovat pfi srovnéani
s Krasnym novym svétem. V obou pfipadech je popisovand spolecnost vysledkem
socialniho pokusu o dosaZeni co nejvétsi stability. Systém frakci, které jasné vytycCuji
spolecenské hranice, v tomto piipadé rezonuje s Huxleyho predestinaci. V piipade
Divergence pro kazdého existuje moznost vybéru frakce, nicméné této alternativy je
vyuzivano poskrovnu. Vyspélé védy je Vvobou svétech vyuzivano ke kontrole
spolecnosti. Velmi ilustrativni piiklad pfedstavuje droga soma, jejimz protipdlem jsou
pamétova a kontrolni séra. Dal§i podobnost mizeme vysledovat v systému vladnuti.
Ani Vv jedné spolecnosti neexistuji demokratické prvky. Na jedné strané moc tfima
skupina svétovych kontrolorti, na strané¢ druhé jde o radu obsazenou cleny frakce
Odevzdanych, kterd si urCuje vlastni ¢leny a de facto se nikomu nezodpovida.
V neposledni fad¢ je tieba poukdzat na podobnost motivii obou spolecnosti. Heslo
,,Komunita-identita-stabilita“ by se s uspéchem dalo uplatnit i na spole¢nost popsanou

v Divergenci, nebot’ pravé obava z konfliktli a chaosu je jejim stfedobodem.

9 ROTH, Veronica. Divergence. s. 30.
1% Tamtéz, s. 11.
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Snaha o dosazeni spolecenské stability je dulezitym aspektem i v pfipadé dila
1984, 1 kdyz velmi odlisnymi prostfedky. Naopak zcela zietelna podobnost s Divergenci
je patrnd ve spoleCenské struktuie. Spolecnosti obou svétli se déli na privilegovanou
skupinu a pod nimi stojici proléty, resp. odpadliky. V ptipadé Divergence se prave tato
¢innosti proléth otevienou, nicméné skrze hlavniho hrdinu do nich explicitné vklada
nadéji spolecnosti. Dalsi paralelu obou dél mizeme spatiit v zachdzeni vladnoucich
rezimi S minulosti. Vaporizace zde relativné koreluje s innosti Ufadu pro genetickou
péci, ktery nevaha pomoci pamét'ového séra resetovat zivoty obyvatel celého mésta.
zna¢né 1isi. Oba autofi na konci pfipravili relativné pozitivni a optimistické vyznéni.
Bradbury i Roth sva dila uzaviraji myslenkou, ze spole¢nost je schopna zahojit sama

sebe, pokud k tomu dostane dostatek ¢asu.

4.2.3.4. Paralely v realném svété

Uspotadani zkoumaného fiktivniho svéta je od toho skute¢ného znacné odlisné a
paralely je tieba hledat v detailech a drobnych nuancich. Spole¢nost v Divergenci se
vyznacuje zvlaStnim nastavenim socialni mobility. Konkrétné tim méme na mysli, Ze je
prakticky nemozné se zniz$i spoleCenské vrstvy dostat do vysSi. V soucCasném
zapadnim svété neexistuje zadna oficialni socialni konstrukce typu kast nebo frakci.
Kazdy c¢lovék ma zdkonem dané pravo pohybovat se napfi¢ spolecCenskym ZebtiCkem.
Nicméné 1 v soucasném zapadnim svét€ je pro podstatnou mnoZzinu lidi toto pravo
z rozli¢nych divodi obtizné az nemozné uplatnit. V souvislosti s americkou hypotécni a
nasledné svétovou finan¢ni krizi vyvstala aktivisticka protestni hnuti a projekty jako je
Occupy Wall Street. Podle vlastnich slov piedstavuji dolnich 99% spolecnosti a
protestuji proti zkorumpovanému politickému systému, vzristajici nerovnosti piijmi,
vlivu korporaci na politiku ¢i chudobé a nezaméstnanosti. Zdaleka ne vSechny tyto
negativni fenomény jsou obsazeny ve zkoumané knizni sérii, nicméné celkové vyznéni
dila je siln¢ protestni proti stavajicimu stavu. Roth reflektuje realnou skute¢nost, ze
hluboké socialni nerovnosti vedou ke konfliktim, kriminalit¢ a dal§im negativnim
jevim a je tfeba zakroCit proti systému, ktery je vytvaii, nikoli se soustfedit na

duasledky.
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Velmi ztetelnou paralelou Divergence se soucasnou spoleCnosti je diraz na
individualismus a pravo na svobodnou volbu. Stfedobodem celého dila je volba frakce,
kterou kazdy mlady c¢len spolec¢nosti ¢ini vyhradné podle svého védomi a svédomi.
Naopak tradicni hodnoty jsou v dile upozadovany. Zakladnim principem spole¢nosti
Divergence je, Ze frakce ma pted rodinou prednost. Tento koncept koreluje s procesem
personalizace popsanym Gillesem Lipovetskym. V moderni spole¢nosti neni mnoho
mista pro tradiéni hodnoty, které by mohly branit seberealizaci jedince. Problémem
tohoto uspofadani je, ze kazdy se stard zejména o své osobni z4jmy a vyznam vetejné
sféry je znacné podhodnocen.

| v Divergenci se objevuje koncept pietvafeni reality za ucelem kontroly
spole¢nosti, ktery jsme identifikovali v pfechozich dvou zkoumanych dilech. Obyvatelé
Chicaga jsou bez vlastniho védomi souc¢asti experimentu, ktery zalozila a tidi vladni
organizace z vngjsku. Systém frakci je odhalen jako umély konstrukt socialniho
inzenyrstvi, jehoz Ukolem je kontrolovat déni ve spolec¢nosti. Polozme si otazku, zda
takovéto umélé konstrukty a normy existuji 1 v soucasné zapadni spolecnosti.
Ptipomenme, Ze lidem umisténym do Chicaga byla vymazana pamét a vnuknuty
myslenky o nebezpeci okolniho svéta ¢i spolecenské hodnoty a normy. Podobnou moci
nad lidskou mysli a sudkem v nasem svété disponuji média, jak jsme jiz zdiraznili
Vv pfechozich kapitolach. Média maji schopnost prezentovat jakékoli udalosti
uvéfitelnou formou a jsou tak velmi Gspé€Sna v usmérfiovani spole¢nosti. Moderni
zapadni spolecnost je kontrolovana tadou prostfedkti, at’ uz jde o zakony, normy,
vzdélavaci systém ¢i policii. Jejich existence je nezbytnd pro fungovani spolecnosti.
Pokud se do této skupiny pfitadi i média, tak nastavaji potize. Média Si zahravaji se
samotnou podstatou reality a jsou mnohem snaze ovlivnitelna nez napiiklad zakony.

Jednou ze skupin, které si v Divergenci narokuji politickou moc, je frakce
Sectélych. Jejimi Cleny jsou védecti a techni¢ti odbornici, ktefi se vymezuji proti
socialni politice soucasné vlady. Pfirozenosti Sectélych je uvazovat a konat s co nejvetsi
efektivitou na Ukor ostatnich faktorti. Sectéli jsou ve svém svété intelektudly, ale
zarovenn jsou autorkou predkladani jako zapornd sila. Ve stejném svétle jsou
prezentovani 1 védci ztfad NeporuSenych, ktefi fidi experiment genetické obrody.
Celkové vyznéni dila je velmi anti-intelektualistické. Toto poselstvi je pfinejmenSim
znepokojivé. Mizeme podobné tendence najit i v souc¢asné spolecnosti? Roth prvni dil

své trilogie vydala v roce 2011. Kniha tim padem vznikala v dob¢, kdy prozivalo boom
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hnuti Tea Party. Za jednu z jeho charakteristik hnuti mizeme oznalit jeho anti-
intelektudlni program. Jeho dil¢i Gspéchy nejsou zdaleka jedinou znamkou tohoto
trendu. Politika se trivializuje a stile mnohem v¢tsi duraz je davan na vefejné
vystupovani a libivou rétoriku, nez na schopnost pomoci spolec¢nosti. Pro nézorny
ptiklad bychom ani nemuseli opustit ceskou kotlinu, nicméné zmifime jeden zahrani¢ni,
ktery potencialné muze mit globalni dopady. Americké prezidentské volby, zejména
pak televizni rozpravy republikanskych kandidatt, se Casto podobaji spiSe zabavné
estrad¢ nez seridzni politické diskuzi. Opét se dostdvame ke vlivu masmédii, ktera
takovyto obsah vypoustéji do éteru. Nicméné muzeme je z néceho vinit? Reaguji pouze
na poptavku divaku a anti-intelektualismus je zcela v mezich dne$ni demokracie a
svobody projevu, nebot” pravé diky nim miuze byt ignorance postavena na stejnou
uroven jako véda.

Nyni struénéji vyjmenujme nékolik témat, kterych se Roth v dile dotyka spiSe
okrajové. Vyznamnym tématem soucasného zapadniho svéta, které se v Divergenci
promita, je sledovani vladnimi agenturami. Narusovani soukromi v Divergenci probiha
skrze tajny kamerovy systém. V nasem svété vzbudilo toto téma rozruch zejména kvuli
¢inim Edwarda Snowdena a naslednym kauzam. V dile rovnéz muzeme naleznout
odkaz na xenofobii v podobé obav ze svéta mimo Chicago. Tento fenomén muzeme

vztahnout naptiklad na souc¢asnou uprchlickou Krizi.
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Zaver

Prace byla vénovéana vztahu vybranych zastupcti moderni dystopie a soucasné
zapadni spolecnosti. V praci jsme nejprve uvedli definici soucasné zépadni spolecnosti
a osvétlili jeji vybrané problémy. Nasledné jsme se vénovali teoretickym zékladiim a
historii dystopického zanru. V dalsi ¢asti jsme analyzovali vybrana dila klasickych a
poté modernich dystopii. Nyni nastal ¢as na shrnuti klicovych ziskanych poznatkl a
odpovédi na vyzkumné otazky stanovené v ivodu prace.

Béhem rozboru zastupcti modernich dystopii jsme extrahovali nékolik jejich
zasadnich témat. Patii mezi né negativni aspekty vyspélé védy a techniky,
problematické rozeznavani reality od jejiho obrazu ¢&i propagandy, identita jednotlivce
ve spoleCnosti a existence uméle vytvofenych mechanisml ovladani. VSechna tato
témata se ve zkoumanych dilech 1 v redlném svété vzajemné prolinaji a ovliviiuji, coz
¢ini jejich pfesné vymezeni a pojmenovani obtiznym. V zajmu piehlednosti se témata
pokusime shrnout postupné, pfi¢emz na jejich vzajemné vlivy a piesahy upozornime.
Nejprve se podivejme, jak jednotliva témata koreluji s témi, co figuruji v dilech klasické
dystopie. Piestoze od sebe zkoumana dila klasické a moderni dystopie déli fada dekad,
mnoho témat je prekvapivé shodnych. Konkrétni myslenky se vsak napfii¢ dily vice ¢i
méné lisi, coz je logické, nebot dystopie méa za ukol reflektovat problematické
fenomény své doby. Myslenky modernich dystopii se odliSuji v dasledku vyvoje
spolecnosti a technologii.

Tématem, které se velmi vyrazné promita napti¢ vSemi Sesti dily, jsou negativni
aspekty védy a techniky ve spolecnosti. Pfi sledovani vyvoje utopického a dystopického
zanru jsme na pocatku 19. stoleti zacali sledovat trend, podle kterého byl vliv rozvoje
technologie na spolec¢nost bran stile negativnéji. Tento smér vyvoje pokracoval i ve
ttech zkoumanych klasickych dystopiich prvni poloviny 20. stoleti. Trend obavy
z negativniho vlivu védy na spole¢nost nevymizel ani v soucasnosti, kdy na techniku
spoléhame vice nez kdy predtim. D¢&j vSech tii zastupcti moderni dystopie se odehrava v
postapokalyptickém svété, ktery byl zdevastovan ni¢ivou valkou. V ptipadech Matrixu
a Hunger Games je siln€¢ naznaceno, ze béhem ni doSlo k pouziti zbrani hromadného
ni¢eni. Ve sledovanych dystopickych spolecnostech véda slouzi jako néstroj
vladnouciho rezimu na kontrolu obyvatelstva. Jako piiklady uved'me pamétova a

kontrolni séra v Divergenci a technologicky vyspély vojensky arsenal Kapitolu



66
v Hunger Games. Matrix je v tomto ohledu mnohem dal, nebot’ technologie v ném jiz
neslouzi jako nastroj vlady proti ovladanym, nybrz sama povysila do role vlady nad
spolecnosti.

Druh¢ zédsadni téma, kterym je rozeznavani reality od jejiho obrazu, se rovnéz
objevuje ve vSech dilech. V 1984 figuruje vSudyptitomnd vladni propaganda a ucelové
upravy historie, V Konci civilizace zase hypnopedické poucky a konecné v 451 stupnua
Fahrenheita se objevuje fenomén televizni rodinka a skute¢né pronasledovani zlo¢ince
pojaté jako televizni potad. Jest€é mnohem podstatnéjsi roli ale toto téma hraje v dilech
moderni dystopie. Cely koncept Matrixu stoji praveé na stirdni rozdili mezi skutecnosti a
fikci. V Hunger Games Collins na ptikladu Hladovych her ukazuje schopnost médii
interpretovat stejnou udalost velmi odlisnymi zptsoby. V Divergenci se obyvatelé
Chicaga dozvidaji, Ze jejich domnéle svobodné zivoty jsou ve skuteCnosti fizenym
experimentem. Zcela specifickym tématem patrnym zejména v trilogii Matrix je vliv
internetovych socidlnich siti. V klasickych dystopiich této téma ze zjevného divodu
nefiguruje, i kdyZ v Bradburyho dile nalezneme situaci, ktera znatelné ptipomina dnesni
internetovy crowdsourcing, tj. participaci lidi na tkolu na zaklad¢é vSeobecné vyzvy.
Nardzime tim na zavérecné prondsledovani hrdiny, na kterém se skrze vyzvu médii
koordinované podileji vSichni obyvatelé.

Dalsim hlavnim tématem je identita jednotlivce ve spoleénosti. V jistych
podobach je téma piitomné ve vSech dilech, nicméné jeho vyznéni se v nékterych z nich
lisi. V pripadé¢ 1984 nebo Konce civilizace jedinec svadi boj o svou identitu se
systémem, ktery se ji snazi potlacit. V modernich dystopiich je tento souboj rovnéz
pfitomen, nicméné zejména v Divergenci k nému vedou odlisné motivy. Poselstvi
Divergence je mnohem vice individualistické a egocentrické. Postavy usiluji o svou
identitu, aby mohli realizovat zejména své vlastni zajmy. V ostatnich dilech je hlavnim
diivodem boje o svou identitu spiSe pomoc spolecnosti jako celku.
mechanismui ovladani. I toto téma pronika napfi¢ vSemi dily. Druhy téchto mechanismu
Vv jednotlivych zkoumanych dystopiich vykazuji podstatné odliSnosti. Nastroje
totalitniho statu v 1984 ndm v nasi komparaci vynikaji nejvice. Rezim Velkého bratra
muzeme ¢asteéné porovnat s kapitolskou nadvladou v Hunger Games, kde ale hlavni

2%

statni aparat hraji v ostatnich dilech specificka spolecenska stratifikace a hierarchie,
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kultura, zédbava a spotiebni zplsob Zivota. Zcela specifickym aspektem modernich
dystopii je zduraznovani moci masmédii. Tato mysSlenka je kliCova predevsim
Vv Matrixu a Hunger Games, nicmén¢ diilezitou je i v piipadé Divergence.

Nyni posudme zda, a popiipadé¢ jak, vySe zmin€nd témata a myslenky
modernich dystopii reflektuji soucasnou zapadni spolecnost a jak koresponduji
s odbornou literaturou zabyvajici se sméfovanim spolecnosti a jejimi modernimi
fenomény. Zaénéme opét tématem negativnich aspektd vyspélé védy a techniky.
Herbert Marcuse se obava piesunu K technologické racionalité, ktera z nezavislych
individui vytvofi atomizovanou masu. Varuje, Ze lidstvo se stane jednotnym strojnim
agregatem, kde kazdy cloveék piedstavuje snadno nahraditelnou soucastku. Stejna
premisa se objevuje i ve zkoumanych zéstupcich modernich dystopii, a to zejména
v trilogii Matrix. Pii pohledu na moderni spole¢nost miizeme tuto obavu uznat za
opodstatnénou. Véda a technika ndm kazdym dnem oteviraji dosud nepoznané
moznosti, posouvaji naSe hranice a v jistém smyslu nas z&asti osvobozuji, napiiklad od
vlivu pfirozenych pfirodnich zdkoni. Nicméné tato svoboda je vykoupena neustile
nartistajici zavislosti na technologickych vydobytcich. Scénatr lidstva pod totalitni
kontrolou sebeuvédomélé umélé inteligence mozna zustane pouze zalezitosti science-
fiction, nicméné vzrustajici zavislost na spotfebni elektronice nebo internetu rovnéz
nepiedstavuje piili§ pozitivni trend.

Dalsi zkoumany fenomén je vici roli védy rovnéz kriticky, nicméné z naprosto
jinych pohnutek. V Divergenci jsme identifikovali hluboce zakofenéné anti-
intelektualni smysleni. Anti-intelektualismus se mimo jiné vymezuje proti skuping,
kterou mizeme nazvat opacnym extrémem — technokratim. Dal§im defini¢nim znakem
tohoto smysleni je az iracionalni kritika moderni védy. Jako piiklad z realného svéta
mizeme pouZit soucasnou kontroverzni debatu ohledn& negativnich &inkd vakein.'®*
Tématem Divergence je dale skepticky pohled na genetické inzenyrstvi, coz je védecka
oblast, kterd je pro fadu skupin vnaSi spolecnosti problematickd napiiklad
Z nabozenskych a etickych divodd.

S problematikou vyspélé védy a techniky bezprostiedné souvisi stirani rozdild

mezi realitou a jejim obrazem. Podle kulturné-spolecenského kritika Jeana Baudrillarda

181 ZURCHER, Anthony. Measles and the anti-vaccine 'debate’. BBC News [online]. 2014 [cit. 2016-05-
09]. Dostupné z: http://www.bbc.com/news/blogs-echochambers-26722871
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tento proces probiha pod taktovkou masmédii, ktera do zna¢né miry ovliviiuji
spoleCensky pohled na udalosti, kterych se lidé pfimo neucastni. V Hunger Games je
vystizn€¢ vykresleno, jak mizou média ve Spatnych rukou poslouzit jako nastroj
kontroly, at’ uz jde o propagandistické porady ¢i zptsob jejich interpretace. Tento
problém je pro nas znepokojivy zejména z ddvodu, Ze pro efektivni fungovani
demokracie je zapotiebi uvédomélych obcCanti, kteii jsou pravdivé informovani o
feSenych problémech spole¢nosti. Monopol na tuto informaéni osvétu dnes naleZi pravé
médiim, nicméné pokud si budou zahravat s povahou reality, z dlouhodobého hlediska
to predstavuje jeden ze zésadnich problémut pro demokratické spole¢nosti soucasného
zapadniho svéta. Pro ilustraci uved'me analyzu agentury Reuters, kterd srovnava
prezentaci uprchlické krize riznymi médii. Podle jejich zavéru se medializace stejné
udélosti 1isi naptiklad v zavislosti na zemi &i vladnouci politické linii.*®

Nicméné tento problém zdaleka nekonéi u ,klasickych® médii, mezi které
zatadme televizi a tisk. Pokud se bavime o problematice vytvafeni obrazu reality,
nesmime zapomenout zminit internet a socialni sité. Tyto prosttedky jsou vzhledem ke
svym moznostem schopny proces pietvareni reality dovést k novym extrémim. Jako
ptiklad uved'me udalosti nasledujici po bombovych ttocich na Bostonsky maraton
vroce 2013. Americké bezpe¢nostni sloZky na internet vypustily fotografie né€kolika
podezielych s nepochybné¢ dobrym umyslem vyuzit potencidlu crowdsourcingu.
Uzivatelé internetovych portald jako je Reddit a Twitter se okamzité pustili do
amatérského patrani a béhem par hodin identifikovali hned nékolik ,,zarucenych*
atentatniki. Nektera tato obvinéni prejala celostatni média, a to bez schvaleni od
oficialnich vysetfovatelu. Situace kolem falesné podezielych se nakonec vyjasnila, ale i
tak je spodivem, Ze nikdo z nich nepfisel k fyzické ﬁjmé.183 Z tohoto ptipadu plyne
pouceni, Ze internetové radoby-detektivy, a internet obecné, je prakticky nemozné
regulovat. Koordinované patrani kriminalistl je nahrazeno virdlnim amatérskym
lynCovanim a od spravedlnosti vynucené pravem sméfujeme ke spravedlnosti

rozzuieného nekontrolovaného davu.

82 NGUYEN, Katie. Bigotry, panic reflected in media coverage of migrants and
refugees. Reuters [online]. 2015 [cit. 2016-05-09]. Dostupné z: http://www.reuters.com/article/us-
refugees-media-idUSKBNOU129620151218

183 |EE, Dave. Boston bombing: How internet detectives got it very wrong. BBC News [online]. 2013
[cit. 2016-05-09]. Dostupné z: http://www.bbc.com/news/technology-22214511
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DalSim tématem je identita jednotlivce ve spolecnosti. Toto téma ideové
podklada Gilles Lipovetsky svou teorii procesu personalizace. Tradi¢ni hodnoty podle
n¢j v soucasné dob¢ upadaji a Clovek se stava vice egocentrickym a materialistickym.
Do poptedi se dostava individualismus a zaméfeni na osobni prospéch, v disledku
¢ehoz se z vetejné sféry stava spolecenska pustina. V duchu tohoto pfistupu k tradi¢nim
hodnotam funguje spole¢nost v Divergenci, kde ma secberealizace piednost pied
rodinou. Stejné vychodisko zastava postmaterialista Ronald Inglehart, ktery k teorii
pridava dtlezity aspekt. Odvrzeni tradi¢nich hodnot se podle néj tykd pouze mladSich
generaci, tj. téch, co nejsou bezprosttedné ovlivnény valkou a krizi. Od téchto generaci
Inglehart ocekava, ze s postupujicim vékem se zacnou ptiklanét k postmaterialistickym
hodnotdm, a to jak tradicnim jako rodina a naboZenstvi, tak tém modernim jako jsou
kvalita Zivota a udrZitelny rozvoj.*®* Kultura soutasné zapadni spolecnosti je nastavena
na oslavu vyjimecnosti kazdého individua. Za dokonalou ilustraci tohoto kultu
jednotlivce muzeme oznacit globalni fenomén nejen mladé generace — selfie fotografii.
Jaké jsou implikace tohoto individualismu? Vracime se zpét ke schopnosti masmédii
ovlivnit lidskou mysl. Dovednym a vSudyptitomnym marketingem neni obtizné vyuzit
touhy lidi po vyjimecnosti, které, alespon podle tvrzeni reklamy, dosdhnou skrze
potizeni dané komodity. Paradoxem je, ze vzhledem k masové produkci onéch komodit
¢lovék jejich pofizenim nedosdhne kyzené vyjimecnosti, ale naopak se stane soucasti
masy.

Nyni pfechazime k poslednimu tématu, které jsme extrahovali z dél moderni
dystopie. Je jim existence uméle vytvofenych mechanismi ovladani spole¢nosti. Tohoto
tématu uz jsme se dotkli v pfedchozich odstavcich, kdyz jsme hovotili o technologiich,
masmédiich, obrazech reality a kultufe. Nejprve si pfipomenime, jaké kontrolni
mechanismy figuruji ve zkoumanych dilech. V' Matrixu je lidstvo pohlceno v iluzi
skutecného svéta a od jejiho prohlédnuti lidi odvadi vlastni ignorance. Vladnouci rezim
v Hunger Games se jednak opird o represivni praktiky a vojenskou pievahu, ale
propaganda. Spole¢nost v Divergenci je projektem socialniho inZenyrstvi, ktery je
mozno dle libosti pfeprogramovat. S oslabovanim téchto mechanismi oslaboval i rezim

Vjejich Cele. Nyni se podivejme, zda podobné fungujici kontrolni mechanismy

18 PETRUSEK, Miloslav. Spolecnosti pozdni doby. s. 282.
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nalezneme i v soucasné zapadni spolecnosti. Ze ziskanych poznatkti mizeme jmenovat
vzajemn¢ propojenou dvojici — masmeédia a konzumni kultura. O naprosto esencialni
roli masmédii v demokracii jako zprostiedkovatelli politického diskurzu jsme hovoiili
jiz vySe. Lidé maji hluboce zakofenénou tendenci jejich obsahu divéfovat a i
neumyslny pieslap mize mit fatdlni nasledky. Ocekavame, ze média nam informace
podavaji z objektivniho hlediska véci. Tento pfedpoklad je bohuzel nestastny, nebot
dne$ni média jsou zalezitosti byznysu a tihnou k prezentovani udalosti podle vkusu
recipientli, popfipad¢ partikuldrnich zajmt lobbyisti, zdjmovych skupin a dalSich
vngjsich aktérd. Zkreslena medialni realita, ktera ovliviluje mysleni a nazory
spole¢nosti, je prvni ¢asti problému.

Druhou ¢asti je kvalita a uroven debaty, kterou nam média poskytuji. Z tohoto
jevu nemuzeme vinit vyhradné¢ média, nybrz i soucasné nastaveni kultury na zabavu a
senzaci. Neil Postman varuje pied stavem, kdy se z vetfejnych zalezitosti stane zabavna
show a z kulturniho Zivota kolob&h zabavy. Takovy stav je podle n&j vaznou hrozbou
pro spole¢nost.'® Politicky diskurz je nam prezentovan ze stejnych zdroju, jako
zabavné estrady, a mezi obéma typy obsahu se postupné ztencuje hranice, coz bude
pokracovat az do bodu, kdy zbude pouze zabava. Nizky zajem o déni ve vetejné sféfe je
ale pouhym symptomem vétSiho problému. V soucasném svété je velmi snadné ponotit
se do viru zabavy a ignorovat problémy okolniho svéta. Kultura, zébava a spotieba se
nenasilné staly dominantnim mechanismem udrzovani kontroly.

Tato forma kontroly je na rozdil od téch zobrazenych v modernich dystopiich
velmi tézce uchopitelna. Pokud proti ni chceme zakrocit, musime najit odpovédi na
obtizné otazky: Jak bojovat proti zabave? Jak dosahnout posunu soucasného diskurzu a
nastaveni spolecnosti k seridznéjsi podobé? A jak by takova celkova reformace méla
probihat? Zkusme najit feSeni v modernich dystopickych dilech. V trilogii Matrix
probiha pfeména spolecnosti revolucni cestou. Aby systém efektivné fungoval, musi byt
po urcité dob¢ resetovan a nahrazen novou verzi. Velmi podobnym zplsobem uvazuje
Roth ve svéteé Divergence, jehoz inzenyrim vyspéla technika dovoluje masoveé preménit
lidské védomi do stavu tabula rasa, poucit se z ptfedchozich chyb a zacit spole¢nost

budovat od piky. V realném svété takovéto alternativy neexistuji, a 1 kdyby existovaly,

vvvvvv

185 pOSTMAN, Neil. Ubavit se k smrti. s. 164-165.
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zpusob, ktery v dile Hunger Games nastiniuje Collins a v jistém smyslu i Roth. D&jiny se
opakuji a spolecnost, tfeba pod vedenim hrstky osvicenych jedinct, se od trendii obecné
trivializace, ignorance a konzumniho zptsobu zivota dokaze oprostit. Jestli a poptipadé
jak k t¢émto zménam dojde, ukaze jedin¢ ¢as. Prozatim to zlstava moderni utopii.
Na uplny zavér si shrime odpovédi na vyzkumné otazky stanovené v uvodu:
1. Reflektuji moderni dystopie soucasnou zapadni spolecnost, a pokud ano, tak
V jakych ohledech?

Ano, a to v ohledech, které jsme zevrubné rozebrali vyse.

2. Prindseji moderni dystopie originalni myslenky, nebo pouze opakuji ¢i parafrdzuji
autory klasickych dystopii?
Moderni dystopie pfinaseji originalni myslenky v zévislosti na vyvoji

spolecnosti a technologii.

3. Jaké spolecné rysy ma dystopickad popularni literatura a filmografie s odbornou
literaturou v otdzce charakteristiky hlavnich spolecenskych trendii, popripadé
budouciho vyvoje spolecnosti?

Spole¢né rysy s modernimi dystopiemi sdili naptiklad Marcuseho teorie

technologické racionality, Baudrillardova kritika masmédii a Lipovetskyho teorie o

procesu personalizace.
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Summary
The diploma thesis Modern Dystopia and Contemporary Western Society deals

with the relationship between these two phenomena. The aim of this thesis was to
answer following questions: Do modern utopian works contain original ideas? Are these
ideas incentive criticism of today’s western society, or else in which sense? In which
points do examined modern dystopias correlate with opinions mentioned in expert
literature upon the future of society?

The definition of modern western society and the enumeration of some of its
significant problems takes place in the introductory part of the thesis. It is spoken about
the role of science and technology, consumerism or the crisis of traditional virtues.
Works of Herbert Marcuse, Gilles Lipovetsky and Jean Baudrillard theoretically support
this part of the thesis. Then comes the characteristics and the development of dystopia
genre and the basic typology of this genre. The analysis of chosen classical and modern
dystopia representatives follows in the next part of the thesis. 1984 by George Orwell,
Brave New World by Aldous Huxley and Fahrenheit 451 by Ray Bradbury represent
classical dystopias. The most important ideas of each of these works are introduced. On
the other hand The Matrix by the Wachowskis, Hunger Games by Suzanne Collins and
Divergent by Veronica Roth are chosen modern dystopia representatives. There is
always a synopsis of each modern dystopia work from that are dystopian traits
extracted, analysed and then compared with the classical dystopian works in order to
find parallels in the contemporary western society.

There are four major themes identified in modern dystopian works: the negative
aspects of modern science and technology, problematic differentiation of reality from its
image or propaganda, the identity of individual in the society and the existence of
artificial mechanisms of manipulation. All of these themes are in different shapes
mentioned also in classical dystopian works. Nonetheless modern dystopias bring in
varied inovations of them. The idea specific for modern dystopias, especially expressed
in The Matrix, is the criticism of the influence of social networks and the internet. Next
theme that makes modern dystopias lie beyond is the emphasis on the power of
massmedia that is visible namely in Hunger Games. Also the trend of anti-

intelectualism in Divergent can be described as an original idea.
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The search for parallels between modern dystopia themes, contemporary western
society and related expert literature is situated in the end of the thesis. We came to
conclution that two most important problems of modern society, bewered by dystopian
authors and experts, are massmedia and consumerism. Massmedia play the role of a
fundamental interpreter of political discourse and its proper functioning is a key factor
for democracy. Its content quality is gradually lowering and this triviliazation is
transferred also into the political realms. With that is connected also the second
identified problem, i.e. consumerism. In society focused on entertainment and
consumption grows the ignorance of public affairs. It is very complicated to fight with
these two phenomena. There is nothing more than to hope for the old saying ,,history
repeats itself“ to appear, and the mankind reverses itself from the current negative

trends as the time goes.
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