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PRILOHA — NARATOLOGICKA ANALYZA MYTU

STARSI EDDA

% Voluspa

Odinn konfrontuje (mrtvou) Védmu, kterd mu na jeho piikaz vyjevuje minulost a

budoucnost.

Hrdina: Odinn Prekazka: ---

Doprovod: --- Antipod: Védma
Spojenec: --- Poklad: posvatné védéni
Strazce: --- Sal: hrob/mohyla Védmy

% Vafpriionismal

(Piedehra: Odinn veden prostou zvédavosti se vyddvd na cestu, Frigg jej varuje a chee jej od cesty odradit.)
Odinn (inkognito) konfrontuje pursa Vafpradniho, podstupuji ,hru” na Zivot a na smrt,
soutéz védomosti. Purs hostu vyjevuje posvatné védéni, na konci je diky ,jediné vyjimce”

zabit v okamziku, kdy rozpoznd, proti komu stoji.!

Hrdina: Odinn Ptekazka: ---

Doprovod: --- Antipod: Vafpradnir

Spojenec: --- Poklad: smrt pursa, posvatné védéni
Strazce: --- Sal: sifi pursa

! Podobné Porsteinn v PFibéhu o Porsteinu Bejarmagnu: je ,inkognito” diky své neviditelnosti. Teprve v okamziku,

kdy ,je poznan”, zabiji Geirreda.
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Grimnismal

(Pfedehra: dvojice brati je vychovdvdna Odinem a Frigg (oba inkognito), Odinn se ujme chlapce Geirrada, Frigg
Agnara. PFi rozchodu Odinn poradi Geirredovi, jak se zrddné zbavit bratra. Geirradr se zachovd podle Odinovy

rady a zmocni se dédictvi. Po letech si Frigg stéZuje na jeho zlé chovini, Odinn se vyddvd o tom presvédcit.)
Odinn (inkognito) konfrontuje kréle Geirreda, ktery byval jeho oblibencem.

Odinn je zdanlivé podroben zkousce ohném (ve skuteénosti je podroben Geirrgdr zkousce

pohostinnosti).” Nakonec Geirredr rozpoznd, proti komu stoji, a je zabit.

Hrdina: Odinn Ptekazka: zkou$ka ohném
Doprovod: --- Antipod: Geirredr

Spojenec: Agnarr II. Poklad: smrt krale, posvatné védéni
Strazce: --- Sal: sin krale

Skirnismal

(Pfedehra: Freyr pohlédne do Jotunheimu a zamiluje se do pursyné, tj. ,postradd Zenu®; Skirnir je vyslin Zidat
o ruku pro svého pina.)

Skirnir (zastupné za Freye)® vyrazi do Jotunheimu (Utgardu). M4 zvlaétniho koné (ktery je
schopen piekrocit ohnivou bariéru) a ¢arovny me¢. Skirnir hovoii ke koni, jedou v noci.
Pfed branou siné pursti uvazani psi. Venku pifed sidlem je pastyf na mohyle, varuje a
odrazuje.* Skirnir je neodbytny. Gerdr je pfiznivé naklonéna. Ve vzduchu visi hrozba, Ze
ptijde jeji otec Gymir.” Skirnir nabizi poklady, nakonec hrozi (smrti jejtho otce) a proklina.

Krotici prut (gambantein). Gerdr se nakonec podvoluje.

Hrdina: Skirnir-Freyr Prekézka: ohniva sténa
Doprovod: kouzelny kan Antipod: Gerdr-Gymir
Spojenec: --- Poklad: Zena-nevésta
Strazce: pastyt Sal: sifi pursa

% Geirrodr je stejné nevlidnym hostitelem a stejné zkousi svého navstévnika za pomoci ohné, jako jeho jmenovec

Geirrgor v Pérsdripé.

*Tj. obdobny vztah jako mezi Sigurdem a Gunnarem. Sigurdr také vyrdzi ,namisto” svého pana Gunnara ziskat
pro néj Zenu. Stejné jako Skirnir potfebuje specidlntho koné a stejné jako Skirnir musi projit na cesté k zené
plamenem.

* Stejné jako pasty¥ v Hervararkovidé.

5 Tj. situace , pfiznivé naklonénd obryné a hrozba nepfiznivé naklonéného obra” (Motiv z pohddky O Trech zlatych

vlasech déda Vsevéda: ,,¢icham Cichdam ¢lovédinu®).
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Harbardsljéo

Typus hadka, Harbardr (Odinn inkognito) kontra Pérr. Hranici mezi nimi je voda, pres
kterou chce Poérr (vraci se domii). Harbardr se vysmiva Pérovi. Chlubi se tspéchy u Zen
apod. Pérr: ,Hérbarde, sketo, schvalné jsi mé zdrzel.” — srov. motiv zdrzeni dverga Alvise

v Alvissmdlu, ktery se nechal napalit. Zde dochdzi s ohledem na Péra k inverzi roli.

Hymiskvida

(Piedehra: Asové chtéji hodovat u Aegiho, ten se chce pomstit tim, Ze vylikd Péra na cestu pro kotel; Tyr potaji
sdéli borovi, kde kotel je.)

Asové postradaji kotel. Jsou bezradni. Tyr v8ak potaji sdéli Pérovi, kde je vytouZeny
pfedmét. U jeho otce v Utgardu. Tyr navrhuje ziskat ho Isti. Pérr a Tyr vyrdzi do Utgardu.
Na cesté nechaji u Egila kozly a dél jdou pésky.® Dorazi k sini. Désiva (ale p¥atelsky
naklonénd) Tyova pramati je ukryje pod kotel.” Hrimpurs Hymir pfijde ojinény. Praskne
sloup.® Pérr je pohostén. Hymir stanovi tfi zkousky: rybafeni (had), rozbiti poharu (ader do
pursa) a pfineseni soudku. Hymir a Pérr jdou rybafit, Hymir ulovi dvé velryby, Pérr zachyti
Midgardsorma, ale nevytdhne ho. Vraci se z vypravy. Hymir chce zépasit: Pérr mé pferazit
pohar. Pérovi poradi Hymiho druZka, jak na to:” jediné o Hymiho hlavu." Nogeni pivniho
kotle, Tyr neuspéje, Pérr ano. Béhem ndvratu jsou prondsledovani. Motiv chromého kozla:
zde pry ,Lokiho ¢in“, Loki jinde v basni neni. Egill je zde ,purs” (hraun-biii) a musi dat

v ndhradu své dvé déti.

Hrdina: Pérr Prekéazka: zkousky
Doprovod: Tyr Antipod: Hymir
Spojenec: pursyné v sini Poklad: kouzelny kotel
Strazce: --- Sél: sifi pursa

6 Ziejmé tam konci Midgardr a spolu s nim Pérova schopnost 1état na svém voze. Egill je , posledni domécky

dim” na hranici svéta, podobné jako Gudmundr z Glasisvellir.
7 Motiv shodny s pohadkou O tfech zlatijch vlasech déda Vsevéda.
8 Motiv shodny se scénou Pérova boje s Geirradem.

? Vedle pramati podruhé motiv , ptfatelsky naklonéné obryné”, Freud: oidipovska infantilni matka, kterd v synové

fantazii pomdha pii zabitf otcovské postavy (“the Ogre” = “Father”).

10 Motiv sjediné vyjimky”, kterou je obr sam. Uder do obra pravdépodobné ptivodné znamenal jeho smrt, zde
symbolicky, protoze Hymir pfiSel o sviij magicky pohar. Hymir: ,Nebudu moci uz nikdy ¥ici: hotov jsi, napoji!”
(strofa 32)
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Lokasenna

Typus hddka, Porr neni p¥itomen, Loki si proto dovoli ostatni obtézovat." Loki nejdfiv
zabije jednoho z Aegiho sluZebnikt a proto je vyhnan. Vrati se zpét a nejdfiv mluvi s Eldim,
ktery je venku pied sidlem, ktery ho varuje a odrazuje. Vstoupi dovnitf a vSem postupné
spild a provokuje je. Ve vzajemném osocovani vSak zaznivd velké mnoZstvi nardZek na
povahu a osudy bohf, jimiz by se nejradéji nechlubili — je to tedy v jistém smyslu “tajné
védéni”."” P¥ichdzi Porr,” pfed kterym jedinym ma respekt a opusti scénu. Pozdéji je chycen

a spoutan.

Prymskvida

bérr postrada kladivo. Loki si vezme Freyjin ptaéi hav' a leti zvidat do Utgardu. Vréti se a

sdéli Pérovi,"” kdo ma vytouzeny pfedmét. Prym zada Asynju Freyju. Asové jsou bezradni,

Loki navrhuje lest' - pfevléknout Poéra za Freyju.” Dorazi do Prymovy siné. Prymr®® se
£.19
.

dvakrét podivi:” pro¢ je ,nevésta tak chtivé jidla” a pro¢ m4 tak ,uhrancivé o&i”.* Loki vzdy

%21
e

chytte odpovi. Nakonec pfinesou Mjollnir a Pérr se objevi ve své pravé podob&™ a vSechny

pobije.

" Podobné jako v ptipadé Hrungniho, ktery se chova neomaleng, protoZe tu neni Porr. Motiv obtizného hosta,
ktery rozvraci klid na hostiné — srov. role Heidreka na Hofundové hosting, kam nebyl pozvan.

12 Tj. podobné jako v Grimnismdlu nebo Vafpriidnismalu pod zastitou ramcového déje probihd zjevovani

posvitného védéni.
3 Ukonéeni basné motivem p¥ichodu & zjeveni mocného (slunce-dne: Alvissmil, boha-theofanie: Vafbriidnisml).

1 Loki si plij¢uje prostiedek na cestu do Jiného svéta podobng, jako si Hermédr ptij¢uje Sleipniho pro cestu do
Hel. Cilem obou cest je sbér informaci. Zvlastniho koné si zdda rovnéz Skirnir pro cestu ke Gerdé.

15
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Tj. sehrava roli ,,podnécovatele” ¢i , vyzyvatele k cesté”, tfebaZze v tomto pfipadé bez nepiételského Sibalstvi.

Sdélovani Pérovi o poloze Pokladu — totéZ, co Tyr v Hymiskvidé.

16 Tj. stejné jako Tyr v Hymiskvidé.

17 Situace ,je tu obr s pozadavkem po Freyje, drzi bohy v $achu, 4sové jsou bezradni a s napadem pfijde Loki a
tento ndpad spociva ve zméné pohlavi” je totozna s pifbéhem o Staviteli ze Snorriho.

18 Motiv hrozby odhaleni obsazeny i v Hymiskvidé.

¥ Motiv zkousek v sini pursa.

2 Motiv z pohadky O dervené karkulce: ,pro¢ mas tak velké o&i”, ,zuby”.

2L Tj. podobny motiv jako theofanie Odina na konci Grimnismdlu a Vafbridnismdlu. Pérovo objeveni ukon&uje

rovnéz Lokasennu.



Hrdina: Pérr Prekazka: ---

Doprovod: Loki Antipod: Prymr
Spojenec: --- Poklad: kladivo Mjollnir
Strazce: --- Sal: sifi pursa

% Alvissmal

Dvergr Alviss 24d4 Asynju (P6rovu dceru). Pérr (Isti) slibuje, Ze ji vyda, jestlize mu odpovi
na jeho otdzky po védomostech. Alviss zna vSechny odpovédi, ale Pérr ho zdrzi tak, Ze

pfijde den, do siné zasviti slunecni paprsky a dvergr (pravdépodobné) zkameni.

Hrdina: Alviss Ptrekédzka: zkouska védéni
Doprovod: --- Antipod: Pérr

Spojenec: --- Poklad: divka-nevésta
Strazce: --- Sal: siti Ast

(pozn: Jednd se tedy o inverzi obvyklého vzoru — titgardan (nikoliv midgardan) piijde do siné Asil
(nikoliv siné pursii) s cilem vydobyt poklad, je podroben zkousce, ale prohraje, protoZe je osilen.”
Pokladem, o ktery se “hraje” je vproni tadé divka-nevésta, avsak podobné jako v bdsnich
Grimnismal, Vafpradnismal ¢i Lokasenna je zde pFitomen i motiv posvdtnijch védomosti, které

s s

s sebou bytost z Jiného svéta prindsi.

Baldrs draumar

Asové jsou bezradni, Hel si Zz4d4 Asa Baldra. Odinn si vezme Sleipniho a jede zvidat do
Niflhelu. Po cesté potka psa. Jede pfed vychodni branu siné Hel, k mohyle mrtvé véstkyneé-
védmy. Odinn (inkognito) konfrontuje mrtvou Védmu, kterd mu na jeho piikaz vyjevuje
soucasnost a budoucnost. Nakonec polozi enigmatickou otdzku, diky které véstkyné
rozpoznd, e mé ptred sebou Odina. Ten v3ak soucasné rozpoznd, ze ma pied sebou ,matku
tfi purs”, (tj. Lokiho? Angrbodu?).

Hrdina: Odinn Prekazka: ---

Doprovod: Sleipnir Antipod: Védma (pursyné, mrtva)

2 Tj. oklaman a podveden tak, jako Pérr byl podveden utgardskym Lokim. Jen prostfedky podvodu se lisi. Alviss

by stejné jako Pérr a jeho druzina mél popravu vyhrat, protoZe spliioval podminky pro danou zkousku, pokud

by byla tim, za co se vydavala.
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Spojenec: --- Poklad: posvatné védéni

Strazce: pes Sél: mohyla pfed branou siné Hel

Hyndlulj6o

Freyja podnécuje pursyni Hyndlu, aby spolu vyrazili k Odinovi do Valhally. Hyndla z4dost
prohlasuje za lest. Freyja pfikazuje, aby vyjevila skutecnosti o ddvnych vécich a rodech.
Hyndla recituje verSe legend s refrénem ,To vSe tvij rod je, Ottare, tupce!” Vypravi o
1423

ptvodu bozskych bytosti podobné jako Védma. Hyndle se ,chce spat“® a urazi Freyju,*

Hyndla vidi plameny a pak se rozchéazeji.

Hrdina: Freyja Ptekézka: ---

Doprovod: --- Antipod: Hyndla
Spojenec: --- Poklad: posvatné védéni
Strazce: --- Sal: pfed jeskyni Hyndly
Gréugaldr

Svipdagr konfrontuje svou mrtvou matku, pfikazuje, aby mu vyjevila radu. Gréa mu déva

pomoc v podobé kouzelnych pisni.”

Hrdina: Svipdagr Prekéazka: ---

Doprovod: --- Antipod: Gréa (matka, mrtva)
Spojenec: --- Poklad: posvatné védéni
Strazce: --- Sal: mohyla Gréy
Fjolsvinnsmal

Svipdagr konfrontuje (straZce) Fjolsvinna pfed ohnivymi hradbami sidla Menglody.”

Hradby zafi a siné jsou zlaté. Fjplsvinnr navstévnika odrazuje.” Svipdagr je inkognito.”

» Snad projev bliZiciho se usvitu. Nebo Freyjina nekromancie, jejiz u¢inky jiz zacinaji slabnout.

#Tj. vzniké ndznak typu hadky.

» Probuzena Zena, kterd predavéa svému probuditeli posvatné védéni v podobé kouzelnych pisni - tentyz motiv je
setkani Sigurda se Sigrdrifou.

2 Ohniva hradba — vafrlogi — kterou musi pfekroc¢it Sigurdr, aby dospél k Sigrdrifé/Brynhildé, taktéz i Skirnir,
aby dospél ke Gerdé.

% Stejné jako pasty¥ Skirniho nebo pastyf na Samsey Hervaru.

8
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Vyzvida od Fjplsvinna posvétné védéni o tomto misté i o svété obecné, dokonce i magické

MoV

rady. V cesté Svipdagovi stoji m¥iz, hradba a dvojice psii. S postavou Zeny je spojena Zadost

po magické zbrani. Svipdagr je nakonec rozpoznén a vpustén dovniti.”

Hrdina: Svipdagr Prekézka: ohnivé hradby, m¥iz, psi
Doprovod: --- Antipod: Menglg0

Spojenec: --- Poklad: posvadtné védéni a nevésta
Strazce: Fjolsvinnr Sal: pred sidlem Menglody
Gripisspa

Sigurdr konfrontuje (strdZce) Geitiho pfed branami sidla Gripiho. Gripir je nad jiné moudry
a jasnozfivy.” Geitir neodrazuje, jen se ptd na jméno, aby mohl ohlasit.” Sigurdr se Gripiho
ptd na svou budoucnost. Gripir mu fekne o jeho konfrontaci sFéafnim, konfrontaci

s Reginem, konfrontaci s Brynhildou a jeho dal$ich osudech, pfedpovéd vyzniva chmurné.

Hrdina: Sigurdr Ptekazka: hradby
Doprovod: --- Antipod: Gripir

Spojenec: --- Poklad: posvatné védéni
Strazce: Geitir Sal: pfed a v sidle Gripiho
Fifnismal

Reginn podnécuje Sigurda, aby se vydal za Fafnim, jeho bratrem.” Sigurdr a Reginn se

vydali k Fafniho sidlu na Gnitské plani. Tam Sigurdr konfrontuje Fafniho a Isti ho zabije

2 Stejné jako vétdinou na svych vypravach Odinn (Grimnismdl, Vafbriidnismdl atd.). Obdoba stavu inkognito je
stav skrytosti — napiiklad kdyZz hrdinu ukryje pfiznivé naklonénda pursyné ,pod védro” (Hymiskvida), nebo
kdyz je hrdina neviditelny — Siegfried (kdyZ pomaha Guntherovi pfi ,namluvach”: klani s Brunhildou),
Porsteinn Bogjarmagn (kdyz pomahd Guomundovi pfi kldni s Geirredovymi vazaly). Stav skrytosti odpovida
také situaci zakryti pravé identity pomoci pfevleku, transvestitismu — pfevleceni Péra za Zenu v Prymskvideé,

pfevleceni Hervary za muze v Hervararkvidé.

¥ Motiv rozpozndni, objeveni & pfichodu klicové postavy, kterym se ukoncuje dgj. P¥ichod Péra, theofanie
O8ina, zviditelnéni Porsteina Beejarmagna.

%0 Tj. stejné jako naptiklad Vafpradnir nebo Védma, drzitel posvéatného védéni.

31 Tj. jakmile je hrdina rozpoznadn, ma pravo na navstévu a otdzky, analogicky k Fjolsvinnsmilu, ale ptesné
naopak, nez v pifpadé Odina, kde jeho rozpoznani naopak moznost koexistence dvou setkavajicich se neguije.

% Fafnir je Regintiv p¥ibuzny podobné, jako je Hymir p¥ibuzny Tytiv. Reginn mu déla doprovod stejné jako jinde
Loki, bjalfi nebo Tyr. Tito priivodci se stejné jako Reginn neprojevuiji silou ani state¢nosti, ale spi3 zchytralosti a

planem, jak hostitele pfelstit.



magickym meéem od Regina. Hovofi s umirajicim (mrtvym) hadem,” sdm je inkognito a
vyslechne si od ngj, Ze poklad je proklety a Fafni mu prorokuje zly osud.* Sigurdr se ho také
ptéd na mytologické redlie.” Reginn je zbabély a béhem stfetu byl pry¢. Nechd si opékat
drakovo srdce, Sigurdr si olizne prst a porozumi feci ptakt, ktefi mu, coby majitelé
posvatného védéni, prozradi o Reginové Isti a zradé. Sigurdr nato Reginovi utne hlavu a sni
draéi srdce.”® Vstoupi do dra&i siné (cela ze Zeleza a v podzemi), kde je zlato a Carovné

artefakty (prilba hrtizy, me¢ Hrotti atd.).

Hrdina: Sigurdr Prekazka: ---

Doprovod: Reginn Antipod: Fafnir

Spojenec: --- Poklad: posvitné védéni, ¢arovny sluch, zlaty
Strazce: --- poklad a kouzelné zbrané

Sél: Gnitska plan pied draci sluji

Sigrdrifumal

Yz s

Sigurdr spatti svétlo na kopci (mohyla?), jako kdyby hotel ohen.”” Najde zatici hrad a v ném
spiciho ,muze” ve zbroji.* Zjisti, Ze je to Zena, rozetne zbroj, ktera ji pouté a divka procitne.
Spala za trest, uspal ji Odinn. Sigurdr ji pozada, aby jej naucila moudrosti. Sigrdrifa mu

pfedd magické a posvatné védéni (runy), pak také obecné rady do Zivota. Text kon¢i néhle.

Hrdina: Sigurdr Antipod: Sigrdrifa
Doprovod: Grani Poklad: posvdtné védéni, magickd moc,
Spojenec: --- praktické rady (snad i srdce Zeny)

Strazces — Sal: Sigrdrifin hrad (mohyla?), kde lezela spici

Prekédzka: ohniva bariéra

¥ Monstum se projevuje (narozdil tfeba od Fenriho nebo Midgardsorma) lidskym jazykem, rozumem a
konverzuje s hrdinou.

3 Castym motivem u haugbrotu je to, ze haugbiii prohlasuje, Ze je jeho poklad proklety, nebo na néj prokleti spolu
se svou , druhou smrti” vklada (draugr Prainn, draugr Séti, berserkr Angantyr na Sdmsey). Obdobné se motiv

rokleti vyskytuje v pfipadé okradani dvergii (prokleti Tyrfingu, Andvaranautu).

P ysKytuje v prip sup yriing

% Had ma ziejmé piistup k posvatnému védéni nejen diky své monstrézni podstaté, ale také proto, Ze coby
umirajici nahliZi do obou svétfi.

% Dekapitace se vyskytuje Casto ve spojeni s mohylovymi scénami, ale také v mytologii (Mimir) ve spojeni
s iniciaénimi cestami do Jiného svéta. V pfipadé mohyl se jednd o dvojici lidi, ktefi jsou tizce spojeni (piisezni
bratfi, narozeni ve stejny den), tj. dva aspekty iniciovaného hrdiny. ,Dva budou na jednom loZi, jeden zemie a
druhy bude Zzit.”

% v jiné verzi ohefi doslova hoti.

% Probuzeni spiciho je motivickou obdobou nekromancie (Voluspd, Baldrs draumar, Gréagaldr).

10



(Pozn: Dle sigy je pfekondni plamene (vafrlogi) velkou zkouskou, kterou dokize jen on a jeho kil
Grani.” Grani je Sedivyj stejné jako Sleipnir, kteryj jako jediny dokize pteskocit m#iZ Helu, Fise
mrtoych. Priichod plameny vyzaduje absolutni odvahu, kterou nikdo kromé Sigurda nemd. Stejné jako
Skirnir ale neziskdvd Zenu za plamenem pro sebe, nybrz pro svého pdna a pritele. Stejné jako

Hermddr piekracuje bariéru, aby néco (Zenu, védéni) dopravil pro svého pina.)

Havamal

Verge 138-141 — Odinova sebeobét. Odinn se vydava na vypravu na svém koni, ktery jediny
umi svého jezdce dovézt do fiSe mrtvych (tj. obési se na Yggdrasilu),* v priibéhu svého
pobytu v Jiném svété je po devét dni a noci vystaven narotné a bolestivé zkousce,* svou
magickou zbrani (kopi Gungnir) zabiji svého protivnika-hostitele Odina, vitézi sdm nad
sebou a ziskdva posvatné runy, které jsou zarovei téz mytickou medovinou (ausinn Odreri,

,vylitou z Odrceru”), zdrojem zralosti a moudrosti.*

Hrdina: Odinn Ptrekédzka: zkouska
Prostiedek: Yggdrasill Antipod: Odinn
Spojenec: --- Poklad: runy, medovina
Strazce: --- Sal: fise smrti

(Pozn: Yggdrasill, nékdy téZ Mimameidr, Mimiho strom — spojeni s Mimiho studnou, Gjallarhorn)

SNORRIHO EDDA

% Skirnir: ,, Koné mi dej, ktery mé pfenese ptes plamenny val...”

“yger, ,hrozivy”, ptijmi Odina, drasill, ,kai”, tj. Yggdrasill, ,Odintv kat”, tj. jeho Sibenice, jeho ,,dopravni
prostiedek” do zasvéti, do Jiného svéta, ktery tak plni stejnou funkci jako jinde Odintv ki Sleipnir. Odinn:
galga farmr, ,b¥imé Sibenic”, gdlga valdr, ,vladce Sibenic”, hanga god, ,btih viselct”. St. sev. rida znamend jak
,cestovat”, ,jet na koni”, tak ,,pohupovat se”, ,kyvat se” — tj. jak na koni, tak na $ibenici. Kral Agni byl obésen
na ,studeném koni” (Ynglingatal). Lotte Motz, ,, The Cosmic Ash and other Trees of Germanic Myth”, in: ARV
47, (1991), s. 127-140.

41 Tj. obdobné jako v ptipadé Grimnismilu, kde je po devét dni mucen mezi dvéma ohni.

2 Uzka provazanost mytické medoviny s posvatnymi runami je zfetelna i v Sigrdrifumdlu.
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< Hermoor

)* na Sleipnim, kterého si vypt;jéil** od Odina

Hermo0r vyrazi do podsvéti (k bohyni Hel
coby jeho posel.” Cilem jeho vypravy je ziskat zpét ztraceného Baldra.** Na cesté do Jiného
svéta projizdi temnymi tdolimi po devatero noci,” dorazi k hrani¢ni fece Gjoll* a prejizdi
zlatem pokryty most Gjallarbri.” Setkédni se strdZnou pannou M6dgudr,” kterd se podivuje
nad jeho zvla3tnim vzezfenim (neni mrtvy).”" Pokracuje v cesté a dorazi k m¥izi (Helgrindr),
diky Sleipnimu ji skokem pi¥ekondva a setkava se v sini s Baldrem a Hel. Pfenocuje a rano
7z4d4 Hel o propusténi Baldra. Podminkou je litost v8ech bytosti, coz se kvtli Lokimu
piestrojenému za obryni Pokk nezdafi.”> Baldr a Nanna posilaji rodiné dary ze zasvéti, ale

zustavaji tam.

Hrdina: Hermé0r (zastupce Odina) Ptrekazka: feka, m¥iz, podminka-tikol
Doprovod: Sleipnir Antipod: Hel (Loki?)

Spojenec: --- Poklad: Baldr

Strdzce: Mé60gudr Sal: sidlo Ast

# Hel je jméno mista, v prvni fadé vSak jméno Zenské postavy. Cilem vypravy je tedy podobné jako v p¥ipadé
Skirniho, Sigurda ¢i Svipdaga sidlo Zeny v Jiném svété.

# Motiv vyptjéeného koné je shodny se Skirnismélem, specidlni kafi hraje podstatnou roli ve vypravé Sigurda za
Brynhildou/Sigrdrifou.

# Opét stejné jako Skirnir & Sigurdr vyraZi jako zastupce svého péana, jede ziskat vzacnou osobu pro svého péna.

# Tj. jedna se o navrdceni , kradeného”, stejné jako v p¥ipadé Mjollnu v Prymskvideé nebo medoviny v p¥ibéhu o

Odinovi a Gunnlodé.

¥ Devatero nodi trvajici zkouska ¢ ¢ekani odpovida devateru noci, které Odinn stravil mezi dvéma ohni

v Grimnismdlu, devateru noci, kdy visel na Yggdrasilu (tj. stejné jako Hermodr ,jel” na svém , koni” do fise

smrti) a devateru noci, které musel vytrpét laskou souzeny Freyr ve Skirnismdlu.
48 Hrani¢ni feka hraje vyznamnou roli téz v Pérovych dobrodruZzstvich, kde nese jména Vimur ¢ Hemra.
¥ Zlaty je téZ most pres feku do Jiného svéta v Saxonové popisu vypravy ke Geruthovi.

* Oproti obvyklé postave strazce se jedna o genderovou inverzi, coz odpovida i druhé inverzi — totiz obvyklym
cilem vyprav je vysvobozeni Zenské postavy (ziskani nevésty), zde je viak vysvobozovana muZzska postava —
Baldr.

* Podivovéni nad zvl4stnim vzezfenim hostti je pro obyvatele Jiného svéta typické — Prymr se podivuje nad
zvlastnim vzezfenim své ,nevésty”, v pitbéhu o Porsteinu Boejarmagnu a Utgarda-Lokim se cizinci podivuji
nad tim, jak je hrdina mali¢ky.

%2 Tj. stejné jako v pFipadé Stavitele Asgaréu je to transformovany Loki, kdo ,,za pét minut dvanact” zvréti situaci
a zptisobi selhani v zadaném tikolu. Stejné jako u Utgarda-Lokiho je zde p¥itomna 3alba, diky které se vyprava

setkd s netispéchem a vrati se s prazdnou.
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Stavitel Asgardu

Tajemny Stavitel (skalni purs inkognito) ptijde k Astim v dobé&, kdy tam neni Pérr a zada si
nevéstu zrodu Ast (Freyju)® a k tomu slunce a mésic, pokud splni podminky obtiZzné
zkousky - do roka postavit kolem sidla Asti neproniknutelnou hradbu. Asové se zavazuiji, ze
mu Poklad vydaji, jestlize stihne své dilo v€as.” Na Lokiho podnét mu dovoli pouZzivat koné
Svadilfariho jako pomocnika k pfekondni obtizné zkousky.” Stavitel s pomoci zazraéného
koné stavi nebezpec¢né rychle a je ziejmé, Ze podminky zkousky splni. Loki se vSak proméni
v klisnu a odlaka Svadilfariho, coZ Stavitele zdrZzi v préci tak, Ze pfijde konec lhiity, tikol
neni splnén a Stavitel odhali svou pravou podstatu, protoze propukne v pursi amok.” v tu

chvili se objevi Pérr a zabije ho. Loki poté porodi osminohého mytického koné Sleipniho.

Hrdina: Stavitel Ptrekédzka: zkouska dovednosti
Doprovod: Svadilfari Antipod: Asové

Spojenec: Loki Poklad: nevésta, slunce, mésic
Strazce: --- Sal: sidlo Asti

(Pozn: Stejné jako v p¥ipadé Alvissmdlu se jednd o inverzi obvyklého vzoru — ntgardan (nikoliv
midgardan) p¥ijde do siné Asii (nikoliv siné pursil) s cilem vydobyt poklad, je podroben zkousce, ale
diky vikladu Asii prohraje.”” Pokladem, o ktery se ,hraje” je v proni ¥adé boZski nevésta, slunce a
mésic, avsak neopominutelnijm ziskem z této konfrontace jsou nejen téme¥ dostavéné hradby Asgardu,

ale také myticky of Sleipnir.)

borr & Hrungnir

% Stejné jako v Alvissmidlu &i Prymskoidé.

* Podobné jako dvergr Alviss je stavitel nakonec poraZen vyderpanim Casu. Strategii na strané obranct je
zdrzovani.

%5 Kam je obvyklym prostiedkem pro pifekondni obtizné pfekazky u hrdinti z Tohoto svéta (Hermddr, Sigurdr
atd.), zde v8ak slouzi protistrané. Zvlastnim rysem této inverzni struktury je to, Ze zatimco obvykle ki slouzi
k prekroceni ¢i eliminaci urcité prekazky (napi. pfeskok m¥ize u Hermoéda), zde slouzi ke stavbé ¢i vztyceni této
piekézky, ¢ili k pfesné opa¢nému Géelu, tfebaze motivovanému shodnym obecnym ramcem pomocnika pfi
obtizném tkolu.

% Hnévivé demaskovani v zavéru déje je obvyklym rysem C)éinovym. Podobné jako v Baldrs draumar, kde je
odhaleni Odinovy totoznosti sparovano se zjevenim totoznosti jeho protihrace z Jiného svéta, i zde je odhaleni
totoznosti Stavitele spojeno se zjevenim Péra, ktery stejné jako Odinn v Grimnismdlu a Vafpridnismalu svého
protivnika ihned rozdrti.

57 Stavitel, stejné jako Alviss nebo Pérr a jeho druZina (p¥i vypraveé za Utgarda-Lokim) by mél popravu vyhrat,

protoze splitoval podminky pro danou zkousku, pokud by byla tim, za co se vydavala.
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% Odinn jede na projizdku do Jotunheimu, kde se setkdva

bérr je pryé z Asgardu.
s Hrungnim, a zavodi snim v jizdé na koni* Hrungnir nemtize Odina dohnat, coZz ho
rozzufi. V¥iti se do Asgardu, kde se nechd hostit a chvéstd se, vyhroZuje, Ze viechny pobije a
Freyju se Sif si vezme za Zeny.® Asové nakonec zavolaji Péra, ktery je hotov opilého pursa
zabit. Dohodnou si vSak spravedlivy duel ,na pomezi Grjéttinagardt”. Celé plémé pursti
vklada nadgje do Hrungniho. Pursové se pokusi zmdst Péra® tim, Ze na dohodnutém misté
vyrobi jakéhosi hlinéného obra jménem Mokkurkalfi, kterého ozivi vlozenim kobyliho srdce,
a ktery ma bojovat po Hrungnové boku. Pérovym doprovodem je bjalfi, ktery 1sti pfiméje
Hrungniho® k tomu, aby si stoupl na 3tit, a tim se odkryl. Hrungni padne po zasahu
Mjollnem mrtev, zatimco Pérovi uvizne v hlavé tlomek Hrungnova vrhactho brusu.® bjalfi
mezitim bez potiZi porazi Mokkurkalfiho. Zpod obtiho téla vysvobodi Péra jeho syn Magni.

Védma Groéa se pokousi brus z hlavy dostat zafikadly, ale tésné pied tspéchem ji Porr

vyrusi a brus zistane na svém misté.”

Hrdina: Pérr Ptrekazka: zkouska duelem
Doprovod: Pjalfi Antipod: Hrungnir & Mokkurkalfi
Spojenec: --- Poklad: slavné vitézstvi

Strazce: --- Sal: pomezi Grjéttinagarda

%V neptitomnosti Péra se pursové bez obav uchyluji k urdzkdm a hrozbam. Bodobné i Loki v Lokasenné
pokracuje v proudu urazek jen v Pérové absenci.

% Castym strukturalnim elementem je jakysi , pfedp¥ib&h” & ,prolog”, ktery piedchdzi samotné hlavni pateti
narativu. Pfichod Hrungniho vlastné zavini O8inn svou predchozi vypravou do Jotunheimu, podobné jako
Loki svym vyletem do Jotunheimu v pta¢im rouchu a svym chycenim zavda pfic¢inu déji v mytu o Péroveé
vypraveé ke Geirrgdovi. Rozdvojeni na ,,pfedpfibéh” a ,pfibéh” 1ze sledovat napt. i v mytu o Kvasim — nejprve

se vypravi o jeho osudech a teprve pozdéji se stava hlavnim aktérem zietelné Odinn a probihd jadro narativu.

N 2z

% Nejeastdjéi cil vyprav a pozadavkii pursti je nevésta z rodu Asti. Stavitel si Zzdda Freyju, Pjazi unasi Idunn,
Prymr se chce oZenit s Freyjou atd.

¢ Opét se vyskytuje motiv jakési Salby, postava dvojnika, ktera ma zvratit vysledek klani. Jakymsi dvojnikem je i
neviditelny Porsteinn ¢i Siegfried, ktery magicky podporuje svého péna, jinou formou motivu dvojnika je
vyména roli u Sigurda a Gunnara, v pifpadé Mokkurkalfiho vsak lest, at uz jejim cilem bylo cokoli, neméla
zadny efekt.

62 pjalfi zde hraje roli obvyklou pro Lokiho, kdy Isti zvrati situaci ve prospéch bohti — v p¥ibéhu o Staviteli napt.

odlédka jeho kouzelného koné a tak mu sebere jeho nebezpe¢nou vyhodu.

8 Vysledkem konfrontace z bytosti z Jiného svéta neni jen nezkalené vitézstvi, ale také ram, pars pro toto symbol
inicia¢ni smrti — spolu s protivnikem zemie symbolicky i hrdina.

¢ Cinnost je pretrZena tésné pied uspokojivym koncem, stejné jako stavba hradeb Asgardu je narugena den pred
dokonéenim. Vysledkem je situace symbolické nekompletnosti: v hradbéch ztistava dira, stejné jako brus
ziistava v Pérové hlavé. Podobné také jeden z jeho kozla ztistdva chromy, Odinn ztistava jednooky a Tyr
jednoruky. Tyto ,8rdmy” jsou sice skvrnami nedokonalosti v samotném svété boht, ale zaroveri jsou ,jizvami”,

které dosvédéuji vykondni urcitého paradigmatického skutku, dosaZeni uréité moci ¢i moudrosti.
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< Dborr & Geirrodr

Loki se vydava na priizkum Jotunheimu® ve Freyjiné sokolim rouchu.* Jeho ptaéi pfevlek je
prohlédnut pursem Geirredem a je lapen.” Loki se vzpird mluvit a je na tfi mésice uzavien
do truhlice a mofen hlady.®® Loki nakonec slibi, ze vylakd Péra do Jotunheimu bez jeho
kladiva a opasku sily, coz se také nésledné stane.” Po cesté jsou Porr a Loki pohosténi u
pursyné Gridr,” kterd Péra vybavi vlastnim pésem sily, rukavicemi a holi (Gridarvplr).” Na
dalsi cesté je pfekazkou feka Vimur,” kterd vytéka z rozkroku Geirredovy dcery Gjalp. Porr
feku pfekroci pomoci hole, do klina Gjalp vrhne kdmen, kterym ,pramen” ucpe a z proudu
se na bfeh vytdhne diky pfthodnym vétvim jefabiny. Loki se ho celou dobu drZzi za opasek.
V Geirredové sidle je nejdiiv umistén do koziho chlivku. Usedne na stoli¢ku, ta se ho ale
snazi rozmackat o strop.” Ve skutetnosti jsou to promé&néné hostitelovy dcery Gjalp a

Greip.” Porr se vzepfe holi a pferazi jim hibety.” Nasleduji ,hry” v hodovni sini.” Geirredr

% Tj. stejné jako Odinn na své vyjizdce v Pérr-Hrungnir se stane p¥i¢inou naslednych konfrontaci.

% Ptadi podoba je po boku kouzelnych koni, holi a lodi jeden z prosttedkd, jak se do Jiného svéta dostat. Loki si
sokoli roucho ptij¢uje téz v Prymskvidé. Motiv zaptjceni je typicky spojen i s kouzelnym koném, kterého si
puj¢uje Skirnir ¢i Hermaor.

¢ Geirredr se vyslovné podivuje nad jeho o¢ima, zdaji se mu , podeztele Elovédi”, coz pfipomene jak lidoZroutsky
motiv z pohddky O tfech zlatych vlasech déda vsevéda (,,¢icham ¢clovécinu®), tak casté podivovani v Jiném svété —
Mo6dgudr se podivuje nad Hermédovym vzhledem, Skrymir a Gudomundr nad velikosti hrdiny, Prymr nad

e at

zravosti a vzhledem nevésty (tj. motiv ,pro¢ mas tak velké o&i” z Cervené karkulky).

% UloZeni do skiitiky symbolicky odpovida smrti. Loki prochézi dlouhym hladovénim, podobné jako Odinn je po
devét dni a noci mucen Zarem, hlady a zizni mezi dvéma ohni u krale Geirreda, ktery se shodou okolnosti
jmenuje stejné jako purs v tomto pfibéhu.

% Loki zde pIni obdobnou roli podnécovatele jako v pfibéhu o Staviteli Asgaréu, kde doporucil Astim pfijmout
nabidku a tim je ,namo¢il” do nebezpec¢né situace. Jest€ uzsi paralelou je Lokiho role v mytu o Pjazim, kde je
Loki rovnéz lapen a musi se zapfisdhnout, Ze splni pursovy pozadavky.

7 Motiv pohostinného spoéinuti v domé obyvatele Jotunheimu nachézi svou obdobu v postavé sedlaka Egila
z Hymiskvidy ¢i Gudmunda z Glasisvellir.

! Gridr zde odpovid4 klasické proppovské roli , ddrce”, ktery vybavi hrdinu kouzelnymi ptedméty, bez nichz by
ve své vypravé neuspél.

7 Srov. podobné situované nebezpeéné feky oddeélujici Jiny svét: Gjoll & Hemra. Podobnou roli hraje i hluboky a
nebezpeény ocedn, ktery musi hrdina pfekonat na lodi.

7 Symbolika odpovidd motivu symplégad — nebezpecnych srazejicich se skalisek, mezi kterymi mus{ hrdina
projit na cesté do Jiného svéta.

7 Opét se vyskytuje motiv salby a promény pfi zkousce v sidle v Jiném svéte.

7 Béhem své cesty Porr s holi vykond predevsim dvé véci — pfekond s jeji pomoci feku pramenici v kling Gjalp a
pak zlame hibety obou dcer. Htll tedy slouZi k poraZce hrozivého Zenského elementu — zvlast v piipadé
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po Poérovi vrhne rudé Zhnouci kus kovu, Pérr ho vSak zachyti rukavicemi a mrsti nazpatek.
Réna pierazi sloup,” za sloupem se skryvajictho Geirreda i zed sing. Porr vitézi — podle

bérsdripy Eilifa Godrtinarsona se zda, Ze praveé v tu chvili ziskava své kladivo.

Hrdina: Pérr Prekazka: feka, past, zkousky -, hry”
Doprovod: Loki Antipod: Geirredr

Spojenec: Gerdr Poklad: kladivo Mjellnir (dle Pérsdripy)
Strazce: Gjalp, Greip Sél: hodovni sifi v Jotunheimu

% Porr & Utgarda-Loki

Pérr a Loki se vydavaji do Utgardu. Na hranici Jiného svéta jsou pohosténi v domé jakéhosi
sedldka.” Jeho syn porusi Portv zakaz, &imz zptisobi zchromnuti jednoho z jeho kozlt. Jako
kompenzaci za skodu si bere sedldkova syna a dceru (Pjalfiho a Rgskvu) jako pomocniky.
Ptfekro¢i mote a na pevniné za nim potkaji gigantickou postavu obra Skrymiho, ktery se
k nim chova pratelsky, ale kterého se Pérr marné snazi zabit, kdyZ spi. Skrymir je dovede az
k hradu, cili jejich cesty. Musi pfekonat m¥iZ a vstoupi do hodovni siné, oproti hodovnikiim
jsou smésné mali. Kral, ttgardsky Loki, jim zad4 sérii zkouSek, které jsou podminkou téasti
na hostiné: Pjélfi zavodi v béhu s Hugim, Loki v jidle s Logim a tfi zkousky cekaji na Péra:
piti z rohu, zdpaseni (se stafenou) a vzpirani (domdci kocky). Ve vSech disciplindch hosté
selzou. Pfesto je o né postardno. Druhy den jim krdl vysvétli, ze skutecnost byla pii

zkouskach prekryta mamenim.

Hrdina: Pérr Ptekazka: mofe, m¥iz, zkousky
Doprovod: Loki, Pjélfi, Rgskva Antipod: Utgarda-Loki

Spojenec: Skrymir Poklad: ---

Strazce: --- Sal: hodovni sin v dtgardském hradé

symplegadicky svirajicich Greip a Gjalp je nasnadé motiv ohrozujici vaginy dentaty, ktera je zkrocena falickym
symbolem hole.

76 Motiv her nebo soutézniho klani je pro sifi v Jiném svété velmi typicky.

77 Sloup byl pferazen rovnéz v Hymiskvidé.

78 V Hymiskvidé se jmenuje Egill a naleZi zjevné do rodu purst. Ziskani Pjalfiho a Rgskvy lze v8ak chapat téz jako
ziskdni pomocnikii. V tomto smyslu je navstéva u sedldka obdobou navstévy u pratelské pursyné Grior

v ptibéhu o vypravé ke Geirrodovi, kterd Péra vybavi pomtickami na cestu.
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borr & Hymir

bPérr v podobé chlapce” (inkognito) vyrazil za Hymim, ktery znevazuje jeho nedospély
vzhled. Vydava se s nim na rybolov na mofe.* Hymir se divi nad tim, jakou ma chlapec p¥i
veslovani silu.” Porr chyti na udici Midgardsorma. Prorazi dno lodky, opfe se o mo¥ské dno,
zjevi se pfekvapenému pursovi ve svém majestatu a zapoli s hadem.*” Chysta se hada zabit
svym kladivem, ale Hymir pfefizne udici a had stihne utéct. Pérr kupodivu Hymiho

LMz

nezabije, otodi se a s prazdnou odkra¢i doma.”

Hrdina: Pérr Prostfedek: lod

Doprovod: Hymir Antipod: Midgardsormr
Spojenec: Hymir Poklad: vitézstvi nad Hadem
Strézce: --- Sal: mote

Iounn & Pjazi

Odinn, Loki a Heenir se vydévaji do Jiného svéta.* Narazi na stddo bykd, z nich? jednoho

t.85

skoli a chtéji upéct. Podivuji se vSak tomu, Ze se maso nechce opéct.” Pti¢inou je bytost

sedici v podobé orla na blizkém stromé, kterd si zdda kus pecinky. Zhltne toho ale pfilis, coz
Lokiho vyprovokuje k utoku. Diky kouzelnému p¥ilnuti je Loki* orlem unesen a vyménou
za propusténi musi pursu Pjazimu slibit, Ze vyldkd bohyni Idunn s jablky nesmrtelnosti

t.88

z Asgardu.” Ktomu dojde a Asové zacnou stirnout.® Na snému je Loki povoldn

7 Stejné jako v pfibéhu o I:Ttgaréa—Lokim nebo Porsteinu Beejarmagnu je hrdina v Jiném svété ,,paleckem”,
vysmivanym a podcetiovanym. Velikostni inverze — Pérr /Porsteinn je mohutny, v Jiném svété je malicky.

8 Mofe jako limindlni element, v némz probihé zkouska.

81 Podobné jako se Prymr v brymskovidé divi nad tim, jaky mé ,nevésta” apetit, jak ma uhrancivé oci apod.

8 Motiv theofanie, ktery se vyskytuje jak u Odina (Vafbradnismdl, Grimnismdl), tak u Péra (Prymskvida).

8 Tj. stejné jako z navstévy u Utgarda-Lokiho.

8 Podobné jako v piipadé zvédavé vypravy Lokiho v Pérr-Geirredr nebo Odinovy vyijizdky v Pérr-Hrungnir je
tvodni vyprava ni¢im nemotivovanou vychazkou, v jejimz pribéhu vznikne spor, ktery da zfetelnou vychozi
dynamiku druhé poloviné p¥ibéhu.

% Moment podiveni nad nep¥irozenym nebo nemistnym jevem je podobny scénam, kdy se bytost Jiného svéta
podivuje nad vzhledem proménéného nebo pievle¢eného hrdiny.

86 Motiv prilnuti se vyskytuje téZ v Pérr-Geirroodr. Loki se doslova ,nemiize odtrhnout” a proto se stdva kofisti
pursi.

8 Obvykla Lokiho role spociva pravé ve vynuceném slibu nebo pfisaze. Diky tomuto vypravédskému néstroji je

Lokimu umoznéno docasné pomdhat nepfateltim bohii, aniZ by na sebe vzal tilohu zdmérného sktidce.
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k odpovédnosti. Piijéuje si od Freyji sokoli roucho a vydava se pro Idunn do Jotunheimu.*
Proméni ji v ofech a odnasi ji v sokolich spéarech zpét, prondsledovan bjazim v orli podobé.”
Asové ptipravi hromadu hoblin, které v¢as podpali tak, Ze se od plamenti vzniti Pjaziho pefi

a nasledné je Asy ubit.

Hrdina: Loki Prekazka: ---
Prosttedek: sokoli roucho Antipod: Pjazi
Spojenec: --- Poklad: Idunn a jablka
Strézce: --- Sal: Jotunheimr

Skaodi

bjaziho bojovné dcera Skadi se odgje do zbroje a vyrazi do Asgardu pomstit otcovu smrt.”
Asové ji nabidnou smir a moZnost vybrat si mezi nimi Zenicha.” Jednou z podminek smiru
je téz to, Ze ji Asové musi rozesmét, coZ ona sama povaZuje za nesplnitelny tikol.” Zenicha

ey 2

si vybira jen podle odkrytych nohou.” Skadi voli nejkrasnéjsi nohy v nadéji, ze budou patfit

z pohledu téchto mytu je na pocatku spis Lokiho slabost ¢i nesikovnost, nikoli zlovolny zamér. Presto vak pfi
Ragnargku zaujme vid¢i roli mezi vojsky nepratel bohtl, coz vrha na jeho “netimysIlné” pomoci purstim
ponékud jiné svétlo.

8 Redlné vykonany unos [dunn je tak skute¢nou pohromou, podobné jako hrozba tnosu Freyji (Prymskvida,
Stavitel Asgardu), kterd je patronkou plodnosti a sexuality, tedy také ur¢ité formy ,nesmrtelnosti”. Pravé zde
kon¢i , pfedpiibéh” a za¢inad druha ¢ast narativu. Narativ by mohl teoreticky za¢inat rovnou , bohové zacali
starnout...” — tak je tomu nap¥. u Baldrs draumar, které jsou uvozeny nadhlym ,Baldrovi se zacaly zdat tézké
sny...”, nebo u Prymskvidy, kde Pérr néhle zjistuje, Ze postrddé své kladivo. Strukturalné se jedna o obdobu

proppovské funkce “nedostatku”, kterad spousti hrdinovo putovani a hledani.

% Motiv ptjéeni dopravniho prostfedku na cestu do Jotunheimu, v p¥ipadé Lokiho obvykle sokoli roucho

(Prymskvida, Pérr-Geirroor), jindy je timto prostfedkem kouzelny ki (Sleipnir ¢i jeho potomek Grani).

% Motiv zavéreéného pronasledovani se vyskytuje napt. i pti Odinové néavratu s medovinou, kdy je
pronéasledovan Suttungem. “Prondsledovani” je rovnéZ jedna ze zakladnich proppovskych funkci, ktera je

strukturdlné umisténa zpravidla nedlouho pfed zdvérem piibéhu, tedy obdobné jako v severskych mytech.

1 Vyrazné inverzni scéna¥. Vypravu kon4 nikoliv hrdina do Jiného svéta, aby znovuziskal nebo kompenzoval
ztratu ¢i krddez, ale bytost z Jiného svéta do Tohoto. Druha inverze se tyka genderu, protoZe klasicky muzské
role se zde ujimé Zena. Obdobnym p¥ipadem je vyprava Hervary, ktera je rovnéz jedinou dcerou svého otce,
takZe na jejich ramenou lezi vaha rodové cti. Hervor, stejné jako Skadi, oblékd muzskou vystroj a vyzbroj a

ujima se aktivni role.

% Opét inverzni situace. Za obvyklych podminek je to hrdina, ktery se vypravuje ziskat si nevéstu, zde si hrdinka

sz~

vydobyva Zenicha, jako kdyby se jednalo o néjaky pasivni artikl.
% Motiv znamy téZ z pohadky O nezasmilce.

% Vybirani mezi zahalenymi princeznami, kterym je vidét jen &ast t&la (vlasy, ruce, nohy) je typicky pohadkovy

motiv, zde masopustné pfevriceny.
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Baldrovi, ale nélezi Njoroovi. Rozesmivani je tézky tkol, ale nakonec uspéje Loki, ktery
pfivaze provazem svij td k bradé jakéhosi kozla a komicky se s nim pfetahuje. Ve chvili,
kdy se skéci Skadi do klina, se pursyné rozesméje.”” Odinn pak umisti bPjaziho o¢i na nebe,
kde se z nich stanou hvézdy. Skadi si vydobyvé misto v rodu Asti, nicméné manZelstvi mezi

moiskym bohem Njordem a horskou bohyni neni pfili$ Stastné.

Hrdina: Skadi Prekéazka: zkousky
Doprovod: --- Antipod: Asové
Spojenec: --- Poklad: Zenich a smich
Strézce: --- Sal: Asgardr

Koasir

o3

Vélka mezi Asy a Vany je ukondena pHfméifm. Obé strany na znameni smlouvy napliji do
soudku a stvofi z toho Kvasiho, nesmirné moudrou bytost. Kvasir chodil po svété a ucil
moudrosti, avSak jednoho dne jej hosti dvergové Fjalar a Galar a tkladné ho zabiji, pricemz
poté 1zivé tvrdi, ze se zalknul vlastni moudrosti. Jeho krev smisi s medem a vznikne
mytickd medovina basnictvi a inspirace, kterou naplni kotlik Odrcerir a soudky Sén a Bodn.
Dvojice dvergti pozdéji zakefné zabije pursa Gillinga a jeho Zenu. Jejich syn Suttungr dvergy
lapi a hodl4 je nechat pohltit pfilivem, Fjalar a Galar mu v8ak za své Zivoty pfislibi mocnou
medovinu. Suttungr medovinu ukryje v Hnitbjorgu a za strdZce ustanovi svou dceru

Gunnlodu.”

Medovinu se vydd do Jotunheimu ziskat Odinn.” Na cesté potkava devét otroki, kterym
nabrousi kosy a vyvold mezi nimi svar, takZe se navzdjem pobiji. Purs Baugi, Suttungtiv
bratr, ktery ptigel o otroky, ptijme do sluzeb Odina, ktery pracuje za devét muZti po celé léto

a odménou zadd4 douSek medoviny. Suttungr nakonec odmita a Baugi neochotné pfislibi

% Podle Proppa (Vladimir Jakovlevi¢ Propp, ,Ritudlni smich ve folkloru”, in: Morfologie pohddky a jiné studie,
Jinoc¢any 2008, 168-192.) je smich ritudlné spjaty se sexualitou a plodnosti, coz dokumentuje celou fadou
piipadi ritudlniho smichu, ktery ma magicky podnitit plodnost. V pohadce O nezasmilce hrdina smutnou
princeznu rozesméje budto tak, Ze upadne do bléta a jeho zvifeci pomocnici se ho snazi umyt, nebo tak, Ze ma
zlatou husu, na kterou se pfilepi kazdy, kdo se ji dotkne, nebo tak, Ze nechd roztancit tfi svitiky. Motiv
pfilepeni ¢ pfivazani, padu i kifepceni je obdobny Lokiho aktivitdim. DtleZitou roli hraje téZ Lokiho 1d, protoZze
v pohddkach, mytech i ritudlech je smich ¢asto spojen s ritudlnim obnazovanim — kupi. Démétér se po ztraté
své dcery nezasméje, dokud se pfed ni neobnazi Baubé (¢i lambé), coZ ji rozesméje a soucasné navrati piirodé

plodnost.

% Postava straZce pokladu je zpravidla muZskd, ptipadné monstrézni. Zenska strazkyné je v kontextu
ostatnich eddickych narativii spiSe vyjimecnd, paralelou je zde panna M6dgudr na mosté do ¥ise Hel.

7 Teprve zde zaind samotny p¥ibéh ze strukturniho hlediska, pfedchozi déj byl , pfedp¥ib&hem”.
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Odinovi pomoc pfi Istivém zmocnéni se pokladu.” Baugi vyvrtd diru ve skéle a Odinn

v podobé& hada pronikne dovnitf.” Stravi tfi noci s Gunnlpdou a za kazdou noc mu divka

1
£.100

dovoli jeden hit."™® Odinn v8ak tfemi hlty vyprazdni vSechny tfi nddoby a v orli podobé

prcha do Asgardu.'™ Suttungr v orli podobé je mu t&sné v patach, ale tsp&éné Odinn unikne.

Hrdina: Odinn Prekézka: skalni sténa sidla
Prostiedek: had Antipod: Suttungr
Spojenec: Baugi Poklad: mytickd medovina
Strazce: Gunnlgo Sal: Hnitbjorg

< Mimir

o3

Vélka mezi Asy a Vany je ukonéena pfimé&fim.'” Obé strany si na znameni smlouvy vyméni
rukojmi.'® Od Asti k Vantim odchazi Heenir a Mimir.'™ Mimir byl velice moudry, oviem
Hoenir mél sice vlastnosti velmoZe, ale v pfipadé nutnosti rozhodovat spory se vZdy obracel
na Mimiho a pokud ten nebyl pobliZ, byl zcela bezradny. Vanové se citili podvedeni, jali
Mimiho, utali mu hlavu a poslali ji Astim."® Odinn ji nabalzamoval a odaroval tak, Ze s nim

mohla rozmlouvat a sdélovala mu mnoha tajemstvi.'®

Hrdina: Mimir Prekazka: ---

Doprovod: Heenir Antipod: Vanové

% Postava pfételsky naklonéného zéstupce Jiného svéta, mezi nimz a hrdinou v8ak presto zstdva urcita
nedtvéra a napéti, méd paralelu v postavé Gudmunda, Skrymiho a Guthmunda u Saxona.

* Prekondni hranice Jiného svéta za pomoci hada, vedle obvyklych motivti ptika a koné se jedna o pomérné
vyjimeény prostfedek. Vzhledem k nésledujici epizodé s Gunnlgdou je mozné scénu vnimat i jako sexualni
symboliku.

1% Gunnlgd je v Fadé ohledti obdobou Sigrdrify /Brynhildy a v nékterych ohledech jejich inverzi. V obou
piipadech hrdina po pfekondni bariéry Jiného svéta stravi s divkou tfi noci. V obou piipadech je divka
strazkyni posvatné medoviny a hrdinovi ji ,ddva pit”. V pfipadé Sigurda jsou vSak tfi noci strdvené
v pocestnosti, na rozdil od spojeni Odina s Gunnlgdou, které je sexudlni. Obé Zeny jsou ale v jistém
vyznamném smyslu oklamdany (motiv Salby v Jiném svété): Gunnlgd je jen vyuZzitou p¥ilezitosti na cesté
k posvéatné medoviné, ale také Brynhildr je oklaména a Zivot po boku hrdiny, ktery pfekonal hranici
Jiného svéta, ji nenf souzen.

1 Motiv uprku a prondsledovéni, vyznamny téZ v mytu o bjazim.

122 Tento ptibéh nepochazi z Eddy, ale z mytologického zacatku Sdgy o Ynglinzich.

1% Obdoba vychozi situace u mytu o Kvasim. Mimir je podobné jako Kvasir tizce spojen s aktem pfiméii a
soucasné s nesmirnou moudrosti.

1% Mimir tedy vykonavd cestu do Jiného svéta.

15 Mimir se timto zpiisobem vraci z ,vypravy” v Jiném svéte.

1% Hlava mrtvého, stejné jako v pfipadé jinych mrtvych (obzvlaste takovych, ktefi byli moud¥i & jasnovidni
jiz za zivota, napt. véstkyné a védmy), je ve spojeni s rezervodrem posvatného védéni v Zasvéti, jedna se

tedy o jistou formu nekromancie, obdobu konzultace mrtvé Védmy ve Voluspd ¢i Baldrs draumar.
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Spojenec: --- Poklad: zdsvétni védéni

Strazce: --- S4l: Vanaheimr

< Hreiomarr & Andvari

Odinn, Loki a Heenir se vydéavaji do Jiného svéta."” Narazi na vodopad u né&jZ podiimuje
vydra. Loki ji skoli a ulovek odnesou do blizkého sidla,'® v némz Zije ¢arodéj Hreidmarr a
jeho dva synové Fafnir a Reginn. Zabit4 vydra se ukdZze byt proménénym jeho tfetim synem,

)."” Asové jsou v tuzkych a vymeénou za svUij Zivot nabizeji

ktery se jmenuje Otr (,,Vydra”
jakékoli vykupné si Hreidmarr pieje. Jeho pozadavkem je, aby zlatem zcela pokryli Otovu
staZzenou vydfi koZeSinu.

Odinn proto vysild Lokiho do e temnych &lft." Tam Loki ulovi dverga Andvariho
zijictho v podobé ryby a jako vykupné pozaduje vSechno jeho zlato. Tak se také stane, ale
dvergr nevyda dplné vse, ukryty si necha jediny posledni prsten (Andvaranautr)." Zada
Lokiho, aby si ho mohl ponechat, ale neni mu to dovoleno a dvergr v hnévu prsten
prokleje."” P¥i vyplaceni vykupného Hreidmarovi se motiv posledniho prstenu opakuje,

protoZe se Odinovi mezitim zalibil a zdrdh4 se ho vydat, nakonec je ale pteddn a s nim i
kletba.

Hrdina: Loki Ptekazka: ---

Doprovod: --- Antipod: Hreidmarr

Spojenec: --- Poklad: rudé zlato

Strézce: Andvari Sal: Andvariho jezero a doupé

17 Podobné jako v p¥ipadé zvédavé vypravy Lokiho v Pérr-Geirrodr nebo Odinovy vyjizdky v Pérr-Hrungnir &
vypraveé identické trojice (O&inn, Loki, Hoenir) v piibéhu o Pjazim je tvodni vyprava ni¢im nemotivovanou
vychéazkou, v jejimZ prtibéhu vznikne narativni funkce ,nedostatek”, ktery da ztetelnou vychozi dynamiku
druhé poloviné piibéhu.

1% Paivodcem potiZi je tak opét Loki, podobné jako v p¥ib&hu o Pjazim je to pravé on, kdo se necha lapit a
musi pak plnit pursovy pozadavky.

1% Motiv 3alby, promény &i zdmény je pro stiety v Jiném svété obvykly.

0 Teprve zde zadind samotny p¥ib&h ze strukturniho hlediska, pfedchozi d&j byl , pfedpfibéhem”. Loki je
vysilan Odinem do Jiného svéta (strukturdlni funkce ,zdstupce” &i ,reprezentanta”) podobné jako je
vysilan Skirnir Freyem, Herm6dr Odinem nebo Sigurdr Gunnarem.

' Motiv posledniho, jediného nebo vyjimeéného objektu, ktery zvrati celek, je rozsifeny zvlasté v mytu o
Baldrové smrti, kde vSechno pfisahd, kromé jmeli, a posléze vSechno Baldra oplakava, kromé stafeny
Pokk. Obdobou je i motiv tésné nedostavénych hradeb Asgardu. V kazdém p¥ipadé je vynucené vydani
prstenu piisloveénou , posledni kapkou”, kterd je soucasné prvnim “kaminkem laviny” tstici do cyklu o

Sigurdovi Fafnisbanim, v némz dvergovo prokleti uréuje tragicky osud hrdint.

2 Prokleti vkladané na vydobyvany poklad je ¢asty motiv spojeny s dvergy a haugbuy.
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MOTIVY

1) Zcizeny, vytouZeny nebo potfebny objekt
Asové nebo hrdina néco postrddaji, nebo po néfem touZi (Skirmismdl: Zena,
brymskvida: kladivo, Hymiskvida: kotel, Baldrs draumar: zvédét Baldrav osud, Gréagaldr: ziskat

moudrost a rady, Hyndluljéd: posvatné védeéni).

2) Podnécovatel k cesté

Jedna z postav podnécuje, vybizi nebo z4d4 druhou, aby vyrazila na cestu (Freyr

Skirniho, Aegir Péra, Freyja Hyndlu, Reginn Sigurda).

3) Doprovod Sibala

Hrdina, ktery se vydavé na cestu mé casto doprovod v podobé slabsi nebo zbabélé,

ale vychytralé a Istivé postavy (Prymskvida: Loki, Hymiskvioa: Tyr, Fafnismdl: Reginn)

4) Pfekonani prekazky

V cesté stoji hrdinovi nebezpecna nebo obtizné pfekonatelnd pfekazka. Zufivy Zivel
(ohniva sténa, prudkd feka atd.), zed, miiZ nebo strdZce. NejobvyklejsSim prosttedkem
k jejimu dspésnému pfekondni je kouzelny ki (Skirnismdl, Sigurdr-Brynhildr), potiebna je

ale i odvaha (Sigurdr, Hervor) nebo osudové predurcenost na strané hrdiny.

5) Rozhovor pfed branou

Cesta hrdinu dovede az pfed brédnu Sidla v Jiném svété (Baldrs draumar: pfed branou
hrob véstkyné, Hyndluljoo: pred jeskyni pursyné Hyndly, Gréagaldr: pfed matéinu mohylu),
kde dojde ke konfrontaci a pak ndvratu, nebo je konfrontovan strdzce brany (Fjolsvinnsmal:
strdzce Fjolsvinnr, Gripisspd: strazce Geiti) ¢i postava nedaleko vstupu (Skirnismdl: pasty¥,
Hervararkvida: pasty¥), ktery hrdinu od vstupu odrazuje, ale hrdina nakonec vstoupi. Vstup
do Sidla v Jiném svété je casto dobfe chranén: miizi, hradbou, plamennou zdi nebo
straznymi psy (Skirnismdl, Fjplsvinnsmdl, Hervararkvida, Baldrs draumar), vzajemnd poloha
postavy strdZce a obtiZzné bariéry variuje — nékdy pfedchdzi setkdni se straZcem pred

prekonavanim pfekazky, jindy je tomu naopak.
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6) S4l, hostina a klani

V prevdzné vétsiné eddickych pisni se kone¢na konfrontace odehrdva v Sini v Jiném
svéte, kde hrdinu ¢eka ohroZeni nebo velmi nevlidné ,,pohosténi”. Hrdina je ¢asto inkognito
(Vafprudnismidl, Grimnismdl, Baldrs draumar, Fdfnismdl, Fjolsvinnsmil), nebo v pfestrojeni
(Prymskvida) nebo skryty (Hymiskvida). K odhaleni pravé totoznosti ¢asto dochazi v témze

okamziku, kdy hrdina triumfuje (Vafpriidnismdl, Grimnismal, Prymskvida).
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