Abstrakt

Prace je pfipadovou studii vyobrazeni historie v po¢itacovych hrach. Zkoumanou hru Valiant
Hearts: The Great War vydala francouzska firma Ubisoft v roce 2014. Hra se odehrava
béhem prvni svétové valky a byla vytvotrena ve spolupraci s Mission Centenaire. Zakladnimi
cili prace jsou: 1) odpovedét na otazku, zda a piipadné jak obraz historie Vv této hie reflektuje
vyvoj a soudobd paradigmata ve francouzské historiografii prvni svétové valky,
2) identifikovat a nasledné interpretovat zvlastnosti a deformace ve vyobrazeni historie, které
se ve hie vyskytuji. Prvni, teoreticka kapitola predstavuje problematiku prvni svétové valky
ve francouzském prostedi, studium pocitacovych her a metodologii analyzy. Pro analyzu
jsem vytvofil vlastni metodologii, v niz kombinuji pfistupy né€kolika dalSich praci. Kapitolu 2
tvoii vlastni analyza a je ¢lenéna na analyzu piib&éhu (2.1) z pohledu postav a mist, rozbor
inventafe pfedmétt a herni miniencyklopedie (2.2) a analyzu formy a stylu (2.3) — grafické
a zvukové stranky spolecné s problematikou herni svobody. Pro ptesnéjs$i referenci
na jednotlivé casti hry slouzi odkazy na podkapitoly. Vysledky analyzy potvrzuji, ze hra
reflektuje soucasnou historiografii. Hlavni zavéry prace charakterizujici zptisob vyobrazeni
historie ve hie Valiant Hearts Ize shrnout do ¢ty bodi: mezinarodnost, pedagogicnost,
mikropohled a protivalecnost. Soucasti prace jsou dvé piilohy: Ptiloha €. 1: Zabéry ze hry

a Pfiloha ¢. 2: Seznam kapitol a podkapitol hry.



