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Hodnoceni prace:

Bakaldrska prace Jakuba Baci se zabyva problematikou tvorby animaci scén na zdkladé starych mapovych pod-
kladli. Cilem prace bylo analyzovat mozZnosti vyuziti softwared ArcGIS a QGIS pro tvorbu kartografickych ani-
maci a navrzeni metodického postupu, jak ze staré mapy v papirové podobé vytvofit digitalni kartografickou
animaci.

V Uvodu prace student rozebird vztah casu a kartografie véetné hlavnich metod jeho zndzornéni v mapdch.
Definuje pojem , kartograficka animace” a seznamuje s jeji tvorbou ve vybranych GIS softwarech. Dale pfiblizu-
je problematiku bitevnich map a provadi podrobny rozbor vybrané mapy, kterou je mapa bitvy u Chotusic
z roku 1742, ktera pochazi z Mapové sbirky UK v Praze.

Praktickym vystupem jsou dvé animace bitvy u Chotusic, na kterych porovnava moznosti obou GIS softwar( a
aplikuje navrzenou metodiku tvorby animace. Autor se podrobné zabyva pfipravou podkladovych dat, kam
zafazuje studium bitvy, georeferencovani podkladovych map a tvorbu topografického podkladu. Spravné se
zabyva rozmisténim identickych bodd pro naslednou afinni transformaci.

Ve dvou samostatnych kapitoldch se zabyva konkrétnimi postupy tvorby animace bitvy v softwarech ArcMap a
QGIS. Postupné resi tvorbou znakového kli¢e, pohybové animace, zménu viditelnosti a zménu symboliky. Dale
se zabyva finalizaci kompozi¢nich prvk{ a exportu animaci.

V diskuzi hodnoti pracovni prostiedi, nastroje pro vektorovou tvorbu, pohybové animace, viditelnost objektd,
vyslednou podobu animaci a prehravani a export animace v obou GIS softwarech. Vhodnéjsim pro tvorbu ani-
mace bitvy shleddva software QGIS.

V zavéru se autor vraci zpét k cilim prace a hodnoti své vysledky.

Autor provedl podrobnou analyzu obou GIS software a navrhl vlastni postup, jak z papirové mapy bitvy vytvofit
kartografickou animaci. Prakticky pak vytvofil v kazdém ze software animace bitvy, které jsou na prilozeném
DVD.

PFi tvorbé bakalarské prace projevil Jakub Baca schopnost samostatné prace a svou praci ¢asto konzultoval.
PredloZend prace je srozumitelna. Svym tématem, obsahem a charakterem spliiuje pozadavky, které jsou kla-
deny na bakalafskou praci na oboru Geografie a kartografie. Autor pracuje v textu casto se zdroji, jejichz se-
znam je uveden na konci. Text je vhodné doplnén obrazky. Na konci prace je pfiloha s tabulkou identickych
bod( a ukazky animace.

Praci hodnotim jako velmi zdafilou, doporuéuji k obhajobé a hodnotim znamkou vyborné.

Dotazy: Cim je zpGisobena sekava animace vytvorend v ArcMap?
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