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Nazev prace: Tvorba animace bitvy ze starych mapovych podkladti v prostiedi GIS

Predkladana bakalarska prace se zabyva moZnostmi animace zvolené historické bitvy z dostupnych
archivnich mapovych podkladd pomoci nastrojl GIS.

Prace je fazena do 16 kapitol véetné seznamu literatury a seznamu pfiloh. Struktura a celkové
usporadani celé prace je jasné, prehledné a vystizné. Text prace je vhodné doplnén celkem 39
obrdazky, které dokresluji danou problematiku.

Nejprve je teoreticky popsdna a rozebrana problematika zndzorfiovani ¢asu v mapach, jak vznikaly
vlastni mapy bitev a také zvolena bitva u Chotusic 1742. VSe je popsano vystizné a vhodné navazano
a propojeno s praktickou ¢asti. V praktické ¢asti je opét podrobné popsan vlastni postup zpracovani
animace vcéetné jednotlivych krokl jako georeferencovani, vektorizace a vizualizace.

Vysledkem praktické ¢asti jsou animace bitvy ve dvou GIS programech. Autor srovnavd moznosti
komercéniho programu ArcGIS a volné dostupného programu QGIS nejen pro vyslednou animaci
historické bitvy. V zavéru prace je provedeno zhodnoceni jak celkového zpracovani, vlastnich
vystupl, tak i vhodnosti pouzZitych programa.

Poznamky k praktické casti (priloha 2, priloha 3):

V legendé ,,Nadmorska vyska“ by bylo vhodnéjsi jednotky uvést k nadpisu do hranatych zévorek, aby
se text u kazdé polozky neopakoval.
Je zde uvedeno jak Ciselné tak i grafické méfitko. Stacilo by jedno méfitko grafické.

K praci mam nasledujici otazku.

Vyuzité dostupné mapové podklady byly v méfitku 1:30 000. Pro¢ vektorizace (a tim vysledna
animace) byla provedena pro méritko 1: 25 000?

Z celé prace je patrny autor(iv zadjem o danou problematiku nejen o¢ima geoinformatika. Autor musel
projit mnozstvi historickych prament vénované nejen zvolené bitvé. Prokazal, ze teoretické
informace umi zpracovat, vhodné vizualizovat a celkové zhodnotit.

Bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim zndmkou vyborné.
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