
Tvorba animace bitvy ze starých mapových podkladů v prostředí GIS  

Abstrakt 

Bakalářská práce se zabývá možnostmi tvorby animace bitvy v prostředí GIS. V úvodu 

teoretické části je rozebrán vztah času a kartografie včetně hlavních metod jeho znázornění 

v mapách, problematika kartografických animací a jejich tvorba ve vybraných GIS 

softwarech. Následně je přiblížena obecná problematika bitevních map a je proveden 

podrobný rozbor bitvy u Chotusic a starých podkladových map.      

 V praktické části je na základě získaných poznatků stanoven a rozpracován 

odpovídající metodický postup tvorby animace bitvy ze starých podkladových map 

v prostředí ArcMap a QGIS. Výstupem jsou pak dvě animace bitvy u Chotusic, na nichž jsou 

srovnány možnosti, výhody a nevýhody obou použitých softwarů. Na závěr je určeno a 

odůvodněno, který z těchto softwarů je pro tvorbu animací bitev vhodnější. 
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