Tvorba animace bitvy ze starych mapovych podkladi v prostiedi GIS

Abstrakt

Bakalarska prace se zabyva moznostmi tvorby animace bitvy v prostiedi GIS. V tivodu
teoretické Casti je rozebran vztah Casu a kartografie véetné hlavnich metod jeho znazornéni
v mapach, problematika kartografickych animaci ajejich tvorba ve vybranych GIS
softwarech. Nasledn¢ je pftiblizena obecna problematika bitevnich map aje proveden
podrobny rozbor bitvy u Chotusic a starych podkladovych map.

V praktické casti je na zdklad¢ ziskanych poznatkii stanoven a rozpracovan
odpovidajici metodicky postup tvorby animace bitvy ze starych podkladovych map
Vv prostfedi ArcMap a QGIS. Vystupem jsou pak dvé animace bitvy u Chotusic, na nichz jsou
srovnany moznosti, vyhody a nevyhody obou pouzitych softwarli. Na zavér je urCeno a

odivodnéno, ktery z téchto softwart je pro tvorbu animaci bitev vhodné;si.
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