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ANOTACE 

Bakalářská práce se zabývá otázkami propojování znakového systému verbálního a 

vizuálního na téma Náhoda v grafickém umění, imaginativní obrazová karetní hra. 

Bakalářská práce je založená především na praktické části, autorsky vytvořené 

karetní hře Piktim. Karetní hra za pomocí asociací a imaginace slouží k vyprávění 

příběhů. Teoretická část shrnuje poznatky o pojmu hra, pojmu náhoda a pojmu 

příběh. Didaktická část zpracovává možnosti využití karet pro vzdělávání především 

v oblasti vyjadřovací a imaginativní. 
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