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Princip nahody v sou¢asném grafickém umeéni

imaginativni obrazova karetni hra

ANOTACE

Bakalarska prace se zabyva otdzkami propojovani znakového systému verbalniho a
vizualniho na téma Nahoda v grafickém uméni, imaginativni obrazova karetni hra.
Bakalarska prace je zalozena prfedevsim na praktické ¢asti, autorsky vytvorené
karetni hfe Piktim. Karetni hra za pomoci asociaci a imaginace slouzi k vypraveéni
pfibéhu. Teoreticka ¢ast shrnuje poznatky o pojmu hra, pojmu nahoda a pojmu
pfibéh. Didakticka ¢ast zpracovava moznosti vyuziti karet pro vzdélavani predevsim
v oblasti vyjadfovaci a imaginativni.
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