V ramci této prace jsme navrhli jazyk pro vyuku programovani. Nejprve jsme popsali osm existujicich
nastrojii pro vyuku programovani a identifikovali jsme jejich vlastnosti, které jsou dulezité pro proces
uceni. Potom jsme navrhli vyukovy doménové specificky jazyk Eddie. Eddie je vhodny pro dospivajici
déti a dospélé, ktetfi se chtéji naucit programovat. Jazyk pouzivd doménu postavenou na jazyku Robot
Karel, ve které uzivatelé mohou ovladat postaviéku robota ve dvourozmérné miizce.

Vytvotili jsme prototyp jazyka Eddie pomoci nastroje MPS Language Workbench. Jazyk Eddie
postupné predstavuje cykly, podmmky, proménné, funkce a objekty. Uzivatelské programy mohou byt
vytvafeny a spoustény ve vyvojovém prostfedi Eddie Studio. Eddie Studio také vizualizuje akce robota
ve spuSténém programu.
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