Zakladnim uikolem této prace je vyzkum hry Draci doup€. Jedna se o dosud jedinou
hru, kterd v Ceské republice zastupuje svétove velmi rozsitenou skupinu her, jejichz
ustfedni myslenkou je simulace readlného zivota a svéta prostiednictvim kolektivné
sdilenych ptedstav. Jiz volbou tohoto tématu jsem se setkala se zadkladnim tiskalim -
neni totiz mozné vénovat se vyzkumu hry a tématlim, kterd se v souvislosti s tim
objevuji, kdyz ctendf nema ani zdani o existenci této hry. Zamér uskutecnit vyzkum hry
Draci doupé je tedy spojen ze zamérem informovat ¢tenare, podélit se s nim o znalost
hry a zkoumaného prosttedi Neni pfili§ snadnym ukolem popsat, jak se hraci spolecné
podileji na konstrukcich fiktivniho svéta, ktery neni nijak zachycen v realité, po dobu
hry pfedstiraji Zivot v tomto svéte skrze své herni postavy a pro realisticnost simulace
vyuzivaji systému pravdépodobnosti a vlivu ndhody.
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