Pr#iloha 1. Ukadzky jednotlivych textur.

a) Sada jednoduchych textur
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b) Sada pokrocilych textur
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Piiloha 2. Klasifikace na textuire Mean.

pisek [ svétla ragelina

I hrubozmna akumulace B tréva

B staré akumulace B tmava raselina
B kefe a stromy

I mélka voda
I hiubsi voda snih
I hiuboka voda [ ted

s [ neuréeno

Priiloha 3. Klasifikace na snimku RGB a texture.

pisek [ svétla ragelina

I hrubozrmna akumulace B rava

B staré akumulace B tmava raselina
B keie a stromy

[ mélké voda
B hiubsi voda snih
I hiuboka voda B red

[ neuréeno




