ABSTRAKT

Diplomova prace zjistuje, zda jsou déti v mateiské Skole schopné akceptovat pocitadlo pti
vybranych aktivitdch/hrach, v ramci kterych si rozviji schopnosti a prohlubuji dovednosti
tykajici se pfedmatematické gramotnosti. Teoretickd ¢ast prace je zaméfena na historii
pocitadla, seznamuje s druhy pocitadel, jejich vyuzitim i zptisoby pouzivani. Prace se opira o
teorii pojmu pfirozené Cislo a o souvisejici procesy v ramci rozvoje predmatematické
gramotnosti. Dale vychazi zteorie her, definuje a klasifikuje hru zriznych pohledt
piedevsim ve vztahu k sledované sérii aktivit. Prakticka ¢ast predklada sérii deseti aktivit/her
uréenych péti az Sestiletym détem. Jednotlivé aktivity jsou charakterizovany, jejich realizace
zdokumentovana a analyzovana. K praci je pfiloZzena fotodokumentace a videozédznam

vybranych partii.



