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Vlastni text:

Jedna se o préci, ktera je obhajovana po druhé. Oproti minulé verzi student text prace doplnil o analyzu existujicich hernich engine a
framework, refaktoroval kod, ve kterém se zaméfil na zapouzdfenost a portabilitu. Hra je nové doplnéna o online server, ktery
umoznuje automaticky match-making a online uloZeni hracova profilu, ktery je pak mozné sdilet mezi riznymi zafizenimi. Hra je
stabilni a funguje na raznych zafizenich podporujici Univerzalni aplikaéni model firmy Microsoft.

Za nejvétsi klad prace povazuji fakt, Ze student zkombinoval rizné technologie v jeden stabilni herni produkt. Jisté mizeme
namitnout, Ze tyto technologie nebylo tfeba vyuzit nijak hluboce, ale také se nejednalo o bezhlavé vyuzivani bali¢ku, ke kterému
vyvoj ¢asto sklouzava v pfipadé vyuziti velkych hernich engine jako Unreal Engine 4 nebo Unity. Student také prokéazal, Zze rozumi i
praktické 3D grafice, kdy byl schopen vytvofit pro hru animace a pfizplsobit nékolik existujicich 3D modeld hernich postav.

Muzeme také polemizovat, pro¢ student nepouzil ten ¢i onen herni engine nebo framework. Z textu prace je patrné, Ze student mél
zajem o pouziti co nejméné restriktivniho prostfedi a zaroven cilil na zafizeni zaloZenych na Windows s moznosti vyuziti bluetooth
komunikace. Z tohoto déivodu se rozhodl o implementaci vlastniho herniho framework. Vzhledem k okolnostem, kdy projekt je
vyvijen jiz druhym rokem, se muze zdat toto rozhodnuti zvlastni, protoze doslo k vyraznému vyvoji u WaveEngine a Paradox engine,
které stejné jako studenttv framework jsou naprogramované v C#. Nicméné takovyto osud maze potkat mnohé aplikace, takze bych
toto nevnimal jako negativum.

Jako negativum bych vidél relativné jednoduchou mechaniku hry, ktera nebyla naro€na na implementaci. Na druhou stranu slozité
herni mechaniky kladou velké naroky na grafiku a design, kdy musi byt vhodné navrzené a reprezentované tak, aby hrace od hry
neodradili. Takovouto praci v8ak neni mozné délat v ramci diplomové prace na MFF UK. Principialné rozsifeni hry o dal$i herni

Doporuceni k obhajobé:

Z vySe uvedenych dlivodl praci  doporucuji  k obhajobé.

Vynikajici prace vhodna pro soutéz studentskych praci ANO []

Seznam soutézi studentskych praci, viz http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmgr/prace/

Pokud jste vySe zaskrtli ANO, zdlivodnéte prosim svuj navrh, pfipadné uvedte konkrétni soutéz, pro kterou
je prace vhodna (ramecek Ize nechat prazdny, pokud za dostate¢né zdivodnéni povazujete text posudku):
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