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Kapitola1 — Uvod

1.1 Cil

Cilem této bakalaiské prace je vytvorit lehky databazovy manazer. Svymi funkcemi by
mél pokryvat potieby programatora tvoficitho program, ktery pracuje s databazi a
potieby spravce mensSi databaze, kde at’ uz zjakychkoliv divodii nema pfistup
k pokrocilejsim nastrojim pro spravu. Program musi obsahovat pfinejmenSim SQL
konzoli, aby mohl uzivatel neomezen¢ pracovat s databazi. Prace se samotnou konzoli
je vSak vcelku nepohodlna, a tak bude mym hlavnim cilem tuto praci uzivateli

maximalné zpiijemnit.

1.2 Cesty k cili

Zkusme si predstavit, co by naSemu uzivateli, kterého jsme si v kapitole 1.1 ur€ili,

ucinilo praci pohodInéjsi.

Prvnim zpfijemnénim urcité¢ bude moznost nahlizet do systémovych tabulek béhem
psani ptikaz(. Uzivatel si nemlize pamatovat identifikatory vSech objektii databaze, a
tak dozajista oceni strukturovany piehled alesponn téch nejpouzivanégjSich.
Nejptehlednéjsim zpisobem, jak objekty zobrazit budou ziejmé tabulky, a vzhledem
k moznému mnozstvi objektll v databazi by méla byt samoziejmosti moznost tiidéni
podle vybraného parametru. V programech podobnych mému se tomuto ndstroji
vetsinou tika ,,Object browser®, ¢1 Cesky prohlize¢ (databazovych) objekti, budu se tedy
tohoto oznaceni drzet. Dale by bylo vhodné, pokud uz uzivatel hledany identifikator

objektu v Object Browseru najde, aby jeho nazev nemusel opisovat ru¢n¢.

DalSim zptijemnénim by mohlo byt, kdyby vysledna data nebyla vypisovana textové
zpét do konzole. Daleko prehlednéjsi vystup by piedstavovala tabulka. Rozsah
vyslednych dat miZze byt znacny, a tak by opét méla byt samoziejma moznost tfidéni.
Sikovnou pomiickou by pak také mohla byt moznost filtrovani vyslednych dat bez

nutnosti ptipisovani WHERE [podminky] za dotazy.



Dalsi urychleni prace by mohlo ptinést zjednodusené vytvareni a upravovani struktury
objektll a dat v nich obsazenych. Naptiklad pfi vytvareni a upravé tabulek se dost
klicovych slov opakuje, a tak by §lo tyto ¢innosti automatizovat a uzivatele jich uSetfit.
Nabizi se moznost priavodce, kde by uzivatel vypliioval jen opravdu potfebna data a
syntaxe piikazu by z nich byla vytvofena automaticky. Je samoziejmé tieba vybrat jen
objekty, u kterych priivodce méa smysl a piinese kyzené zrychleni prace. Podobnou
filozofii by se m¢lo fidit i upravovani obsahu objekti — oprostit uzivatele od zbytecného
psani. Zde se zda nejjednodussi piepisovat data piimo v tabulce s vysledky, kde ma

uzivatel kontext se zbytkem dat.

A nakonec zbyva spousta pifijemnych maliCkosti — program by si kuptikladu mohl
pamatovat zadand spojeni na databaze, aby uZzivatel nemusel pii kazdém spusténi
programu vypisovat, ¢asto ne piili§ mnemotechnické, ptipojovaci udaje. Taktéz by
uzivatel jist¢ ocenil, kdyby si mohl svoje SQL ptikazy, stejn€ jako tabulku s vysledky,
ulozit a nacist ze souboru na disku. Stojime zde pied volbou, zda data na disku ukladat
ve form¢ textového souboru, ¢i netextového souboru s vlastni strukturou. Textovy
soubor je vSak jasnou volbou uz kvili kompatibilité s ostatnimi programy (uloZenou
tabulku pak 1ze kuptikladu otevtit v aplikaci MS Excel) a moznosti prohlizet si ulozené

soubory jakymkoliv dostupnym textovym editorem.

1.3 Motivace

Dtivodt, pro¢ jsem si vybral pro svou bakalafskou praveé toto téma, je vice. Jednim
z nich byla urcité touha proniknout hloubéji do jazyka SQL a svéta databazi, ke kterym
jsem si béhem ptednasek na této fakulté vytvofiil pozitivni vztah. A druhym divodem
byla poptavka po takovémto programu, kterou vyslovil mij otec. Stal se tak pro mé

impulzem k tvorbé a zaroven také, dalo by se fici, koncovym zdkaznikem.

1.4 Prehled dalSich kapitol

Druhd kapitola se zabyvd analyzou a navrhem aplikace. V této kapitole popisuji
moznosti, jak vytyCeny cil naplnit a davody pro rozhodnuti, kterd musela byt ucinéna

jeste nez se zacne s implementacni fazi.



Tteti kapitola se zabyva implementaéni fazi vyvoje aplikace. Vysvétluje vnitini

fungovani programu vcetné rozhodnuti, kterd byla u¢inéna béhem implementacéni faze

Ve ctvrté kapitole jsou strucné popsané jednotlivé dokumenty, které byly vytvoreny

k programu DBManager a jsou jeho nedilnou soucasti.

Zaveérecna kapitola se zabyva programem DBManager z nadhledu. Nabizi jak ,,pohled
do minulosti“, kde hodnoti praci a splnéni cili, tak i ,,pohled do budoucnosti, kde

nastifiuje moznosti dal§iho vyvoje aplikace.

Praci uzavira kapitola s pfilohami, ve které nalezneme specifikaci a ptirucky

k programu popisované ve ctvrté kapitole.



Kapitola 2 — Analyza a navrh

2.1 Databaze

Vzhledem k tomu, Ze hlavnim ukolem programu DBManager je prace s databazemi, je

nutné se v prvni fad¢é zabyvat jimi.

2.1.1 Pripojeni

Nez muzeme zacit s vybranou databazi pracovat, musime se na ni nejdiive dokazat
pripojit. A to neni tak samoziejmé, jak by se mohlo zdat. Jednim ze zpisobu, jak se na
databazi pfipojit, je pouzit knihovny pro danou databazi vytvoiené autory databaze.
Jelikoz jsou vSak tyto knihovny specifické pro kazdou databdzi a milj program by se
mél umét pripojovat na rizné typy databazi, toto zcela urCité nebude cesta, kterou bych
se chtél ubirat. Nastésti existuji univerzalni rozhrani, ktera konektivitu na rizné

databaze umoziuji. Zde je ptehled téch nejrozsitengjsich:

e ODBC [6]

Open Database Connectivity (ODBC) je mezinarodni standard pro manipulaci
s daty na relacnich databazich za pomoci dotazi s SQL syntaxi. Vyhodou je
obrovskeé rozsifeni (témét kazda relacni databaze ODBC podporuje), nevyhodou pak

omezeni ODBC jen na rela¢ni databaze a syntaxi SQL.

e OLE DB [7]
OLE DB je otevieny standard pro pfistup k jakémukoliv druhu dat. Nemé Zzadné
omezeni na syntaxi piikazi a jedinym omezenim na data je, Ze musi byt mozné je

zobrazit jako tabulku. OLE DB stavi na uspéchu ODBC a také se velice rychle

rozsifuje
e ADO [8]

ADO je jakousi nadstavbou OLE DB. Je to univerzalni vysokoturoviiové rozhrani

k datim ziskanym pomoci OLE DB.



Vzhledem k tomu, ze ODBC je nejrozsifenéjSim standardem pro univerzalni piistup
k datim a mutj program ani zdaleka nemifi za hranice jeho moznosti, zvolil jsem pro

pfipojovani DBManageru k databazim pravé ODBC.

2.1.2 SQL a jeho syntaxe

Ackoliv jsme jiz naSli univerzalni rozhrani pro pfipojeni, stale jesté¢ neni v oblasti
univerzalnosti vyhrano. Pro zadavéani piikazti a dotazi do databaze budeme pouzivat
jazyk SQL [9]. Ten od roku 1986, kdy byl poprvé standardizovan, prodé¢lal hned
nekolik revizi, ale pfesto jeho dodrzovani neni zdaleka precizni. Je k tomu hned nékolik

duvodu:

e Jednou z pficin je slozitost a rozsahlost standardu SQL, diky niz vétSina databazi
neimplementuje standard cely.

e Standard velice pfesné¢ definuje syntaxi jazyka SQL, avSak sémantika uz tak
dobte definovana neni, a tim vznika prostor pro viceznacnosti.

e Standard nefeSi chovani v celé tadé oblasti (napf. indexy), ponechavaje tak
rozhodnuti na implementaci.

o Nckteré¢ teorie dokonce tvrdi, Ze odchylky od standardu a nasledna
nekompatibilita jsou zdmérem vyrobct jak dostat zdkazniky do situace, ve které
jsou nuceni produkt pouzivat jiz z toho diivodu, Ze pfechod na jiny produkt je

nemyslitelné obtizny.

Diky tomu se setkdme s mnozstvim specifickych, vzajemné nekompatibilnich rozsifeni
jazyka SQL. Jako ptiklad mizeme uvést PL/SQL firmy Oracle [10] ¢i Transact-SQL
firmy Microsoft [11].

A tak v oblasti jazyka SQL podobné¢ univerzalni feSeni jako u piipojeni (ODBC)
bohuzel nenajdeme. Pii vyvoji aplikace jsem zkouSel, zda bych nenasel alespon
rozumnou spole¢nou podmnozinu syntaxe SQL riznych databazi, avSak ani to se
nepodafilo. Na zdklad¢ tohoto zjiSténi budu muset pii vytvareni aplikace v urcitych

mistech postupovat rtizné pro konkrétni databaze.
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2.2 Management databaze

Jelikoz cilem prace je vytvofit databazovy manazer, musime si nejdiive ujasnit, co
budeme pod pojmem managementu databaze rozumét. Miij program rozhodné svymi
ambicemi nemifi ke sprave celé databaze. Za cil (viz 1.1) jsem si totiz urcil program,
ktery bude slouzit uzivateli, jez chce znat strukturu databize a jeji obsah. Tvorba
programu na spravu celé databaze je zcela zfejmé daleko za hranicemi moznosti
jednoho programatora. Program DBManager se tedy zaméfi jen na spravu obsahu

databaze — jejich schémat a dat.

2.3 Konkurenéni produkty

Dobré voditko pro to, co by mél milj program umét a na jaké misto na trhu teoreticky
sméfovat, ndm mohou podat podobné konkurencni produkty a jejich piipadné

nedostatky.

2.3.1 Placené produkty

Pti hledani programii podobnych mému jsem se na Internetu setkal se zajimavym
jevem: Obcas je na internetu slu¢ovan pojem freeware a trial verze. Po celou dobu je
produkt oznacovan jako freeware, ale ve skutecnosti se jedna o trial verzi. To se ovSem
uzivatel dozvi, az kdyz si pfecte EULA (End User License Agreement). Jelikoz vSak
EULA c¢te mizivé procento uzivateli, ¢eka je prekvapeni teprve pii zkoumani aplikace,
popiipad¢ pii vyprSeni zkuSebni doby, kdy program odmitne dal pracovat. Zde jsou

programy, které jsem porovnaval:

e DB Commander [12]

Program se visuelné tvafi trochu jako Total Commander, umi se pfipojit na dvé
rizné databaze najednou a kopirovat mezi nimi data (zdrojové a cilova tabulka
nemusi byt stejného typu). Program se oproti mému cili vice zamétuje na kopirovani
mezi databdzemi a obsahuje jen velmi jednoduchou SQL konzoli, takze to neni
nastroj, se kterym by se dala databaze pohodIné prohlizet. Program navic né€kolikrat
vyvolal chybu ,,Access violation.

Program stoji 99 dolarti
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e Advanced Query Tool [13]

Program se blizi tomu, o co bych chtél usilovat (ackoliv obsahuje hodné dalSich
moznosti, které zahrnout nehodldm). Obsahuje Object Browser se stromovou
strukturou. Obsah databazovych objektii 1ze zobrazit a meénit, nelze vSak menit
strukturu databazovych objekti samotnych. Druhou ¢ésti programu je intuitivni
»sestavovac” SQL dotazt s grafickym rozhranim, kde si uzivatel mlze v podstaté
cely dotaz ,,naklikat*.

Program stoji 150 dolarti

o Toad freeware (lehka verze, zdarma) [14]

Program je v principu tim, co bych chtél vytvotit. Ma SQL konzoli na vykondvani
ptikazii, kterd je podpofena prohlizeem databdzovych objektd. Zng Ize
dvojklikem vkladat nazvy tabulek ¢i sloupct ptimo do SQL ptikazu, popiipade
objekty ménit, pridavat ¢i mazat. Program je siln¢ odlehCenou a zjednoduSenou
verzi plné verze Toadu, ktery poskytuje velice pokrocilé nastroje na spravu
databaze. I ptfes véhlas tohoto néstroje jsem se vSak nékolikrat setkal s vyjimkou
»access violation®“. Program je sice oficidln¢ prezentovan jako freeware, ale ptici se
mi zafadit ho do nasledujici kategorie zcela bezplatnych programi. V roce 2004
byla totiz takto zdarma k dispozici lehka verze Toadu pro Oracle, ovSem 1.1.2005
»vyprsela® a od té doby je naopak zdarma k dispozici lehka verze Toadu pro MS
SQL server. Tézko se da tedy odlehéeny bezplatny Toad povazovat za projev
dobrého srdce, jde o marketingovou strategii firmy Quest Software na ziskani vice
zékazniki pro svoji plnou verzi Toadu.

Cena plné verze Toadu — 800 dolart a vice (podle verze)
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2.3.2 Produkty zdarma

Placenych programt je na internetu Siroky vybér, o poznani méné je uz vsak programi
bezplatnych. Vétsina z nich se omezuje jen na jednoduchou konzoli, jediny rozsahlejsi,

ktery jsem nasel je:

e SQL Tools 1.4 [15]

Tento program je hodné podobny tomu, jaky bych chtél sam vytvofit. Obsahuje
jednak SQL konzoli s vystupem do tabulky a zvyraziiovanim klicovych slov (syntax
highlighting), jednak prohlize¢ objekti databdze, piehledné uspofadanych do karet
s tabulkami. Objekty samotné lze prohlizet i ménit stejné¢ jako jejich obsah, ale
v podstaté¢ jen textoveé. Funkci Drag and Drop lze pienaset objekty piimo do SQL
konzole a pohodIné tak ziskédvat prehled o databazi zaroven s vyzkousenim vysledka
potfebného SQL dotazu. Program je freeware, ale je uréen pouze pro databazi

Oracle.

Z porovnani a studie vySe zminénych programl jsem vyvodil nésledujici zavéry pro
moji praci:
e Dokazat se pfipojit na databazi Oracle i MS SQL server neni mezi existujicimi
programy vibec samoziejma vlastnost a pokud budu v programu piipojeni na
e Nc¢které programy nebyly piili§ prehledné a intuitivni. Pii implementaci tedy
budu klast diraz na uzivatelskou piivétivost programu
e DalSim silnym nedostatkem zkoumanych programt byla jejich nestabilita. U
svého programu tedy budu usilovat o co nejvyssi stabilitu.
e V¢tSina programil potiebovala instalaci, coz z riznych divodd nemusi byt na

cilovém pocitaci mozné. Moji snahou bude, aby program Zadnou nevyzadoval.
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2.4 Specifikace

Na zaklad¢ analyzy potfeb a moznosti vznikla specifikace programu DBManager. Bude
to lehky databdzovy manazer s SQL konzoli, ktera bude zpracovavat SQL dotazy a
vysledky vypisovat do tabulky. S SQL konzoli bude tzce spolupracovat prohlize¢
databazovych objektd. Tento prohlize¢ bude v tabulkidch piehledné rozdélenych do
karet zobrazovat jednotlivé druhy databazovych objektti a bude mozné z ného pienaset
nazvy téchto objektii pfimo do konzole. Data ve vysledkové tabulce bude mozné tfidit a
filtrovat a po ptipadné upravé pajdou vratit zpét do databaze. Nejbéznéjsi databazové
objekty pak budou moci byt vytvafeny a upravovany pomoci uzivatelsky ptivétivého
pravodce. Stejné tak pijde u nejpouzivanéjSich databazovych objektii zobrazit jejich

definici.
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Kapitola 3 — Implementace

3.1 Vybér vyvojového nastroje

Diikladny vybér piijemného a intuitivniho vyvojového prostfedi ovlivni nejen kvalitu
vysledného programu, ale také ¢asovou naroc¢nost celého projektu. Nejdilezitejsi jsou
vSak zkuSenosti programatora s danym prostiedim, coz bylo také hlavnim diivodem pro
moji volbu Visual Studia .NET 2003 spole¢nosti Microsoft [16], se kterym jsme
pracovali pfi cviCenich k riznym piedmétim fakulty. Pro tuto volbu hovoftila také

moznost jeho bezplatného ziskani v programu ELMS [17] spole¢nosti Microsoft.

3.2 VnéjsSi reprezentace

Hned v pocatcich implementace je tfeba si stanovit, jak budeme vysledky i pozadavky
na uzivatele prezentovat. .NET [18] nabizi mnoho standardnich prvkl, mezi nimiz je i
solidni podpora pro praci s daty. Uéelem programovéani neni ,,opétovné objevovani

kola®“, a tak neni diivod je nevyuzit.

Zakladem programu je SQL konzole. Pro jeji realizaci se nabizi pouziti prvku textového
pole, ktery se v .NETu jmenuje RichTextBox. Je to dostatecné¢ flexibilni néstroj pro
praci s textem, a proto najde vyuziti 1 v dalSich mistech aplikace. Pojmenovani téchto
objektl identifikatorem ,,memo* je jen dlsledek ptedchozi zkuSenosti s Delphi, kde se

takto prvek textového pole nazyva.

Pro zobrazovani vysledki jsem zvolil jako nejvhodnéjsi prostiedek tabulku. .NET
obsahuje pro mé ucely velice Sikovny prvek DataGrid, ktery je schopen uzce

spolupracovat se zdroji dat, a tak jej v aplikaci vyuziji.
Dalsi casti mé aplikace je Object Browser. Jelikoz se vSak nejednd o nic jiného nez

zobrazovani vysledkl spravné polozenych dotazii do systémovych tabulek, pouZziji opét

DataGrid.
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Posledni vétsi ¢ast programu, pro kterou hleddm reprezentaci jsou pruvodci. Podle
mého nazoru je nejlogictéjsi feSeni pomoci nového okna, na kterém budou zobrazeny
standardni ovladaci prvky (tlacitka, kolonky, check boxy, ...), pomoci kterych by
uzivatel zadaval parametry vytvaieného objektu. Stojime zde vSak pied otdzkou, jak
uzivateli pro jeho ptedstavu prezentovat vytvaireny objekt. U priivodce zabyvajiciho se
tabulkami se jedna pouze o prezentaci sloupct tabulky a jejich vlastnosti a omezeni, a
tudiz je prezentace pomoci DataGridu zcela dostacujici. U privodce zabyvajiciho se
pohledy musime kromé sloupct prezentovat i dotaz, ktery pohled tvofi. K tomu postaci

jiz difive zminény RichTextBox.

3.3 Vnitfni reprezentace

Po urceni vnéjsi reprezentace je také tieba stanovit, jak budeme prezentovana data

uchovavat uvnitf programu.

Uchovavani obsahu SQL konzole a ostatnich textovych poli neni nutno fesit, jelikoz se
o to stard sama komponenta RichTextBox. Pro uchovavani a piistup k tabulkam
ziskanym z databaze poskytuje .NET tfidu DataTable. Prezentace DataTable pomoci
DataGrid je velice jednoducha, a proto jsem ji také zvolil jako vnitini reprezentaci
tabulek. Vzhledem ktomu, Ze program vyZzaduje reprezentaci nékolika tabulek

najednou, vyuzil jsem jesté tiidy DataSet, ktera piedstavuje pole tabulek DataTable.

Objekt typu DataSet obsahuje kazdé z oken pracujicich s databazi. Pii dotazu do
databaze se do n¢j pfida tabulka typu DataTable s vracenymi daty a prezentuje se
pomoci prvku DataGrid. Pii dalSim dotazu se stard tabulka DataTable odstrani a pfida

se nova s aktudlnimi daty.

V uvodu implementace vSak také vyvstala fada pozadavki, které komponenty .NETu

nedokazaly pokryt:

Ackoliv to ve specifikaci nebylo explicitné uvedené, ukédzalo se, ze zaddvani

piipojovacich udaju stale znovu je krajn¢ nepohodIné. Bylo tedy tieba, aby si program
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pamatoval zadané tudaje i mezi jednotlivymi spusténimi programu. Z toho také
vyplynulo, ze je nutné stanovit si vnitfni reprezentaci zadanych pfipojeni, kterou
budeme ukladdat do konfiguracniho souboru. Pro tyto ucely jsem wvytvofil tiidy
Connection a Seznam. Tfida Connection reprezentuje nezbytné udaje jednoho piipojeni
k databazi. Ma nadefinovany jen konstruktor, destruktor a ptfedefinovany operator =,
coz znamena, Ze se k jejim polozkdm pristupuje piimo. Tiida Seznam piedstavuje
seznam piipojeni. Obsahuje pole objektli typu Connection, metody pro praci

s jednotlivymi pfipojenimi a automatické zvétSovani pole.

Ttidy Seznam a Connection jsou vyuzity v hlavnim okné aplikace, kde najdeme
proménné Actual, Chosen (instance tfidy Connection) a Pripoj (instance tfidy Seznam).
V proménné Chosen je udrzovano piipojeni, které uzivatel naposledy vybral ve
formuléii ,,Nastaveni pfipojeni®. Poté co se uzivatel s parametry z proménné Chosen
uspésné ptipoji na databazi, je jeji obsah zkopirovan do proménné Actual, kterd
uchovava parametry pfipojeni, které bylo naposledy uspéSné navazano. V proménné

Pripoj jsou udrzovana vSechna pfipojeni, ktera byla nactena z konfigura¢niho souboru.

Dalsi dalezity pozadavek vyvstal pfi tvorbé privodcii. Bylo nezbytné urcit reprezentaci
pro nove vytvareny ¢i upravovany objekt. Rtizné databazové objekty se vSak natolik 1isi
svymi potfebami reprezentace, ze jsem tento problém feSil u kazdého druhu objektu
zvlast'. Pro priivodce Upravou a vytvarenim tabulky jsem vytvofil tfidy Sloupec a Tab.
Ttida Sloupec reprezentuje jeden sloupec tabulky vcetné jeho typu a integritnich
omezeni. K polozkam tfidy se opét pfistupuje ptimo. Ttida Tab reprezentuje seznam
sloupcii tabulky. Stejné jako tfida Connection obsahuje metody pro praci s jednotlivymi
sloupci a automatické zvétSovani pole. Pro pritvodce tpravou a vytvarenim pohledu
byly vytvoieny tfidy WSloupec a TView, které jsou analogické tfiddm Sloupec a Tab,

pouze obsahuji méné polozek ve tiidé WSloupec.

Ttidy Tab a Sloupec jsou vyuzity v okn¢ ,,Priivodce vytvorenim / Gipravou tabulky*, kde
najdeme proménné Tabulka, OriginalTabulka (instance tiidy Tab) a pom (instance tiidy
Sloupec). Proménnd Tabulka slouzi k uchovéavani sloupcti vytvafené ¢i upravované
tabulky. Proménna OriginaTabulka je vyuzita jen v pfipad¢ ,,Privodce upravou
tabulky*. Pfi otevieni okna jsou do ni nacteny sloupce upravované tabulky vcetné

parametri. Pii vytvafreni piisluSnych ALTER piikazii v metodé ObnovMemo je pak
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proménnd OriginalTabulka vyuzita pro srovnani s proménnou Tabulka. Proménna pom

je pomocna proménna slouzici metodam okna k riznym uceltim.

Tiidy TView a WSloupec jsou vyuzity v okné¢ ,,Privodce vytvofenim / upravou
pohledu®, kde najdeme proménné NewView (instance tiidy TView) a wpom (instance
ttidy WSloupec). Proménnd NewView slouzi k uchovavani sloupct vytvéaieného c¢i
upravované¢ho pohledu. Proménna pom je pomocna proménna slouzici metodam okna

k riznym uceltim.

3.4 Pfipojeni k databazi

Pro pfipojeni k databazi .NET nabizi tfidu OdbcConnection. Pro potieby nasi aplikace
je pln€ vyhovujici a proto ji pouziji. V pribé¢hu implementace vSak bylo zjisténo, ze
Visual Studio nepodporuje spojeni na databaze Oracle pomoci ODBC. Vzhledem
k pokrocilé fazi vyvoje programu jsem tedy pro pfipojeni na Oracle zvolil standard
OLE DB, o jehoz pouziti jsem pii analyze uvazoval pro celou aplikaci (viz 2.1.1). Pro
pfipojeni k databazi pomoci OLE DB nam .NET poskytuje také tfidu OleDbConnection,
kterou v programu vyuziji. Sadu nastrojii, jenz v programu pouzivdm pro praci
s databazi dopliuje tiida OdbcCommand a OleDbCommand, které¢ reprezentuji SQL

ptikaz pro dané pfipojeni. Ziskavani dat z databdze ma v mém programu dvé podoby:

.....

OdbcAdapter Ci OleDbAdapter. Ty dokdzi vysledkem dotazu naplnit tabulku typu

DataTable, kterou nasledn¢ zobrazim komponentou DataGrid.
Pokud vSak potfebuji ziskand data zpracovat, je vySe zminéné feSeni nevhodné.

Pouzivam  proto  tfidu  OdbcDataReader (i  OleDbDataReader,  kter¢

umoziuji ptistupovat k ziskanym datim tadek po radku.
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3.5 Popis hlavnich prvkl programu a zajisténi jejich
funkénosti

V této kapitole popisi jednotlivé prvky (¢i skupiny prvki) programu a zpusob, jakym
zajistuji jejich funkcnost. Pro nadzornost popisu budu vyuzivat obrazk oken programu.
Popis programu z dal$ich hledisek (s vyuzitim stejnych obrazku jako zde) je mozné najit
v Uzivatelské ptirucce (popis viz. 4.2, obsah viz Ptilohy) a Programatorské ptirucce

(popis viz 4.3, obsah viz Ptilohy).

3.5.1 Hlavni okno aplikace

Hlavni okno aplikace je vizualné rozdéleno do n€kolika oblasti, jejichz prvky spolu

uzce souvisi. Proto budu prvky popisovat pravé po téchto skupinach.

11 DBM~uiager
Soubor T Databize  Objekk  Pfikaz

SELECT " FROM ALL_ALL_TABLES: Tables | Indsses Wiews | Procecuies | Fligaers | Constreints [ Dbrov Object Biowssr
OWNER | VIEWNAME | TEXT_LEMGTH -
BEG A%LUABLES 1411 =
[ Isvs ALPEPRLY 02
| s ALL APPLY_CONFLICT C 235
| lsrs ALL_APPLY_DML_HANDLE 233
| lsvs ALL_APPLY_ERROR 408 P 8
| Isvs ALL_APPLY_KEY_COLUM 187
| lsvs ALL_APPLY_PARAMETER 142
BEG ALL APPLY PROGRESS 205
2 | srs ALL_ARGUMENTS 235,
5Y5 ALL AS50CIATIONS B0 =
\ i | _’I_I — 9
Proved skript Proved dotaz UloZ zmény v T @ V¥ybrana hodnota Prencst Zobrazit -
[F5) F10) datech = Filtruj do konzole definici Herxeshobied
3 v o w
Wosledek dotazu 1
DyMER | TABLE_NAME | TABLESPACE_NAME | CLUSTER_NAME | 10T_N&ME | PCT_FREE - —
|—TF[5vs SEGE STYSTEM C_FILEH_BLOEKH [Prézdng] 0
| |svs CLU$ SYSTEM C_OBJ# [Prézdng] il
5 sy 0BJ$ SYSTEM [Préadné] [Prézdné) 10
| |svs FILES SYSTEM [Prézdné] [Prézdné] 10
| |srs COLS SYSTEM C_OBJ# [Prézdné] i
| |svs CONS SYSTEM [Prézdne] [Pizdng) 10
I |svs PROXY_DATAS SYSTEM [Prézdné] [Prézdné] 10
| |svs USERS YSTEM C_USER# [Przdng] i
I |svs IND SYSTEM C_OBJ# [Prézdné] 0
v I ECT¢ CYCTER r ToH [[=TEEERER] n —"LI
Hotovo \ il
Naé\’t!mdala Z

\
\ \ Obrazek 1

13 4 6
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e SQL konzole (1) a prisluSejici tlacitka (2 a 3)
Funkénost SQL konzole zajistuje jedind metoda, kterd reaguje na stisk tlacitka 2i
3. Ttidy OdbcConnection a OleDbConnection podporuji pouze odesilani

jednotlivych ptikazl. Jeden piikaz vSak mize byt v konzoli z divodu piehlednosti
napsan na vice fadcich. Cilem této metody je analyzovat zapsané piikazy a text SQL
konzole upravit tak, aby kazdy piikaz byl na samostatné¢ fadce. Toho se docili

kontrolou uzavorkovani, kdy je konec ptikazu urcen neuzavorkovanym strednikem.

Pokud bylo stisknuto tlacitko 3, je odeslan pouze ptikaz na tadce s kurzorem, pokud

tlagitko 2, odeslou se postupné vSechny piikazy, které SQL konzole obsahovala. Na
zaver se jesté upravend verze SQL piikazt zkopiruje do skrytého textového pole,

aby poslouzila pro potieby filtrovani.

e Vysledkova tabulka (4) a prislusna tlacitka Da 6)

Data ziskana z databdze zobrazuje vysledkova tabulka 4. Tiidéni dat stisknutim
nadpisu vybraného sloupce zajiStuje sama komponenta DataGrid. Stisknutim
tlagitka O se vyvold metoda Update_Click, kterd odesle upravend data zpét do
databaze pomoci metody Update komponenty OdbcDataAdapter Ci

OleDbDataAdapter. Stisknutim tlacitka 6 se spusti metoda button2_click, kterad

zobrazi ve vysledkové tabulce (4) jen data zadana kritérii vedle tlacitka filtruj (6).

Nejprve nacte z vysledkové tabulky pravé oznacenou burku s jejim nadpisem a poté
sestavi potfebné SQL dotazy. Ve skrytém textovém poli jsou uloZeny piikazy, které
nacetly filtrovand data pro piipad, Ze by uzivatel zménil obsah konzole. Tyto
piikazy metoda postupné bere a pfidava jim na odpovidajici misto klicové slovo

WHERE s patfiénym omezenim.

e Object Browser (Ma prislusna tladitka (8, 9,10,1 1)

Object Browser zobrazuje podle pravé zvolené zalozky piislusné databazové
objekty. Toho je docileno sestavenim dotazu do systémovych tabulek a jeho

odeslanim do databaze. Vysledek se pak nacte do Object Browseru pomoci
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OdbcDataAdapter Ci OleDbDataAdapter. Object Browser se naplni v reakci na
pfipojeni databdze, zménu zdlozky, popiipad¢ stisknuti tlacitka 11. Pii stisknuti

tlacitka 8 se vyvold metoda addname_Click. Ta zjisti aktuidlné oznaceny
radek Object Browseru a nazev objektu, ktery je na fadku vypsan, se vlozi na pozici
kurzoru v SQL konzoli. Stisknutim tlagitka 10 se vyvola privodce pfidanim &i

upravou databazového objektu, ktery je pravé zvoleny. Jako parametr se

konstruktoru pteda nazev objektu. U objektt, pro které neni privodce podporovan,
je tlacitko neviditelné. Pii stisknuti tlacitka 9 se vygeneruje skript, ktery vytvoii

aktudln¢ vybrany databazovy objekt a text skriptu se pfipoji na konec textu SQL

konzole.

e Informac¢ni liSta (1 3)

Informacni liSta uzivateli zobrazuje potvrzeni a chyby, které v programu nastaly.
Ukladéa si vSechny zpravy zobrazené od spusténi programu a obsluhuji ji dvé
metody — error a message. Metoda message slouzi k vypisovani informac¢nich
zprav ¢ernou barvou a metoda error slouzi k vypisovani chybovych hlaseni Cervené.

Ob¢ metody jsou urcené k volani kdykoliv chce jind metoda néco sd€lit uzivateli

e Menu (1 4)

V menu najde uzivatel jak vétSinu funkci, které jsou poskytovany tlacitky v okné,
tak vedlejsi funkce, jejichz umisténi pfimo do okna by bylo zbyte¢né. Netrivialni
funkci maji vsak jen tlacitka pro ulozeni a nacteni vysledkl ze souboru. Pii ukladéni
se nejprve zjist'uji nadpisy sloupct tabulky (4) a ukladaji se do souboru oddélené

tabulatorem a ukoncené novou fadkou. Poté se postupné berou vSechny tadky
tabulky a hodnoty buné€k oddélené tabulatory se taktéz ukladaji do souboru. Nacitani

vysledk probihd ptesné inverzné k ukladani.
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3.5.2 Okno Nastaveni pripojeni

Okno Nastaveni pfipojeni poskytuje uzivateli moznost, jak pohodIné¢ nastavovat

ptipojeni k databazi.

_iolx]
MNéazev phipojeni |M oje pripojei |
Typ serveru |SOLserver =]
DSN

[MuisaL
Trusted conneclion ]
User D [sa
PﬂS swurd Ixxxxxxxxxxx
1] 4 | Odebrat Storno
—A\ —A\
\ \
Data Source OMDRA
Obrazek 2

Pti otevieni okna se nac¢tou prvky ze seznamu pfipojeni Pripoj (struktura popsana viz
3.3) a udaji se vyplni ovladaci prvky okna. Uzivatel pak muze pfipojeni editovat,
piipadné odebirat ze seznamu ulozenych ptipojeni. Tlac¢itkem OK se upravenymi udaji
aktualizuje seznam pfipojeni Pripoj a do proménné Chosen se ulozi pfipojeni, které

bylo uzivatelem zvoleno. Nakonec se seznam pfipojeni pro jistotu ulozi na disk.
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3.5.3 Okno pravodce pridanim / apravou tabulky

Priivodce upravou tabulky se od priivodce pridanim tabulky 1isi jen drobné, a tak je

popisi zaroven. Jednou z mala odliSnosti je inicializa¢ni faze, ve které se do vnitini

reprezentace nacte upravovand tabulka. Ackoliv to specifikace nepozadovala, ukdzalo

se jako pfinosné, aby mohl uzivatel SQL ptikazy generované privodcem pied

odeslanim upravovat. Toto rozsifeni vyrazné zvySuje moznosti vyuziti zkuSenéjSimi

uzivateli. Prvky budu stejné jako v ptipad€ hlavniho okna popisovat po skupinach, které

spolu souvisi.

14

13

e Parametry nového sloupce 2

2 f‘ Prdvodce piidanim labulky i = |EI|1|
Nézev tabulky M Nahled 831 prikazu
- Vytvor tabuku Cancel -
3 IMD niT abullka CREATE TABLE MojePrvniT abulka [
PRYNMI NUMBER{20) PRIMARY KEY .
DRUHY VARCHARZ(50) MOT MULL UNIGUE,
7 TRETIDATE )
Nazev sloi iTml
— |
5 \\DEWW\DATE -
/__; NOT MULL UNIQUE REFEREMCES
PRIMARY KEY CHECK
4 / o j
aZz vybrang Uprav vplwany &
6 /gﬁc Toupe Yytvor sloupec |
/ /v|7 Pfida¢at nove sloupce na konec

Obrazek 3

-8,1 0) a prislusna tlacitka (9, 11 a1 5)

Hlavni metodou této Casti okna je tlacitko 9, které piida sloupec se zadanymi

parametry na zvolené misto do seznamu sloupci Tabulka (struktura viz. 3.3).
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Tlagitko 11 smaze sloupec, ktery si uzivatel vybral v tabulce 12 ze seznamu
sloupcii Tabulka. Tlacitko 15 nacte sloupec, ktery si uzivatel v tabulce 12 vybral
do ovladacich prvki 2 — 8 a taktéz ho smaze ze seznamu sloupcti Tabulka. Pfi

stisku tlagitka 15 navic docasné zmizi panel s integritnimi omezenimi, jelikoz

jejich uprava privodcem neni podporovana. VSechna tii tlacitka nakonec volaji

metody ObnovMemo a ZapisDoTabulky, které vnitini zmény prezentuji uzivateli.

e Prezentace nové tabulky (1 2)

Aktualnost prezentované tabulky zajiStuje metoda ZapisDoTabulky. Je urcena
k tomu, aby byla voléna z ostatnich metod, kdykoliv se zméni vnitini reprezentace
tabulky. Nejprve z vnitini reprezentace (struktura viz. 3.3) nacitd nazvy sloupct
nov¢ tabulky, natez k nim do dvou fadkt doplni jejich parametry a integritni

omezeni.

e Nabhled pFikazu (13)

Aktudlnost okna, v némz je zobrazen nahled ptikazu, ktery vytvofi tabulku se
strukturou zobrazenou v 12, zajistuje metoda ObnovMemo. Je urcena k tomu, aby
byla voldna z ostatnich metod, kdykoliv se zméni vnitini reprezentace tabulky ¢i
nazev tabulky (1 ). Z vnitini reprezentace nacita parametry sloupct tabulky a
sestavuje k nim pfislusné SQL piikazy, které bud’ vytvoii novou tabulku (v ptipade
privodce pfidanim tabulky), nebo vybranou tabulku upravi (v piipad¢ privodce

upravou tabulky).

e Vytvoreni/iprava tabulky a4
Vytvoteni tabulky zajiStuje metoda CreateTable_Click. Pokud se vytvaii nova

tabulka, je piikaz pro piehlednost rozlozen na vice ftadkt. Jelikoz vSak
OdbcCommad i1 OleDbCommand nove¢ fadky v prikazu nepodporuji, jsou z piikazu

nové fadky odstranény. Poté se jiz piikazy odeSlou do databaze a okno se zavie.
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3.5.4 Okno pravodce pridanim / apravou pohledu

Privodce pridanim a tpravou pohledu se od ptredchoziho okna (viz 3.5.3) lisi jen

ovladacimi prvky, ale princip fungovani je v postaté tentyz.

B Privodce pfidanin pohledu 10l =l
flacuaphnicr; | . | Nahled SOL dotazu
7 7 ¥ytvor pohled Mahled pohledu Cancel '
CREATE WIE'W MuiPrvniPohled [CISLO, DATUM)
2 AR SELECT prni, treti FROM
MojePreniT abulka WHERE preni < 30
Dotaz tvofici pohled:

SELECT prni, treti FROM MojePreniT abulka WHERE prvni < 30

Néazev sloupce v puhledl& Pzig":m Smazat sloupec Upravit sloupec

ohledu z pohledu

4 /vldat“"" y ¥ Plidavat nové sloupce na konec
| DATUM
3 [Prézdné [Prézdné]

Obrazek 4

e Parametry nového pohledu (2, 3a 5) a prislusna tlacitka (4, 6a 7)

Hlavni metodou této Casti okna je tlacitko 4, které prida sloupec se zadanym
nazvem (3) na zvolené misto do seznamu sloupcu (struktura viz. 3.3). Upraveny
seznam sloupcii nasledné zapise do tabulky (8) a zavola metodu ObnovMemo, ktera

aktualizuje Nahled SQL ptikazu. Tlac¢itko 6 naopak smaze sloupec, ktery si uzivatel
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vybral v tabulce 8, z vnitini struktury. Tyto zmény, stejn¢ jako metoda na vytvoteni

sloupce, zobrazi do vngjsi reprezentace Metoda skryvajici se pod tlacitkem 7 se
vnitin€ pfili§ nelisi od ptedchoziho pfipadu, jen pfed smazanim sloupce nacéte jeho

nazev do kolonky (3), aby ho uzivatel mohl zm¢énit.

e Prezentace nového pohledu (8)

Aktualnost tabulky se sloupci pohledu zajistuji samy metody, které méni vnitini

reprezentaci.

e Nabhled pFikazu (13)

Aktudlnost ndhledu SQL piikazu, ktery vytvoii pohled se sloupci zobrazenymi
v tabulce 8 a dotazem zadanym v poli 2 zajistuje metoda ObnovMemo. Je urcéena
k tomu, aby byla volana z ostatnich metod, kdykoliv se zméni vnitini reprezentace
sloupcti pohledu, nazev tabulky (1) ¢i text SQL dotazu tvoficiho pohled (2).

Z vnitini reprezentace nacita nazvy sloupcii pohledu a sestavuje postupné prislusny

SQL ptikaz, ktery vytvoii novy pohled.

e Vytvoreni/iprava pohledu (1 0) a nahled pohledu (1 1)
Vytvoreni pohledu i nadhledu pohledu zajistuje metoda Preview_Click. Pokud se

pohled upravuje, je do databaze nejdiive zaslan piikaz na jeho vymazani. Pro
prehlednost je text piikazu Nahledu SQL piikazu (9) rozlozen na vice radki.

Jelikoz vSak OdbcCommad i OleDbCommand nové fadky v prikazu nepodporuji,

jsou z ptikazu nové fadky odstranény. Poté je piikaz odeslan do databaze, a pokud
uzivatel stisknul tlacitko ,,Vytvor pohled* 10, okno se zavie. Pokud chtél jenom
vidét nahled pohledu, provede se piikaz SELECT na nové vytvoteny pohled,

vysledek se zapise do tabulky (8) a pohled se smaze.
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3.6 Finalni verze vs. specifikace

Finalni verze se od specifikace liSi jen velmi malo. Odchylky jsou zpisobené tim, Ze
jsem na zacatku mél jen maly piehled o databazich, a tak byly nékteré pozadavky ve
specifikaci zbyte¢né, a naopak chybély pozadavky na prvky programu, jejichz absence
by praci zneptijemnovala a narusovala by kompaktnost programu jako nastroje. Myslim

si vSak, Ze tyto drobné odchylky nejsou na skodu.

Jako ptiklad uvadim jen velice jednoduché filtrovani, které specifikace navrhovala, ale
pii praktickém zkouSeni aplikace vyslo brzy najevo, Ze pro vétSinu pozadavkil na

filtrovani neni dostacujici a Ze je potieba jej rozsifit.

Jako opac¢ny piiklad uvadim navrhovaného privodce na vytvareni procedur, ktery se po
proniknuti do syntaxe SQL ukézal byt zbyteCnym, protoze by uzivateli praci nijak
neulehc¢il, vzhledem k tomu ze télo procedury — tedy vétSinu prace — by si musel

uzivatel stejné napsat sam.
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Kapitola 4 — Dokumentace

4.1 Specifikace

Specifikace je dokument, ktery predchazi vzniku softwarového dila a mé¢l by odrazet
pozadavky zadavatele zjisténé v prubéhu analyzy a ndvrhu aplikace. V zavéru vyvoje

pak slouzi jako podklad k hodnoceni, nakolik se povedlo splnit vytycené cile.

Specifikace tvofi v podstaté rozhrani mezi zadavatelem a zpracovatelem softwarového
dila a slouzi k jasnému stanoveni pozadavkll na program. A pravé vzhledem k tomu, ze
specifikace musi slouzit dvéma oddilnym svétim (laik vs. programator), je tfeba vyvazit
dvé¢ protichiidné vlastnosti: Specifikace musi byt napsana bez zbytecnych technickych
obratli a odbornych terminti, aby byla pochopitelna i pro zadavatele - laika, ale zaroven
dostatecné konkrétni a popisnd, aby neumoziiovala rizné vyklady ze strany

programatora.

Ma specifikace je proto psana co nejctivéji, ovSem zaroven poskytuje zcela konkrétni
seznam funkci a vlastnosti, které méa vysledny program mit. Specifikace programu

DBManager je soucasti této prace a najdeme ji v kapitole Ptilohy.

4.2 Uzivatelska pfirucka

Uzivatelska pfirucka je dokument, ktery popisuje program z uzivatelského hlediska.
Zéakladnim pozadavkem je, aby ji porozumél i Clovék naprosto neznaly fteSené
problematiky. Je také vhodné, aby Ctenédfe nezatéZzovala odbornymi terminy (aZ na

nezbytné minimum) a byla co nejpochopitelné;si.

Na zacatku uzivatelské dokumentace Ctenafe seznamuji s charakteristikou programu,
aby si udé@lal pfibliznou piredstavu. Dale ho krok za krokem provedu instalaci a
spusténim programu, ¢imz vlastné do uzivatelské ptirucky zahrnuji, nékdy samostatné
uvadénou, instalacni piirucku. Vzhledem k tomu, Ze program je postaven na reakcich na
udélosti, neni mozné ho popisovat linearn€. Pro ptehlednost jsem tedy zvolil formu

popisu jednotlivych prvkil, jejich funkce a pfipadné interakce s ostatnimi prvky.
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Dokument je samoziejmé¢ doplnén obrazovkami programu s popisem, které ho délaji
prehlednéjsim a nazorngjsim. Uzivatelskou pfirucku tak 1ze ¢ist i bez spusténé aplikace
¢1 dokonce pocitace. Dale je ptirucka doplnéna obvyklymi chybami, se kterymi se miize
uzivatel setkat, jejich moznymi pfi¢inami a ndstinem jejich feSeni. Pfirucku uzavira
minimalni konfigurace pocitace a softwarové prerekvizity. Uzivatelska ptirucka

programu DBManager je soucasti této prace a najdeme ji v kapitole Ptilohy.

4.3 Programatorska prirucka

Programatorska ptirucka popisuje strukturu programu DBManager, jeho netrividlni
datové struktury a metody, které zajistuji jeho funkCnost. Je psédna pro programatora,
ktery by se pfipadné snazil mlj program v budoucnosti modifikovat ¢i rozsifovat.

vvvvvv

v programu), ale misto toho se snazi vystihnout smysl jednotlivych celkd programu.

Pro ptehlednost jsem zvolil podobny systém jako v uzivatelské dokumentaci, kde je
popis programu ¢lenén do kapitol pro kazdé okno. V tvodu je obrazek okna s popisky,
na které se pak vtextu odvoldvam, aby byl popis ndzorny a nemohlo dojit
k nedorozumeéni. V kazdé kapitole jsou dale popisovany samostatné metody, které
zajistuji funkcnost jednotlivych prvka programu. Programatorskd piirucka programu

DBManager je soucasti této prace a najdeme ji v kapitole Ptilohy.
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Kapitola 5 — Zavér

5.1 Ziskavani informaci

Na zacatku psani programu jsem o SQL a platformé .NET védél jen velmi malo, a tak
jsem se vlastn€¢ do psani program poustél jako na cestu do neznama. Urcité nebyla
snadnou a Casto jsem naraZel na nedostate¢nou znalost syntaxe SQL ¢i platformy .NET.
Znalosti o jazyku SQL jsem cerpal hlavn¢ z Kapesniho privodce SQL [3] a webové
stranky [4], a také samoziejm¢ zruznych dalSich webovych stranek pomoci
nepostradatelného Google [1]. Znalosti o .NETu jsem pak plné cerpal z MSDN [2].
Pokud jsem navic potteboval nadhled a srovnani riznych technologii, bohaté¢ mi

poslouzila encyklopedie Wikipedia [5].

5.2 Zhodnoceni

Pravdépodobné diky tomu, Ze toto je moje prvni vétsi softwarové dilo, jsem se pii
samotném programovani Casto pozastavoval a dlouho hledal banalni, ale o to dikladnéji
schované chyby. Avsak s postupem implementace se diky témto obtizim také zvySoval

muj cit pro hledani chyb, coz pro me bylo ve vysledku pfinosem.

Je docela zajimavé, Ze stim jak postupovala implementace a program ziskaval na
funkénosti jsem jej zaCal pouzivat jako pomucku k jeho vlastnimu dalSimu vyvoji.
Kupfikladu jakmile jsem dokoncil SQL konzoli s vystupem do tabulky, pouzival jsem ji
k prohlizeni systémovych tabulek, abych spravné zformuloval dotazy s nimi spojené pfi
programovani Object Browseru. S jeho dokonenim se prace jesté zptijemnila a od té

chvile (tedy pii programovani pravodcil) jsem jiz v podstaté jiny ndstroj nepouzival.

Pro tento zajimavy ,,rekurzivni® jev, kdy jsem program pouzil k jeho vlastnimu vyvoji,
nabizi zajimava paralela s relacnimi databazemi, se kterymi pracuje, kde je struktura

databaze uloZena v databazi samotné.

Jako hlavni divody, pro¢ jsem pouzival milj program a ne jiné nastroje (SQL tools,

Toad, atd.), vidim vyhodu moznosti pfipojit se jak na MS SQL server, tak Oracle a
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uzivatelskou pfivétivost. To byly také cile, které jsem po analyze podobnych
dostupnych programt (viz 2.3) stanovil, a timto se potvrdila spravnost zminéné analyzy.
Stejné tak se tim potvrdilo, Ze nastroj opravdu pokryva potieby cilové skupiny urcené

v uvodu prace (viz 1.1).

Programovanim tohoto projektu jsem se obohatil o mnozstvi zkuSenosti v oblasti
databazi, objektového programovani pod Windows i v oblasti samotného planovani,

analyzy a implementace software.

5.3 Moznosti dalsiho vyvoje

V prabéhu vyvoje aplikace se objevilo mnozstvi dodateCnych funkci a nédpadi, které
vSak nebyly soucasti specifikace (viz 2.4). Nékteré znich byly pro svou
nepostradatelnost dodatecné implementovany. VéEtsSinu z nich vSak z ¢asovych divodi
nebylo mozné realizovat, a tak je zde uvadim jako inspiraci k dalSimu rozSifovani a

vylepSovani programu:

e Syntax Highlighting
Velice piijemna vlastnost, kdy se klicova slova automaticky prevadéji na UpperCase.

Této vlastnosti jsem si v§iml u programu SQL tools a vyrazné zptehlediuje praci.

e RozsiFeni moznosti konzole
Naptiklad ptfidani tlacitek ,,Undo* a ,,Redo*, jaka jsou bézna v textovych editorech.
Rozsifeni neni vibec slozité, jelikoz podporu pro tato tlacitka zajisStuje pifimo
komponenta tvofici SQL konzoli. Také by bylo pfijemné ptidat tlacitka pro zalozky (jak
je zname naptiklad z Microsoft Visual Studia), které by zrychlily orientaci ve vétSich

SQL skriptech.

e Rozsifeni moZnosti pFipojeni
Program zatim podporuje jen dvé nejrozsifené;si databaze: Oracle a MS SQL server. Je
vSak bezpocet dalSich, také dost rozsifenych databdzi, pro které by se dala pftidat

podpora: MySQL, Informix, SyBase... Vzhledem k tomu, Ze program pouziva ODBC,
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které podporuje dnes jiz drtivd vétSina databazi, nebyl by problém se na databazi
pripojit. Jen by se musely upravit ty ¢asti programu, které miize mit databaze specifické:
o Pfipojovaci Udaje (kazd4d databaze miva svoji syntaxi ptipojovaciho
fetézce)
o Datové typy — ackoliv existuji normy SQL, ne vzdy jsou dodrzovany
o Veskeré operace se systémovymi tabulkami, tedy Object Browser a
pravodci na upravu tabulky/pohledu (konkrétné jejich metoda load, kde

se nacita ze systémovych tabulek)

e Rozsifeni funkei pro praci s databazi
o Statistiky serveru
o Tlacitko na ,,explain plan*

o Hledani databazovych objekta

e Nacitani dat po ¢astech
U hodné¢ velkych tabulek (poptipad¢ pii pomalém pfipojeni) mize byt prodleva, nez se
tabulka nadte, relativné dlouha. Reenim by bylo nagitat tabulku po astech a dalsi Gast
nacist, az kdyz ji chce uzivatel opravdu vidét. Ovsem ma to i své nevyhody — tuto
vlastnost ma praveé aplikace SQL tools (viz 2.3) a neni moc piijemné, kdyz projizdéni

tabulkou neni plynulé a co chvili se zastavi, aby se nacetly dalsi data.

e Vybér oddélovace
Program uklad4 data z tabulky s vysledky oddélené tabulatorem. Uzivatel by si vSak
mohl pfat zvolit jiny odd€lova¢ (védél by kupiikladu, Ze se v ukladané tabulce

tabulatory vyskytuji, ale jiny ASCII znak ne)
¢ RozsiFit privodce

Jiz vytvofeni pritvodci by se jisté dali rozsifit o dalsi detaily syntaxe. Také by se dalo

uvazovat o pravodcich pro dalsi, méné pouzivané, databadzové objekty.
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