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Abstrakt: Cilem prace je prozkoumat rizné zpusoby distribuce videosoubort
na Internetu a navrhnout a popsat webovou aplikaci pro jejich snadnou ka-
talogizaci a distribuci. Obecné pro distribuci vétsich objemn dat jsou vhodneé
P2P site. prace se vénuje zejiména siti BitTorrent. Primo pro distribuci videa
lze pouzit stale oblibenéjsi podcasting. jehoz implementace je velmi jedno-
ducha. Klasickou metodou je také streamovani videa na pozadani. Vehni
oblibené je dnes i Flash video. Ukolem aplikace je také katalogizace video-
soubori. Katalog je implementovan jako databazova aplikace psana v jazyku
PHP nad open source SQL databazi. je dostatecné univerzalni a nastavitelny.
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Abstract: The aim of this work is to look into various ways of distributing
video files over Internet and to design and describe web application for their
casy cataloguing and distribution. Generaly, the P2P networks are suited for
distribution of bigger amounts of data, this work deals especially with the
BitTorrent network. For distribution of video data, we can use podcasting,
which is becoming more and more popular, and which is quite easy to -
plement. Rather classical method is streaming on demand. Nowadays. the
Flash video is quite popular too. The task of the application is to catalogue
the video files as well. The catalogue is implemented as a database appli-
cation written in the PHP language over an open source SQL database, it
Is universal and configurable enough.

Keywords: video, distribution, catalogue, bittorrent, podcasting

o



Kapitola 1

Uvod

Cilem prace je popsat bezne pouzivané technologie pro siteni videosou-
boru na Internetu a navrhnout jednoduché reseni pro jejich katalogizaci
a distribuci prostrednictvim WWW aplikace postavené na technologiich
XHTML/CSS/PHP/SQL. Reseni by piitom mélo byt znacné univerzalni
a vyuzivat co nejvetsi spektriun v dnesni dobeé rozsirenych technologii pou-
zivanych jednak pro siteni vétsich objemn dat obecne, predevsim vsak tech-
nologii specifickych pro distribuci multimédii. Zohlednéna by pritom mela
byt snadna instalace a moznost nasazeni na béznych hostingovych serverech
bez nutnosti béhu specializovanych sluzeb.

Univerzalnost aplikace by meéla spocivat predevsim ve vysoké mire na-
stavitelnosti (pouziti jen nckterych skriptii. volba grafickych vzhledi. volba
jazyka, databazova abstrakce) a castecne v rozsiritelnosti (doplnovani dal-
sich technik pro distribuci soubort, vytvareni vlastnich grafickych vzhledu
pomoci CSS. jednoducha lokalizace do jiného jazyka). Na druhou stranu je
treba. aby sirka moznosti nastaveni nebyla na tkor jednoduchosti instalace

a pouzivani.



Kapitola 2

Distribuce videosouboru

Pro distribuci videa muizeme pouzit obecne jak metody pro sireni vetsich ob-
jemu dat obecné. tak metody specifické pro sireni dat multimedialnich. Pro
ucely prace bude rozhodujicim kritériem pro posouzeni jejich pouzitelnosti
predevsim snadnost instalace a pouzitelnost v rameci webové aplikace.

V této kapitole shrnu mozné zpusoby Siteni vidoobsahu a naznacim zpii-
sob. jakym budou v aplikaci implementovany.

2.1 Klasicky download

Zakladni variantou je klasicky download souboru. Rozsirené jsou dveé vari-
anty - stazeni pres HT'T'P, nebo FTP protokol. Tato varianta je samoziejime
nnplementacné nejjednodussi a uvadim ji jen v zajmu uplnosti.

2.2 P2P Sité, BitTorrent

Vymenné P2P sité (nemam zde namysli peer-to-peer sité v obecném slova
smyslu, ale P2P sité ve smyslu aplikacnich protokolti urc¢enych pro vymeénu
dat mezi uzivateli) jsou, i pres vice ¢iI méné uspésné zasahy rtznych orga-
nizacl starajicich se o dodrzovani autorskych prav, stale vice oblibené. Z
nejrozsirenéjsich jmenujme sité Gnutella, eDonkey2000. FastTrack, Direct
Connect a BitTorrent. Vyhoda vétsiny takovych siti (pomineme-li nelegéalni
sifeni autorsky chranénych dat) je ta, ze o siteni konkrétniho souboru se ob-
vykle dell vice uzli a sitovy provoz je tak. v porovnani napiiklad s klasickyin
downloadem pres HI'T'P protokol, rovnomeérnéji rozlozen. Toho miize vyuzit



uzel. ktery nabizi néjaky obsah. a casto také vyuziva, napriklad linuxové
distribuce je bézne mozné stahovat prostirednictvim site BitTorrent. Prave
protokol BitTorrent je svou koncepci pro tyto ucely velmi vhodny.

BitTorrent Network je oblibena P2P sit. jejiz obrovskou vyvhodou je
velka mira decentralizace. Abychom mohli soubory distribuovat pres sit Bit-
Torrent. nepotiebujeme. aby kvili tomu na nasem serveru bézela specialni
sluzba. Abych mohl srozumitelne popsat. jak sit BitTorrent funguje. vysvet-
i nejprve nekteré zakladni pojmy:

e Klient je program. pomoci kterého uzivatel stahuje soubory od jinych
uzivateli site BitTorrent. Pomoct klientu uzivatel zaroven poskytuje
své soubory (i ty. které zrovna stahuje) ostatnim. Pokud jsou dva kli-

enty spojenc. veskera jejich komunikace probiha jen mezi nimi. bez
dalsiho prostrednika.

e Tracker je (v zasade velmi jednoducha) aplikace, ktera pomoct H1T'TP
protokolu zprostredkovava spojeni mezi jednotlivymi klienty. Zaroven
o nich udrzuje — vesmes statistické  informace. Informace o tom. kdo
disponuje kterym souborem. kolik uz ma kdo z kterého souboru sta-
zeno, jakou rychlosti kdo stahuje apod. Klient v pravidelnych interva-
lech kontaktuje tracker, predava mu informace o sobé a na oplatku do-
stava informace o ostatnich klientech. Tracker viibec . nevidi* vlastni
soubory. které si mezi sebou klienty vymeénuji. Jde zpravidla o rela-
tivie jednoduchy skript (napriklad PHP skript, jako v nasem pripade),
umisteny na neéjakém vetrejné pristupném webovém serveru. Trackernu
existuje na Internetu velké mmozstvi. kazdy si mize vytvorit a provozo-
vat sviij vlastni. Posledni dobou se objevuji 1 ,uzaviené™, tzv. privatni
trackery. které vyzaduji k jejich pouzivani registraci a mtizou definovat
i dalsi pravidla (jako minimalni pomeér upload /download).

e Torrent je maly binarni soubor s priponou .torrent. ktery ucho-
vava informativni tdaje o vlastnim sdileném souboru (¢i souborech)
tzv. metainformace. Obsahuje dilezité prvotni informace, které jed-
nak muzou poslouzit jako voditko uzivateli, hlavné vsak samotném kli-
entu. Ten se z néj dozvi predevsim URL adresu trackeru. Dalsi tidaje
obsazené v torrentu jsou jména jednotlivych soubort, jejich velikosti,
velikost jednoho dilu (soubory jsou logicky délené na dily a klient je
stahuje nezavisle na sob¢) a SHA-1 hase pro kazdi dil, které slouzi
pro kountrolu jejich intergrity po stazeni. Krom toho obsahuje torrent



dalsi nepovinné polozky. jako komentar. jmeéno autora nebo datum vy-
dani. Jak jiz bylo naznaceno. torrent muze .slucovat™ i vetsSi mnozstvi
soubori. a to véetne adresarove struktury.

e Seeder je klient. ktery disponuje kompletne stazenyim souborem a uz
ho jen nabizi ke stazeni ostatnin.

e Peer je klient. ktery soubor jeste kompletne stazeny nema. tento ter-
min se ale casto pouziva pro oznaceni libovolného klienta.

Distribuce souboru pomoci sité BitTorrent probiha nasledovne. Uzivatel.
ktery chce sdilet nejaka data. nejprve z techto dat ve svén klientu vytvori
torrent a uvede adresu trackeru. Stava se tak prvnim scederem. Torrent pak
libovolnym zpusobem (nejcastéji mnisténim na web) da k dispozici dalsim
uzivatelun. Pokud jej nékdo dalsi otevie ve svémn klientu, ten kontaktuje
uvedeny tracker. preda mu své Jkontaktui tdaje (IP adresu. c¢islo portu. na
kterém posloucha a tzv. peer_id. které si samn vygeneruje) a dozvida se od nej,
od koho mtze soubor(y) stahovat (tj. IP adresy a c¢isla portiu dalsich klienti).
V pravidelnych intervalech (zpravidla v radu desitek minut; délku intervalu
vraci tracker klientovi v odpovedi) se tato procedura opakuje s tim, ze klient
prubézne hlasi™ sviij pokrok. Komunikace mezi klientem a trackerem. jak
jiz bylo re¢eno. probiha prostrednictvim protokolu HTTP. Klient predava
udaje metodou GET a dostava odpoved ve formatu text/plain. Presnou
specifikaci lze nalézt na [1].

Nase aplikace ma za tkol distribuovat videoobsah ulozeny na nasem ser-
veru. proto bude prvnim seederem. Naprogramovani vlastniho trackeru je
relativné jednoducha zalezitost (navic existuje uckolik povedenych imple-
mentaci s otevienym kodem, které je mozné ponzit). Potiz je ale s klientem,
ktery musi, chceme-li soubori pomoci sité BitTorrent distribuovat, beézet ne-
ustale. Navic jde uz o netrivialni program, jehoz napsani je jiz nad ramec
této prace. Pokusim se tedy pouzit néjaké hotové resent, které by bylo pokud
mozno platformmné nezavislé. Jako vhodny se jevi program Azureus, ktery
je psan v jayzku Java a pobeézi tedy na libovolné platforme, na které jiz bézi
Java Virtual Machine.

2.3 Podcasting, Vodcasting

Podcasting je pomérné nova metoda Sifeni soubort ..vynalezena™ v roce
2004. Je urcena predevsim pro distribuci audio a videosouborii. Je zalozena



na jednoduché myslence vyuziti RSS pro sifeni bindrnich dat. pouziva se
proto také termin Audio/Video RSS. Jediny rozdil proti distribuci . klasic-
kym downloadem™ pres HT'TP. je v podstate ten. ze RSS klient (v pripadeé
podcastingu také nazyvany podcatcher nebo podcast receiver) soubory sta-
huje automaticky do klientova pocitace.

Tento specializovany program byva v zajmu uzivatelského pohodli primo
spojen s medialnim prehravacem. Puvodnim vyuzitim podcastingu bylo au-
tomatické stahovani audiosoubort do hardwaravych prehravaca iPod firmy
Apple. pro svij jednoduchy princip se vsak podcasting jiz pomerné rozsiril a
byva vyuzivan napriklad pro automatické stahovani poradi z internetovych
radil nebo televiznich serialu (uzivatel je pak muze poslouchat c¢i sledovat
nezavisle na tom, kdy byly skutecné vysilany).

Pro podcasting videosouboru se pozdeji zacal pouzivat specialni termin
vodcasting, technologie je vsak stejna. Je také tendence odlisovat podceas-
ting /vodcasting ve smyslu pravidelne distribuce obsahu (napriklad radiovych
poradu ¢i televiznich serialil) od takzvanych andio/video denicku (audio
blog. video blog. vblog), kde je naopak obsah uvolnovan spise nepravidelné.
Jde vlastneé jen o ruzna pojmenovani identické technologie a pro moji praci
vsak nejsou tyto drobné odlisnosti v terminologii podstatne,

Vysledna aplikace by meéla byt schopna distribuovat odkazy na video-
soubory pomoci RSS kanali. Bude generovat XML dokumenty, ktery budou
srozunitelné pro Podcastové klienty. Takovy klient ale byva, jak jiz bylo
receno, obvykle primo spojen s multimedialnim prehravacem, ktery nemusi
nutné wnét prehrat vsechny nabizené videoformaty. Proto bude mozné na-
stavit. aby aplikace nabizela nékolik riiznych RSS kanalt, napriklad prave
pro mzné formaty videosouborti.

2.4 Streaming, Video On Demand

Nektere videoformaty (asi by bylo lepsi napsat kontejnery, protoze v praxi
tolik nezalezi na pouzitém audio ¢i videokodeku) mohou byt prehravany uz
v dobé, kdy je klient stahuje. Termin streaming se pouziva spise ve spojeni
s zivym vysilanim. naopak termin video on demand (cesky doslova wi-
deo na pozadani) pouzijeme obvykle pri distribuci audiovizuaniho materialu
ulozeného v souboru na serveru.

Nejznameéjsimy, a vlastné jedinymi dostatecné rozsifrenymi formaty, které
wnoznujl streaming, jsou Windows Media spolecnosti Microsoft. Rea-
lAudio resp. RealVideo spolecnosti Real Networks nebo QuickTime firmy
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Apple Computers. Nesmime urcité zapomenout zminit opensource kontejner
Ogg komunity Xiph.org. ktery plue plne podporuje streaming. Vyuziva se
obvykle ve spojeni s audiokodekem Vorbis a videokodekem Theora, které
jsou produktem stejné opensource komunity. Jeho rozsirent brani predevsim
kvalita videokodeku, ktera je ve srovnani se zminenyimi komercnimi produkty
zatin pomeérne nizka.

Video muze byt streamovano v zasade dvema zpusoby. Thim prvnim. jed-
nodussini, ale pro dany ucel ne zcela vhodnym je opet vyuziti HTTP pro-
tokolu. Hlavni, a vlastné i jedinou. vvhodou je jednoduché pouziti. Tato
varianta se do downloadu lisi prakticky jen tim. ze uzivatel muze zacit video
sledovat, jesté nez ho ma celé stazenc.

Druhou moznosti je provoz specializovancého streamovaciho serveru (Stre-
aming server). To ma mnoho vyhod v prvui radeé lze vyuzit zvlastni apli-
kacni protokol, ktery je pro tento ucel delany. Ten pak zpravidla pobezi
nad transportnim protokolem UDP. ktery je nespolehlivy, a vyhody s tim
spojenc sireni multimedialnich dat nahravaji. Klient se serverem mohou ko-
munikovat uplné na jiné kvalitativnl tirovni, nez je tomu pri komunikaci pres
HTTP protokol  server se muze klientovi prizptisobovat, menit dynamicky
datovy tok a podobné. Dale je mozné vyuzit multicastu, ktery vyrazne, az
drasticky. snizuje sitovou zatéz tim. ze umoznuje prehravani jednoho streamu
nckolika uzivateliim soucasne. Multicast ma vyznaim samozirejime jen pri ..zi-
vém™ streamingu. Jedinou nevyhodon (vzhledem k vytycenym ciliun prace
vsak pomerné vyznamnou) je pravé nutnost provozovani zvlastni sluzby na
serveru. Vzhledem k tomu, ze vysledna aplikace by méla byt pouzitelna na
bézném webhostingu, neni tento zpusob distribuce videosouboru vhodny.

2.5 Flash Video

Protoze se stal Macromedia Flash (dnes jiz Adobe Flash) de facto webovou
techmnologii. jevi se jeho vyuziti pro sledovani videa na webu jako idealni
reseni. Uz od verze 6 dokaze Flash Player prehravat videa komprimovana
variantou kodeku H.263. Tato videa jsou Sifena v souborech s priponou FLV
(zkratka z Flash Video), které mohou byt uzaviena ve znamych souborech
SWE. Posledni dobou se tato forma sireni videa stala velmi popularni, hlavné
kvali velké oblibenosti sluzeb pro sdileni videa”Google Video a YouTube,
které tento zpusob obé vyuzivaji. Videosoubory ve formatu FLV neni slo-
ziteé vyrobit. existuji komercni i volné Siritelné aplikace pro prevod z jinych
formatu.
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V praxi je soucasti stranky Hashovv prvek (soubor ve formatu SWE),

ktery funguje jako prehravac souboru FLV. Video samotné je ulozeno zvlast

neni zakomponované primo v SWE  a stahuje se az dodatecne, napriklad
po klepnuti na tlacitko play v prehravaci.



Kapitola 3

Implementace

V této kapitole podrobngéji popisi. jak vysledna aplikace funguje. Nejprve se
strucné zminim o pouzitych technologiich. poté popisi. jak je aplikace roz-
delena do skripti a jaka je struktura databaze, ziminim nékteré zajimave
postupy a rozeberu reseni multijazykovosti. databazové abstrakee a imple-
mentaci jednotlivyeh technologii pro sireni videosoubor.

3.1 Pouzité webové technologie

Aplikace je psana kombinaci ,webovych jazykua™ XHTML/CSS a hypertex-
tového preprocesoru PHP ve verzi 4 (veskery kod by ale meél byt funkeni i v
PHP5). Co se tyc¢e PHP kodu. predpokladam nastaventi

register _globals = off v php.ini, tj. pro praci s .externimi* promen-
nymi pouzivam asociativai pole $_GET, $_POST, $ REQUEST. $_SESSION a
$_SERVER. Dale. kde je to vhodné, pouzivam zjednodusené objektove ori-
entované programovani. které jazyk PHP nabizi.

Jde o databazovou aplikaci, neni vsak jednoznacné dano. jaky databazovy
stroj se pouzije. Pouzivaim jazyk SQL ve variantc¢. kterou pouziva databaze
MySQL verze 4. tedy bez proceduralniho rozsireni (PL/SQL) a bez vnore-
nych dotazi. tzv. subqueries. Z toho casto plyne nutnost resit operace s daty.
které by sly fesit uz na urovni databazového stroje, az na tirovni aplikacni.
Prave MySQL server verze 4 je ale stale jediny databazovy stroj na velké
casti hostingovych sluzeb.

Samotny (X)HTML kod je psan s ohledem na moderni trendy oddélovani
obsahu a formy a je tedy kompletné skinovatelny pomoci CSS styl.
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3.2 Struktura aplikace

Generovani stranky Zikladem aplikace je skript index. php. do kterého
jsou pak vkladany dalsi skripty a dokumenty v zavislosti na parametru pre-
daném metodou GET nebo POST. Ty potom odpovidaji jednotlivvin sekeim
stranek. Do souboru index.php jsou vSak v prvni tade includovany dalsi.
predevsim rizné konfiguracni skripty. konkrétne jsou to soubory (v poradi.
v jakém se do skriptu vkladaji):

e fce.ini.php. kde jsou definovany funkce pouzivané na ruznych mis-
tech celé aplikace

e db.ini.php. kde jsou definovany konstanty pro pripojeni k databazi

e config.ini.php. ve kteréim spravee aplikace definuje dalsi konstanty
a nastavi razné promenndé. které ovlivnuji vzhled 1 funkcenost aplikace

e soubor. ve kterém jsou definovany retézcové konstanty jazyka. ve kte-
rém aplikace komunikuje. Jeho nazev je tvaru jazyk.lang. php

e kontrola.php. ktery kontroluje opravnénost uzivatele pouzivat apli-
kaci

e o konecné var.ini.php s definicemi dalsich — internich — promeénnych
aplikace. Ten je vkladan az posledni, nebot jiz vyzaduje zavedené ja-
zvkoveé definice.

Dale se v tomto hlavinim souboru zde spusti session. nastavi se néktere
globalni promenné a provede se pripojeni k databazi.

Protoze v nckterych sekeich je potieba provést nckteré akee jesté pred
zapocetim odesilani textového vystupu. tj. jesté pred odeslanim HTTP hla-
vicek. odpovidaji témto sekcim vzdy dva PHP soubory. Prvai, ktery ma
tvar sekce_pre.php se vklada tésne pred zapocetim generovani HTML vy-
stupu. Provadéjl se v ném vesmeés aktualizace databaze (vkladani a Giprava
zaznamu). Poté dojde zpravidla k presmeérovani na jinou stranku pomoci
HTTP hlavicky Location, proto se tedy tento soubor musi zpracovat pred
vystupem HTML kédu. Druhy, ktery se az na priponu pre jmenuje stejné
se vklada az uvnitr téla HTML dokumentu.
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Adresarova struktura V kofenovém adresari WWW stroniu jsou jen tii
soubory. Jiz zminovany index.php. ddle soubor popup.php. ktery plni po-
dobnou tlohu jako index.php. ale pro vyskakovaci popup okna a koneéné
soubor .htaccess. ktery upiesnéje nastaveni webového serveru Apache (kon-
krétné v této aplikaci je jeho tkolem jen picklad URL adres). Adresarova
struktura je nasledujici (v abecednim poradi):

bittorrent Adresar. ve kterém jsou zrdrojoveé kody BitTorrentového
trackeru a podadresar s ulozenymi torrenty.,

class Obsahuje zdrojové PHP soubory s tiidami pro praci s da-
tabazi. Konkrétne jsou to tridy Autori pro praci s tabulkou
autoru. Ciselniky pro praci s ¢iselniky klicovyeh slov, zanrm
apod.. DB pro praci s ruznymi databazovymi stroji na nej-
nizsi wrovui. Filmy pro praci s tabulkou filmu a Uziv. ktera
zapouzdruje praci s tabulkou uzivateln databaze po rade
v souborech autori.class.php. ciselniky.class.php.
db.class.php. filmy.class.php a uziv.class.php.

config V tomto adresari jsou jiz zminované soubory db.ini.php a
config.ini.php.

images Adresar s obrazky. Protoze obrazky tvorici design webu json
ukladany jinde v ramci grafickych skinu, je v tomto adresari
jen dalsi podadresar scr obsahujici snimky (screenshoty) k
jednotlivym filmim ¢i videim

inc Obsahuje soubory vkladané do skriptu index.php. Vesics
jsou to skripty odpovidajici jednotlivym sckeim webu.

lang Adresar s definicemi textovych retézen pro jednotlivé jazyky.
Retézee pro cestinu jsou napriklad definovany v souboru
cz.lang.php.

popup Zde jsou ulozeny skripty. které se includuyi do souboru

popup. php, podobne jako se skripty z adresare inc vkladaji
do index.php.

styles Misto pro ulozeni vytvorenych ,grafickych™ podob webu
skenu. Dale déleno do podadresari odpovidajicich jednotli-
vym skintm.

video Ulozisté samotnych videosouborti. Tento adrasai lze v kon-
figuracnim skriptu nadefinovat, takze v principu muze byt
kdekoliv. 1 zcela mimo strom WWW serveru (napriklad
nechceme-li nabizet primy download souboru pres protokol

HTTP).



3.3 Katalog videosouboru

Ucelem aplikace nemela byt jen prosta distribuce videi. ale predevsim take
jejich ucinna katalogizace. Vychozim predpoklademn byla univerzalnost tako-
veho katalogu. Mel by byt schopny poslouzit jak k nabizeni videl ke stazeni.
rozdeélenych jen do nekolika kategoriich (nebo vabec nedélenyeh). stejne jako
katalog studentskych praci nebo katalog videl néjake komunty. kde je zadouci
katalogiz ovat 1 autory. V neposledni rade 1 jako prosty katalog filmu bez na-
bizeni samotnych videosoubort, jakasi .odlehcena verze imdb.com™. V této
castl popisi databazovou strukturu a fungovani katalogu.

Katalog ma dvé hlavinl. vzajemne proviazané. casti - samotny katalog
videl ¢i filmi (nadale budu v této sekei mluvit o filmech) a evidenci jejich
autor.

Nejprve se struc¢né podivame na strukturu databaze Nejdulezite)si
tabulka filmy ma nasledujici zakladni strukturu (vynechal jsem indexy):

CREATE TABLE filmy (
id_filmy int(11) NOT NULL auto_increment
url varchar(200) NOT NULL default °°
soubor text NOT NULL.
nazev varchar (200) NOT NULL default
delka int(11) NOT NULL default '0°
rok int (11) NOT NULL default 0 .
popis text NOT NULL,
datum int(11) NOT NULL default "0,
PRIMARY KEY (id_filmy)

Jediné zajimavé atributy jsou url, kam se uklada fetézee vytvoreny z
nazvu filmu (odstranénim diakritiky a prevedenim bilych znakt na pomlcky)
pouzity v takzvanych hezkych URL, dale atribut soubor, ktery obsahuje cestu
k videosouboru v ramci adresare definovaného jako Video Root a konecné
atribut datum urcujici datuin zarazeni filimu do katalogu.

S tabulkou filmn je tizce svazano néekolik dalsich tabulek, které souhrne
oznacme jako ciselniky. Konkrétne jde o tabulky keywords, zanry, jazyky a
zeme. Obsahuji po dvou atributech - napt. id_keywords (primarni kli¢), nazev
v pripadé tabulky keywords. u ostatnich analogicky. S tabulkou filmy jsou ve
vztahu M : N. O propojeni se pak staraji po radé tabulky filmy_keywords,
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filmy_zanry. filmy_jazyky a filmy_zeme. Maji logicky jen dva atributy. které
tvort primarni klic (naptiklad u tabulky filmy_keywords jsou to atributy
id_filmy a 1d_keywords).

Tabulka autortt uz neni tak zajimava. proto zde nebudu jeji strukturu
uvadét. Jeji atributy (krome primarniho klice id_autori a dulezityceh atributu
Jjmeno a prijmeni) jsou v zasadé jen informativni. Tabulky filmy a autori sa-
mozrejime take ve vztahu M @ N a jsou propojeny dalsi tabulkou filmy_autori.
Ta ma zvlastni primarni klic id_filmy_autori (jeden ¢lovek se na filmu mohl
podilet ve vice rolich). dale cizi klice id_filmy a id_autori a krom toho atributy
id_role - cizi kli¢ tabulky role (to je vlastne c¢iselnik filmovych profesi - scc-
nar. rezie, hlavuni role apod.) . postava. ktery reprezentuje jimcéno postavy
v dancéim filmu a hlavni ktery urcuje. jestli se ma autor uvadet v seznamech
fili.

Nakonec se zminim o tabulce uziv. jejiz zaznamy odpovidaji uzivateliim
aplikace. Atributy jsou zde primarni klic id_uziv. dale login. heslo - SHA-1
otisk zadancho hesla, jmeno. prijmeni. email. login_cas - datum posledniho
prihlaseni do aplikace. Vztahem 1 : N je s ni spojena tabulka uziv_prava. ve
které jsou definovana prava uzivateli na akce uvniti aplikace.

Ze struktury databaze je spousta veéel jasnveh. Ke kazdému filmu mame
moznost priradit libovolny pocet klicovych slov, jazyki a zemi vzniku. mii-
zeme jej zaradit do libovolného poctu zanri. Dale k filinu lze priradit autory
z tabulky autori a u kazdého urcit tlohu. kterou na filmu schral, v pripade
herct i jméno postavy.

Prace s databazi probiha prostrednictvim trid. Na druhbou stranu
tyto tridy jsou jediné misto. kde se s databazi pracuje. To Setil namahu a
aplikaci vyrazné zprehlednuje. Popisi tiidu Filmy, struktura a prace s ostat-
nimi (tj. s tridami Autori, Uziv a Ciselnik) je analogicka.

Trida kompletne zapouzdiuje praci s tabulkou filmy a tabulkami s ni spo-
jenvini. tj. ne napriklad seznam filmi nebo jeden konkrétni film. Obsahuje
nckolik proménnych:

e $filmy pole filmu, které je pristupné po vyhledavani nebo po vytvo-
reni seznainu

e $film - asociativni pole predstavujici jeden filim. kromeé samotného za-
znamu z tabulky filmy mnze obsahovat 1 pole s odpovidajiciini zaznamy
z tabulek autori, keywords, zanry a dalsich
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e $pocet pocet viech zaznamni v tabulee. které odpovidaii néjakému
dotazu

e $krok  pocet zaznamm na stranku. tj. maximalni pocet zdaznamu.
kter¢ se nacitaji do pole $£ilmy

Metody tridy Filmy zminim jen ty nejpodstatingisi:

e PripravSeznam()  prlipravi pro dalsi pouziti pole $filmy v zavis-
losti na parametrech. Parametr $od urcuje zacatek intervalu zaznamn.
které nas zajimaji. $sort rika. podle jakého atributu se maji zaznamy
tridit. $£iltr je retézee pocatecnich znaka nazvu filmu, $zanr ome-
zuje hledané filmy jen na konkrétni zanr. SQL dotaz se v zavislosti na
techto parametrech postupne sestavi (je-li napiiklad definovan zanr.
provede se LEFT JOIN s tabulkou filmy_zanry) a ziskané ziaznamy se
ulozi do pole. Navie se provede dotaz na celkovy pocet odpovidajicich
zaznamu v databazi a ulozi do promenne $pocet.

e PripravSeznamRegEx()  podobna metoda. jako predchozi, jen vraci
zaznay v zavislosti na shodeé atributi soubor a nazev se zadanyni
regularnimi vvrazy.

e PripravFilm()  ziska z databaze a pripravi do asociativiiho pole
$film jeden konkrétni film podle primarniho klice.

e PridejFilm() prida do databize novy film. Jednak samotny zaznam
do tabulky filmy. jednak zaznamy do tabulek filmy_zeme a filmy_jazyky
(protoze jazyky a zemé odpovidajici filmu se edituji jinak nez je tomu
u dalsich ¢iselniki — soucasné s .obyc¢ejnymi atributy filmu — je ak-
tulizace zminénych tabulek soucasti této metody). Pokud se nektery
zaznam nepodari vlozit, metoda se pokusi simmazat zaznamy jiz vlozene
a vracl false.

e UpravFilm() — upravi film v databazi. Ze stejnych duvodi, jako pre-
desla metoda. pracuje jednak se zaznamem v tabulce filmy, jednak se
zaznamy v tabulkach filmy_zeme a filmy_jazyky.

e UpravSoubor() mnastavi cestu k videosouboru prislusncho filimu

e Hledej()  vyhledava filmy podle zadanych kritérii. Tato kritéria
vesiies odpovidaji atributtun tabulky filmy, nema proto smysl je zde
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rozebirat. Vyjimkou je parametr $autor. ktery umoznuje hledat i podle
zacatku jména autora. Je-li tento parametr neprazdny. provadi se proto
LEFT JOIN s tabulkou filmy_autori a dalsi LEFT JOIN s tabulkou au-
tori. Vysledek dotazu se opet uklada do pole $filmy.

e PripravAutory naplui prvek autori asociativniho pole $film za-
znamy o autorech prislusncho fihmu. Provadi se dvakrat LEFT JOIN
tabulky filmy_autori postupne s tabulkami autori a role. Tato metoda
se vyuziva pri praci s autory konkrétniho filimu

e PridejAutora. SmazAutora prlidava. resp. maze autora konkreétniho
filim.

Nckolik dalsich metod slouzi k obdobuvi ucehim jako posledni ti zii-
néne., jen se tykaji jinyeh tabulek. Zajimave jsou az poslednn dve metody:

e FilmyPodleKeywords() funkce. ktera se vyuziva pri prochazent filimn
pomoci klicovych slov. Uklada do pole $filmy vsechny filiny, ktere
obsahuji vsechna. v parametru funkee zadana. klicova slova. Tohle je
jeden z prikladu. kdy by se hodila nejaky .vyspélejsit databaze. nez
MySQL 4.0, ktera neumi priunik SELECTG pomoci INTERSECT a
musime se tedy na kazdé klicové slovo zeptat zvlast a prunik filimu
delat az aplikacne.

e KeywordsPodleFilmu() obdobna funkce. ktera se take pouziva pri
prochazeni pomoci klicovych slov. tentokrat pro urceni mnoziny klico-
vych slov. ktere odpovidaji aspon jednomu filimu. Na to uz samozrejie
stacl jednoduchy dotaz. opct se ale pocita prinik mmnozin klicovych slov
jednotlivych filmi. aby se mohla vyradit ta. ktera odpovidaji vsem
filmum (funkce se pouuziva pro zazeni mnoziny odpovidajicich filmu
vybeérem dalsiho klicového slova, takze slova odpovidajici vSem filintim
nepotirebujeme).

3.4 Reseni multijazykovosti

Jednim z hlavuich ciltt bylo navrhnout aplikaci tak, aby sla snadno lokalizo-
vat. zcela bez nutnosti zasahovat do zdrojovych kodn.

Resend, které jsem pouzil, je velmi jednoduché. Veskeré texty, které jsou
.napevno” ve zdrojovych kédech, at uz primo v HI'ML kédu nebo v PHP
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skriptech. jsou definovany jako Tetezeove konstanty ve zvlastnich souborech
v adresari lang. Prikladem budiz nasledujicich nekolik radek:

define ("STRFAST SEARCH" . "Rvchlé_hledani™):
define ("STR FAST_SEARCH DESC™ .

“hleda_v_ondzvech _filmua_a_jménceh_autoru™ ):
define ("STRFILENOT_FOUND" . “Soubor.nenalezen™ ):
define ("STRATMOST” . “nejvise” ):
define ("STR.APPROXIMATELY™ . “priblizne™ ):
define ("STR.MOVIE NAME_CONTAINS™ . " Nizev_filmu_obsahuje™ ):
define ("STRINEW_SEARCH” . “"Novéohledani™);
define ("STR.OK™ , "OK" ):

Aby se predeslo kolizim. maji vsechny tyto .jazykové konstanty pied-
ponu STR. Ve zdrojovych kodech jsou pak vypisovany jen hodnoty takto
definovanych konstant. Jazyku muze timto zptusobem definovano libovolné
mnozstvi a v samotné aplikaci mezi nimi lze prepinat. Tato moznost ale
nebude mit praktické uplatneni. nebot samotny obsah. tj. texty ulozené v
databazi, vlastnost multijazykovosti nemaji.

3.5 Databazova abstrakce

Jednim z il je. aby aplikace nebyla zavisla na konkrétnim databizovém ser-
veru. Presto by vsak bylo neprimerenc slozité snazit se o pokryti vsech roz-
sitenych databazi. zejiména tech komercenich (napriklad Oracle). nebo ome-
zenyceh na konkrétni platformu (MS SQL od Microsoftu). Cil. ktery si kladu,
je o néco skromnejsi - moznost pouzit libovolnou rozsirenou databazi. ktera
je volne siritelna (idealne open source) a multiplatformmi. Tomu vyhovuji
nasledujici tri:

e MySQL, nejoblibengjsi a nejrozsirencjsi open source databazovy sys-
tém. kterému byla ale dlouhou dobu vytykana nedostateéna imple-
mentace jazyvka SQL a podpory transakci, coz se pozitivne zménilo s
prichodem verze 4.1 a dale verze 5. ty vsak nejsou dosud dostatecne

rozsirenc

e databaze PostgreSQL. jejiz podpora u hostingovych sluzeb neni o
mnoho mensi, nez v pripadé MySQL. nicméné co do rozsirenosti ve
skutecném vyuziti ma co dohanét. Pritom co do podpory standard

SQLI92 a SQLY9 byla dlouhou dobu daleko pred MySQL.

20



e SQLite. mald souborovi databize. ktera vsak podporuje viechny po-
tirebné konstrukee jazvka SQL.

Databdzova abstrakee je implementovana prostiednictvim tiidy DB. Co
se ty¢e MySQL. pro kterou existuji v PHP dve rozsiteni — puvodni. mysyl
pro databaze do verze 4.0 a mysqli pro verze 4.1 a vvssi. i na to tiida DB
pamatuje. ikdyz v této aplikaci toto rozdeleni vyuziti nenajde.

Tiida DB je ve své podstate velmi jednoducha. Obsahuje promeénnou
$type udavajici typ databdzového serveru (mozné hodnoty jsou mysql40.
mysql40. sqglite a pgsql) a ddle promenné. ve kterveh se uchovavaji udaje pio
pripojeni do databaze ($host. $port. $user. $password a $db). Vsechny
tyto promeénné se nastavuji v konstruktoru. Nakonec je zde promeénna $dba.
slouzici jako identifikdtor spojeni pro databaze PostgreSQL. SQLite a MySQL
ve varlante mysqlél.

Metody odpovidaji béznyin elementarnim operacim s databazi:

e connect() se¢ pripojuje k databazi na zaklade promennych nastave-
nych v konstruktoru

e query() provede jeden dotaz a vrati jeho vysledek

e fetch array() vrati dalsi radek vysledku dotazu SELECT jako aso-
clativini pole

e num rows () vraci pocet zaznamu vracenych dotazem SELECT

e insert_id() vraci posledni hodnotu primarniho klice s vlastnosti
auto_increment

e result () vraci hodnotu konkrétniho atributu z prvniho radku vrace-

ného dotazem SELECT

Jejich telo (kromé posledni jmenované) tvori vzdy struktura switch.
ktera se rozhoduje podle promeénne $type. tedy podle pouzitého databa-
zoveho systému, a na zakladeé toho vola funkce primmo uréené pro praci s

konkrétnim databazovym serveren.

21



3.6 Reseni distribuce pres BitTorrent

Komplexni automatizované reseni distribuce videa siti Bit Torrent jsem nako-
nec pro neprunerenou slozitost zavrhl. Bylo by nutué po vytvoreni torrentu
~dat néjak vedet klientu. ze ma zacit videosoubor scedovat. Klient by mu-
sel jit ovladat z PHP skriptu. musel by tedy bezet v podstate jako sluzba
na pozadi a komunikace s nim by musela probihat nejakyin zvlastnim pro-
tokolem (vzhledem k PHP skriptu by se takovy klient vlastue choval jako
server). Zadny takovy BitTorrentovy klient jsem ale neobjevil. proto se hu-
deme muset spokojit s nasledujici funkcionalitou.

Soucastl aplikace je jednoduchy BitTorrent Tracker. Jde o ¢ast (mirne
upravenych a zjednodusenych) zdrojovych kodu komplexnéjsiho trackeru
TorrentTrader v1.0.3 LITE. ktery byl vydan pod licenci GPL. Predpokla-
dame. ze administrator aplikace bude mit klient pustény jako uzivatelskou
aplikaci. V ném .rucne vytvar k videosoubortim torrenty s adresou nascho
trackeru a poté je zverejnuje v katalogu.

3.7 Reseni podcastingu

Vzhledem k tomu, ze podcastovy kandl je v podstate obycejny RSS kanal,
navic je jen adresa audio ¢i videosouboru. zuzuje se problém implementace
podcastingu na problém implementace RSS kanali. RSS kanal je dynamicky
generovany XML dokument s danou strukturou. Zajemecee o presnou specifi-
kaci mohu odkazat na [2]. Pro podcasty je pritom diilezity zejména element
<enclosure />. ktery obsahuje URL adresu samotncho videosouboru.

Podcastové kanaly generuji v souboru rss_pre.php. Na n¢j mohu od-
kazovat jako na kteroukoliv jinou sekci webu, protoze tento soubor vklada
jeste pred odeslanim hlavicek HTML dokumentu. Pokud odeslu HTTP hla-
vicku Content-type: text/xml. muzu dale tvorit obsah XML dokumentu
a vyvuzit toho. ze uz probéhla tivodni c¢ast skriptu index.php, takze jsem
pripojen k databazi a mam vlozené vsechny diilezit¢ konstanty, promcénné a
funkce.

Je mozné definovat v zasadé libovolny pocet riznych podcastovych ka-
nali. Definuji se v konfiguracnim souboru config.ini.php jako prvky pole
$PODCAST_FEEDS. Tyto prvni. které definuji jednotlivé kanaly jsou asocia-
tivil pole s klici name. num, file_regex a name_regex. Hodnota prvniho zna-
mena nazev kanalu. druhého pak pocet podceastii v tomto kanalu. Treti a
ctvrty prvek jsou regularni vyrazy, podle kterych se matchuje cesta k video-
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souboru. resp. nazev videa. Jde tak napiiklad snadno vytvorit kanal pro vi-
deosoubory riznyveh formati. nebo kanal pro soubory umisténé v konkreétnim
adresaii. Dale zalezi hlavine na konvenci. jukou jsou soubory pojmenovavany.



Kapitola 4
Zaveér

Videosoubory lze na Internetu distribuovat riznyvimi zpisoby. z toho nekteré
jsou pro multimedialni data vhodnejsi. nekterd méne. Ukazalo se. ze 1 bez
specializovanych sluzeb. jako jsou ruzné medidlni ¢i streamovact servery., lze
video na internetu celkem snadno nabizet. ale musime si vesmes vystacit s
distribuct powmoci protokolu HTTP, ktery nent pro prenos vetsich objenn
dat pravé nejvhodnéjsi. navie pro prenos multimedialnich dat prakticky ne-
poskytuje zadné vyhody.

Pokud bychom chteli navrhinout komplexni feseni. uz bylo velmi dobré
vychazet z konkrétni platformy (to se tvka zvlaste streamovacich server.
které jsou vesmes platforme zavislé) a aplikaci psat vice .na mirus. Efek-
tivid pouziti P2P siti pro distribuci se také ukazuje jako pomcrne slozité a
platformmne zavislé.

Katalog je dostatecneé univerzalni na to. aby jej bylo mozné pouzit ve
vetsine aplikaci spise mensiho rozsahu. Jeho univerzalnost se muze ale stat
nevvhodou. pokud pozadujeme nejake zvlastni vlastnosti. které by bylo ob-
tiznejsi takto univerzalue implenientovat.
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Priloha A

Uzivatelska dokumentace

V této kapitole popisi praci s aplikaci z uzivatelského pohledu, tj. predevsim
jeji ovladani. Nebudu pritom predpokladat ze strany nzivatele zadné hluboké
znalosti.

A.1 Struktura hlavni stranky

Protoze aplikaci lze skinovat a rizne konfigurovat. muze se rozlozent stranky
lehce. 1 pomérné vyrazne, lisit prave v zavislosti na vybraném grafickéim
skinu. navic nekteré popisované vlastnosti nemusi byt administratorem po-
volené. Budu vychazet z puivodniho skinu a nastavent, kde je hlavni menu na
levé strané a zadné casti aplikace nejsou skryté nebo zakazané. Navie budu
samoziejme predpokladat ptvodni ceské jazykove nastavent.

Krome zahlavi je stranka rozdélena na hlavni menu. umistené vlevo. a
hlavii obsahovou ¢ast. ktera se samozrejme meni v zavislosti na tom, v jaké
sekel webu se pravé nachazime. Jednotlivé sekce budeme nyni prochazet
postupneé tak. jak jsou umistény v hlavinim menu. V prvai ¢asti vynechame
verejnée nepristupne, administracni, sekce.

A.2 Prochazeni filmu

Pod odkazem Prochazet filmy se skryvaji dalsi tii podsekee.

Zakladni varianta je prochazeni filmu podle jednoho nebo dvou pocatec-
nich pismen. Prvui pismeno lze roviiou na této strance vybrat kliknutim na
n¢j. Kliknutim primo na odkaz Prochazet podle pocéatec¢nich pismen



nazvu se zadna podminka nespecifikuje. tj. zobrazuji se vsechny filmy. Po-
catecnl. pripadné druhé. pismeno je mozné upiesnit ¢i zimenit pozdeji. V-
sledny seznam je pak mozné tridit podle ruznveh sloupen a prochiazet po
strankach. Kliknutim na ndzev filmu se zobrazi jcho detail.

Druha moznost. ktera se skrvvia pod odkazen Prochazet podle zanru
je vlastné rozsiteni té prvai. kdy lze navie dopiedu specifikovat konkrétni
zanr. podle kterého se budou filmy filtrovat.

Nejzajimavéjsi je potom moznost Prochazet podle klicovych slov.
Kliknutim primo na tento odkaz se zobrazi seznam vsech klicovveh slov.
déleny podle pocateéniho pismena. kliknutim na pismeno se zobrazi se ukaze
jen seznam téch klicovyeh slov. které na nej zacinaji. Vyberem konkrétniho
klicového slova ze seznamu se potom zobrazi stranka. kde na levé stranc jsou
odpovidajici filimy a na prave klicova slova. ktervini lze zazit vvber. Jsou
to klicova slova. ktera jsou pritazena alespon k jednomu filimu ze seznamn
vlevo (vynechana jsou ta, ktera jsou pritazena ke vsem filmun, protoze jejich
vybérem by se vycet filmu neznzil).

Vybiranim dalsich klicovych slov se tedy zuzuje vycet zobrazenych filin.
Vypisuji se jen ty. které obsahuji vsechna vybrana klicova slova. Vybrane
klicové slovo lze nasledne opet odebrat klikuutim na (<) vpravo od nej.

Seznam filmu vyhledanych pomoci klicovych slov jiz nejde strankovat ani
tridit. Kliknutim na nazev se opét dostanenie na detail filmn

A.3 Vyhledavani filmu

Pod odkazem Hledat filmy najdeme formular pro vyhledavani filmua podle
nasledujicich kritérii:

e Nazev filimu obsahuje

e Jimcéno autora zacina na
e Dclka

e ROk

e Popis obsahuje

U kritéra délka lze navic zvolit, jestli se ma hledat presna délka, priblizna
nebo filmy s vyssi ¢i nizsi délkou, nez zadanou. Podobné u kritéria rok.
Vyhledané filmy lze pak prochéazet stejuym zpusobem jako pri prochazeni
pomoci pocatecnich pismen (tj. po strankdch s moznosti tiidéni).



A.4 Podcast kanaly

V této sekel jsou vypsané podeastove kanaly. které administrator nadefino-
val. Kazdy z nich je odkaz na prislusny dynamicky generovany kanal. takze
lze prislusnou URL adresu vlozit piimo do podeastového klienta.

A.5 Prochazeni a vyhledavani autori

Autori se prochdzeji (odkaz Prochazet autory) obdobne jako tilmy podle
pocatecnich pismen. Stejné jako filmy jdou tiidit podle mznveh sloupen
a prohlizet po strankach. Jméno autora je pritom odkazem na stranku s
detailnimi informacemi o ném. veetne jeho filmogratic. Vyhledavani autoru
(odkaz Hledat autory) je také obdobou hledani film. Vyvhledavaet kritéria
Jsou nasledujict:

e Jimcno obsahuje

e Datuin narozeni

e Narodnost

e Zivotopis obsahuje

Podle data narozeni lze podobne jako podle délky a roku u filimn. hledat
Jak presné. tak priblizne.

A.6 Nastaveni

V sekci Nastaveni lze upravit prostredi aplikace. Konkrétne je mozné zie-
nit

e Skin. tj. grafickou podobu stranek. je-li jich vytvorenych nckolik

e Jazyk. kterym aplikace komunikuje. Toto nastaveni nema vliv na to.
v jakém jazyku bude zobrazovan samotny obsah (tj. popisy filmi a
pod.)



A.7 Rychlé hledani

Rychlé hledani je jednoduchy. ale casto dostatecnue ucinny zpusob. jak najit
pozadovany film nebo autora. Zadany vyraz se vvhledava v ndzvech filmu a
jmenech autort. Vystupem jsou jen odkazy na detail nalezenyeh zaznamn.
Hledani je opravdu jednoduché, proto ani neposkyvtuje strankovani. Pokud
Jje zaznami nalezeno vetsi mnozstvi. je vypsiano jenom prvnich nekolik. V
takovem pripadé je dobré zkusit zadat delsi vyraz. nebo pouzit pokrocilé
vvhledavani (sckee Hledat filmy a Hledat autory ).

A.8 Prihlasovani, administrac¢ni sekce

Mate-1i od administratora pridéleno uzivatelské heslo a jmcéno. muizete se
prihlasit do aplikace a provadet administraci obsahu. Je mozné. ze nebudete
mit pristup do vsech administracnich sckei. nebo nebudete mit opraviacni
provadét nekteré akce. Takova opravieni definuje u kazdcého registrovancho
uzivatele administrator. Prihlasuje se pomoci formulare pod hlavnim menu.
Po zadani uzivatelského jiména a hesla a odeslani se zobrazi v hlavnim menu
noveé polozky. Misto formulare je pak pod hlavnl nabidkou napsano. kdo
je prihlasen. a je zde i odkaz pro pripadné odhlaseni (odhlaseni jinak pro-
behne po urcité dobeé - tu definuje administrator  z bezpecnostnich duvodn
automaticky).

A.9 Pridavani a upravovani filmu

Novy film do katalogu pridaime pomoci formulare. ktery se skryva pod odka-
zem Pridat film v ¢asti Filmy hlavniho menu. Pole nazev filmu. délka.
rok a popis neni treba rozebirat. Nasleduje moznost vybéru jazyku a zemi,
Jednu polozku vybereme prostymn kliknutim, mame-li jich vybrat vie, mu-
sime si pomoct klavesnici. Soucasnym stiskein klavesy Ctrl a kliknutim po-
lozku pridame nebo odebereme z vybéru. Pokud podrzime Shift a klikneme
na polozku, oznacime cely interval interval od polozky naposledy vybrané.
Po odeslani formulare se zobrazi stejna stranka. navic ma vsak zcela nahote
dalsi nabidku. Filim uz je ulozen v katalogu, mame vSak jeSté moznost na-
stavit dalsi jeho vlastnosti. Po kliknuti na jednotlivé odkazy se ukaze nove
okno. kde je mozné tyto vlastnosti urcit.

Jeste nez se na tyto odkazy podivame podrobné, fekneme, jak se zaznamy



o filmech upravuji. Je-li uzivatel piihlasen. zobrazuje se pri prochazent filmn
u kazdého z nich a také na strankach s detaily jednotlivyveh filmn. tlacitko
upravit. To vede na stejuy formulai. ktervin se filmy pridavaii. Hodnoty
Jjsou vypluény. je mozué je zmenit a potvrdit odeslanin fornlare. V' horni
castl stranky jsou stejné odkazy jako po pridani filiu.

Prirazeni autoru k filmu Klepnutim na odkaz Autori se objevi okno.
kde je mozné prirazovat autory k vvbranému flmu. Jsou-li uz k filmu HCJac
autorl pridani. zobrazi se jejich seznam. kazdého je mozné odstranit tlacit-
kem smazat. Nového uzivatele k filmu pritadime formularem v dolni ¢isti
okna.

Pridani obrazku, screenshotu Okno pro praci se screenshoty filmu.
které se zobrazi po kliknuti na odkaz screenshoty. obsahuje jiz diive ulo-
zene obrazky a formulai pro pridavant novveh. U kazdého obrazku je mozne
zimenit popisek a potvrdit tlacitkein OK nebo jej zeela odstranit kliknutim
na tlacitko smazat. Nové obrazky se pridavajl pomoct formulare na konei
stranky. Je treba vybrat soubor so obrazkem na lokalnim pocitaci. pripadne
napsat néjaky popisek a odeslat. Je-li vybrany obrazek moc velky. je jeho
velikost automaticky zmensena a je i vytvorena jeho mensi verze.

Vybér videosouboru, ktery uz je ulozen na serveru Mame-li uz vi-
deosoubor. ktery checeme k filmu priradit. uz ulozeny na serveru ve spravicin
adresari (adresar definuje administrator). muzeme ho v okne, ktereé se zob-
razi po kliknuti na odkaz Vybrat video na serveru. vybrat. V prvunin
radku je napsana cesta k aktualne vybranéimu videosouboru (je-li takovy).
ve druhbéimm potom aktualni adresar. Nasleduje vypis aktualniho adresare.
Adresare jdou prochazet. tj. klikneme-li na adresai (jsou uzavieneé do hra-
natyvch zavorek). aktualni adresar se zmeni. Kliknutim na soubor se tento

soubor vybere.

Upload videosouboru Druhou moznosti. jak video k filimu pritadit. je
jeho upload z lokalniho pocitace. Okno pro upload videa se otevre kliknu-
tim na odkaz HTTP upload videosouboru. Nejdiive prichodem adresari
zvolime ten adresar. do kter¢ho cheeme video ulozit. Poté ho ve formulafi
v dolui ¢asti vybereme na lokalnim pocitaci a odesleme. Maximalni velkost
souboru. ktery jde uploadovat. byva na serveru omezena (prislusna hodnota
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Je napsana pod formularem). proto je vhoduejsi soubor nahrat na server
vhodneéjsim zpusobem (tieba pres FTP klienta) a vybrat pryvuim zpusobeni.

Upload torrentu Chceme-li video nabizet ke stazend prostrednictvim site
BitTorrent. uploadujeme prislusny torrent v okne. které se otevie po kliknuti
na odkaz Upload torentu. \" okneé je napsino. jestli uz byl uéjaky torrent
k filmu prifazen a mame také moznost torrent odstranit .

Nastaveni klicovych slov Okuno pro praici s klicovymi slovy zobrazime
kliknutim na odkaz Kli¢ova slova. V levé ¢dsti je vycet slov. kterd uz byla
k filmu pritazena (kazdé z nich je mozné odebrat stiskem tlacitka sma-
zat). Pridavat nova slova je mozné dvéma zpusoby. Prvni z nich je vvber
slova v pravé ¢asti podle prvnilio pismena. Kliknutim na pismeno se vypisi
vsechna klicova slova, kterda na nej zacinaji. Pokud vvbereme konkrétui slovo
a stiskneme tlacitko pridat. zatadi se do seznamn vlevo. Druhia moznost je
pridani slova pomoci formulare dole. Timto zpusobem miizeme pridat i nove
klicové slovo (automaticky se prida do databidze). musime mit ale prislusndé
opravuéni.

Zatazeni filmu do zanra Konecne pod odkazem Zanry se skryva okino
pro zarazeni filmu do zanri. Vse je velmi podobné pridavani klicovveh slov.
jen jednodussi. V pravo je seznam vsech existujeich zanrmi. vlevo potom zanry
pritazené k filimu.

A.10 Ciselniky

Ciselniky jsou jednoduché seznamy bez dalsich atributi, uz jsme se se vsemi
setkali v predeslém povidani. Jde o zanry. klicova slova. jazyky. zemé
a filmové role. V stejnojmené casti hlavni nabidky jsou odkazy na ad-
ministraci kazdcého z nich. Prace s nimi je shodna. Na zacatku stranky je
formular pro pridani nového prvku, nasleduje formular, ve kterém mnzeme
zadat nékolik pocatecnich pismen tzv. filtru. Je-li fitv zadan. zobrazuji se v
seznamu polozek. ktery nasleduje, jen vyrazy, které na tuto skupinu pismen
zacinaji. Je-li polozek mmnoho. jsou rozdéleny do stranek. mezi kterymi se lze
pohybovat.
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adresat. do kterého se ukladaji videosoubory:.

Ddle je tfeba vytvorit databazi a jednotlive tabulky., V7 ZIP archivu je
SQL skript db. sql. ktery strukturu vytvori. K dispozici i skript db. php . sql.
ktery provede totéz a lze pouzit. pokud nemdme piistup ke konzole data-
bazoveého serveru. Je ale treba nejdiive nastavit promcnndé pro pripojeni do
databdze v souboru config/db.ini . php.

B.3 Konfigurace

Nastaveni aplikace se provadi v souboru conf/config. ini.php. Vesmes jde
o konstanty. kterd je treba nadelinovat. v pripade rozsahlejsich struktur je
nastaveni reprezentovano asociativiiin polem (konstanty mohou mit jen ska-
larni hodnoty). Podivame se postupne na jednotlive moznosti nastaveni:

|

CFG_LOGIN_TIMEQOUT

celé cislo | doba. za kterou dojde k automatic-
|

- kémm odhlasen

CFG_ROOT
CFG_URL
CFG_VIDEO_ROQOT
CFG_HOMEPAGE
CFG_COOL_URI
$LANGUAGES
$STYLES

CFG_DATE_FORMAT

CFG_AUTHORS

CFG_AUTHORS_LIST

CFG_AUTHORS_SEARCH

retezec
retezec
retezed
retezec
true/false
pole

[)()l('

retezec

true /falsc
true/false

true/false

Ccosta ke korenovéimm adresar apli-

kace

URL adresa aplikace

cesta k adresari s videosoubory
sckee, ktera bude nvodnl strankou
povoluje/zakazuje pouziti  hezkyceh
URL

seznam jazyku. které se nabizejil na

- vybér uzivateli

sezian skin, kterd se nabizejl na
vvher uzivateli
Znak

d. m. Y jsou po rad¢ nahrazeny dnemn,

formatovaci retézec datunn.

mesicenn a roken.

kompletné povoluje/zakazuje v ka-
talogu praci s autory
povoluje/zakazuje prochiazeni  au-
torn

povoluje/zakazuje vyhledavani au-

toru
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CFG_MOVIES_LIST
CFG_MOVIES SEARCH

CFG_SCREENSHOTS

CFG_SCREENSHOT WIDTH

CFG_SCREENSHOT HEIGHT |

CFG_THUMB WIDTH

CFG_THUMB_HEIGHT

CFG_KEYWORDS

CFG_GENRES
CFG_LANGUAGES

CFG_COUNTRIES

CFG_DOWNLOAD

CFG_PODCASTING

$PODCAST_FEEDS

CFG_BITTORRENT

CFG_STREAMING

CFG_PLAYER WIDTH

CFG_PLAYER_HEIGHT

Frg .frffm

_ Lrie _f'rff.'ﬂ

truc false
cole cislo
coele coslo
cele cislo

cele cislo

true /fals

true/ false
truc,/ false

f, ‘!‘l’ (.l ,’jl:/‘( .]/h‘f .
true/false

true/falsc

pole

true/false
true/false
true/false

true/false
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povoluje zakazuje prochazent filmu
povoluje zakazuje vvhledavian

filinn

| povoluje zakazuje pridavani screen-

shotu K tili

Sirka. na kKteron se magn scereenshoty
zmensovat v opixelech

viska. na kteron se maji sereenshoty
zinensovat vopixelech

sirka zmensene verze screenshotu v
pixclech

vyska zimensene verze screenshotu v

| pixelech

povoluje/zakazuje pounzivani klico-

- vveh slov

povoluje/zakazuje pouzivani zanru
povoluje/ zakazuje  prirazovann  ja-
zvku k filimun

povoluje/zakazuje prirazovani zemi
k filnnm

povoluje/zakazuje primy download
videosouboru

povoluje/zakazuje  podceasting — vi-
deosouborn

definuje jednotlive podeastove ka-
naly: podrobnosti primo v konfigu-
racuim souboru

povoluje/zakazuje pouziti site Bit-
Torrent pro sireni soubori
povoluje/zakazuje  streaming  sou-
boru

Sitka  prehravace  streamovancho
souboru

vyska  prehravace  streamovancho

souborn
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