Prace se zabyva interaktivnimi technologiemi pro muzea a jejich vlivem na prozitek navstévnika
muzea. Teoreticka Cast je zamérena na prostiedi muzea, muzejni edukaci a chovani jeho
navstévniki. Je definovan pojem interaktivita a popsan vyznam interaktivnich technologii pro
muzea. Jsou predstaveny technologie a priklady implementaci v muzeich. V kapitole o designu
interaktivnich exponatt je nastinén proces jejich navrhu, zésady designu a také na né navazané
komplikace. Zamérem praktické Casti je ohodnotit a porovnat vybrané muzejni interaktivni

exponaty. Pro tyto potfeby byl pouZit aplikacni ramec M-Dimensions.



