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ABSTRAKT: 

Diplomová práce se zabývá představami žáků o tom, jak funguje počítače a počítačové 

programy. Hlavním cílem práce je zkoumání představ žáků druhého stupně či nižšího 

stupně osmiletého gymnázia o tom, jak funguje počítač a počítačové programy a co 

představy žáků ovlivňuje. Teoretická část je zaměřena na historii používání počítačů ve 

výuce a analýzu současných přístupů k výuce informatiky a programování v ČR a ve 

vybraných evropských zemích. Praktická část se věnuje mapování představ žáků ve 

věku 11-14 let v rámci pedagogického experimentu uspořádaného na dvou pražských 

školách, jehož cílem bylo zkoumat dopad výuky programování ve Scratch v rozsahu 

jednoho pololetí na představy žáků o tom, jak funguje počítač, a na rozvoj jejich 

informatického myšlení.  
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