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ABSTRAKT:

Diplomova prace se zabyva ptedstavami zakl o tom, jak funguje pocitace a pocitacové
programy. Hlavnim cilem préace je zkoumani predstav zakt druhého stupné ¢i niz§iho
stupn¢ osmiletého gymnazia o tom, jak funguje pocita¢ a pocitatové programy a co
predstavy zakl ovliviiuje. Teoretickd ¢ast je zaméfena na historii pouzivani pocitact ve
vyuce a analyzu soucasnych pfistupti k vyuce informatiky a programovéani v CR a ve
vybranych evropskych zemich. Praktickd c¢ast se vénuje mapovani predstav zaku ve
veéku 11-14 let v ramci pedagogického experimentu uspofddaného na dvou prazskych
Skoléach, jehoz cilem bylo zkoumat dopad vyuky programovani ve Scratch v rozsahu
jednoho pololeti na predstavy zdkidi otom, jak funguje pocita¢, ana rozvoj jejich

informatického mysleni.
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