
Abstrakt 

Diplomová práce s názvem „Digitální generace. Zapojení informačních a komunikačních 

technologií do vzdělávacího procesu“ pojednává o roli počítačů v životě adolescentů. 

Informační a komunikační technologie (ICT) se rozvíjí rychlým tempem a transformují náš 

každodenní život. Cíle práce jsou (1) prozkoumat proměnu „digitální generace“ v české 

společnosti na počátku 21. století, (2) zjistit zda existuje vztah mezi hraním počítačových her 

a školními výsledky a (3) určit, jaké faktory ovlivňují počítačovou gramotnost. K jejich 

naplnění byla využita komparativní sekundární analýza dat z mezinárodních výzkumů žáků 

PISA 2003, 2012 a ICILS 2013 zaměřeného na počítačovou a informační gramotnost. 

Výsledky ukazují, že mezi lety 2003 a 2013 došlo k nárůstu digitální vybavenosti a využívání 

ICT patnáctiletými, a v českém prostředí tak lze identifikovat odlišné digitální generace Y a 

Z. Hraní počítačových her zůstává doménou chlapců. Počítačová a informační gramotnost 

roste se zkušeností s PC, sebehodnocením základních schopností na PC a s vyšším 

společenským postavením rodičů. Lepších výsledků v testu také dosahují dívky a žáci 

víceletých gymnázií. 
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