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Uvod

Ve svété lze prvopocatky steampunku vysledovat do pozdnich osmdesatych let
20. stoleti, v Cechach se steampunk objevuje o cca dvacet let pozd&ji. Prvni steampunkové
akce jsou v Cechach dokumentovany z roku 2009.

Kdo tedy vlastn¢ jsou steampunketi? To je velmi pékn¢ popsano na strankach ceského
steampunkového e-zinu www.steamzine.cz. Dovolim si zde proto odstavec citovat:
,Fascinuje je eklektickd kombinace barokni pompéznosti, industridlni strohosti, okéazalé
antikvarnosti, gotické ¢i postapokalyptické ponurosti a dekadence, punkového cynismu ¢i
subverze a secesni nebo biedermeierovské jemnosti a frivolnosti v obrazech a konceptech,
které jsou v radmci steampunku tvofeny.“ (Vachtl 2013) Prototypicky steampunker se
inspiruje moédou 19. stoleti a proménuje ji vSemoznymi, ¢asto kovovymi, retrofuturistickymi
dopliiky, mezi nimiz hraji vyznamnou roli ozubend kolecka. Sam si vyrabi (a/nebo
modifikuje) odévy, dopliiky nebo i pfedméty v domdcnosti. Zajimaji ho napt. vzducholodé¢,
parni stroj, zamotské objevy, mechanika misto elektroniky.

Ve své praci se zabyvam sloZzenim €eské steampunkové post-subkultury. Vyzkum je
primarné¢ zaméten na prazské prostredi, kde se ovSem setkévaji nejen prazsti steampunketi.
Pro sociologicky vyzkum je steampunk zajimavy svou heterogenitou. Ve steampunku se totiz
setkavaji naptiklad Clenové gothic subkultury, lolity, ale i histori¢ti Sermifi, otaku nebo
¢lenové SF fandomu, lidé z rliznych vékovych kategorii 1 socidlnich skupin.

Prace tedy popisuje a analyzuje primarné prazskou steampunkovou post-subkulturu.
Zakladni otazkou, na kterou se prace pokousi nalézt odpovéd, je, jakou podobu ma ceska
steampunkova post-subkultura. Dale ve svépraci zkouméam, jakych podob nabyva
subkulturni identita jejich ¢lenti. Cesky steampunk popisuji v ramci Muggletonova pojeti
postmoderni subkultury (Muggleton 2000: 33—54), které se vyznacuje fluiditou subkulturnich
identit. Jedinec ma tedy n¢kolik subkulturnich identit, které se spolu néjakym zplisobem
doplituji, vytvaii celek. Ukolem prace, mimo jiné, je pravé zjistit, jaké dal§i subkulturni
identity ¢lenové Ceské steampunkové post-subkultury deklaruji a jak tyto své identity davaji
do souladu.

Terénni vyzkum probihal formou zucastnéného pozorovani na prazskych

steampunkovych akcich a dale formou polostrukturovanych rozhovora. Tyto akce maji velmi



riznorody charakter: party, debaty, pednasky, pikniky, & LARPy.' Steampunk se za¢ina
objevovat 1 na riznych conech. Vzhledem k rtiznorodosti akci se 1isi doba jejich trvani, mista
konani 1 po€ty navstévniki (na SteamUp party kolem 150 ucastnikil, na debatach napiiklad
15) i Gcastnici sami (naptiklad LARPG se ucastni jini 1idé nez tfeba zminované party). Akce
byvaji verejné a s predstihem inzerované piedevsim na riznych facebookovych strankach, ¢i
na strankéach jiz zminovaného e-zinu steamzine.cz. Tam se pochopitelné objevuji nasledné
ireportdze a fotografie. Pro steampunk je tedy dilezité i1 internetové prostiedi, nebot’ tak
muze zistavat v kontaktu celorepublikové (a¢ akce se odehravaji povétsinou v Praze a Brné,
¢i nejbliz§im okoli).

Se steampunkem jsem se seznamila prostfednictvim svych ptatel uz v roce 2009.
Tehdy jsem se uZ n&jakou dobu zajimala o lolitu,” a kroms lolitich akci jsem navitivila
1 nékolik steampunkovych. Steampunkerkou jsem se ale nikdy nestala a o steampunk jsem se
hloubgji zagala zajimat aZ v souvislosti s touto praci. Jak uZ jsem naznagila, lolity, gothici®
aj. se na steampunkovych akcich vyskytuji, takze pfistup do terénu jsem méla v tomto ohledu
snadné;jsi.

Na druhou stranu po celou dobu vyzkumu bylo nutné dbat na udrzovani dostatecného
odstupu od situace, aby vyzkum nebyl pravé z mé strany (ze strany vyzkumnika) ovlivnén
témito mymi predchozimi kontakty. Také ztohoto divodu jsem si za predmét svého
vyzkumu nezvolila lolitu, jelikoz jesté pied n€kolika lety jsem se aktivné ucastnila déni.

Prace je délend do tii hlavnich ¢asti. V prvni, teoretické, €asti stru¢né predstavim
nékteré zékladni pojmy, které jsou pro praci nezbytné, a seznadmim cCtenafe s pojmem
steampunk, s jeho vznikem a stru¢nou historii v Ceské republice. V druhé, metodologické,
¢asti hloubéji ptiblizim vyzkumny zdmér, vyzkumné otazky, vyzkumny vzorek a vyzkumnou
strategii a techniky sbéru dat a zpasob jejich analyzy. Ve treti ¢asti, empirické, predkladdm
vysledky vyzkumu vzhledem k vyzkumnym otazkam. Vysledky se snazim dokladat pomoci

citaci z vypovedi jednotlivych informatort.

" LARP pochazi z anglického Live Action Role Play. Jedna se o predeviim outdoorové aktivity, pii nichZ na
sebe ucastnici berou role postav fikéniho svéta a realné Ciny ucastnikd tak ptimo predstavuji Ciny jejich postav.
27 1 SN C AV
Lolita (loli, rori) je pfedevsim moda mladych divek pochazejici z Japonska, ktera je vSak inspirovana
anglickou viktorianskou a edwardianskou médou.
* Hudebni subkultura vychéazejici piivodné z post-punku. Jejich inspiraci jsou &asto hororové filmy, gotické
romany apod. V oblékani prevlada ¢erna barva, jinak je tento styl velmi riznorody. V oblib¢ jsou korzety,
BDSM prvky, latex, ale i krajky nebo dlouhé sukné.
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1. Teoreticka cast

1.1 Subkultura

Pro mou préci jsou podstatné teorie zabyvajici se subkulturami, nicméné¢ nepovazuji
za vhodné zde prezentovat néjaky — nutné dil¢i — piehled rtiznych definic subkultury. Smolik
ve své zamérné Siroké definici subkultury uvadi, Ze ,termin subkultura ma zpravidla
postihovat ur€ité zvlastnosti souboru kulturnich prvki typickych pro mensi, vyhranéné
skupiny*, pfi¢emz ,,tyto zvlastnosti dosti podstatnym zptisobem odlisuji danou skupinu a jeji
kulturu od ostatnich skupin a jejich kultur ¢i od ,,celkové® kultury v daném prostoru.® Toto
,»odliSeni od dominantni (hegemonni, mainstreamové, majoritni) kultury” je
,viditelné* a subkultura pfinejmensim ,,pozivad v o€ich majority alespoii védomi jinakosti
a odli$nosti* (Smolik 2010: 30-32).

Termin subkultura od 40. let 20. stoleti oznacoval dil¢i variantu vétSiho kulturniho
celku (¢ast kultury) nebo variantu protikladnou k tomuto celku (kontrakulturu)* (Smolik 2010:
30-31), za pocatky vyzkumu subkultur se ale povazuje uz drivejsi ¢innost chicagskeé skoly ve
20. letech 20. stoleti, ktera se soustiedila pfedevsim na vyzkum deviantnich jedinct na okraji
spolecnosti. (Smolik 2010: 58)

V 60. letech 20. stoleti vzniklo Centrum pro sou€asna kulturdlni studia (Centre for
Contemporary Cultural Studies, CCCS) pti University of Birmingham, které se zabyvalo
vyzkumy britské délnické mladeze. Clenstvi v subkulturach jiz nebylo povaZovano za
deviantni, ale za ,,projev vzdoru, ktery odrazel $irsi tfidni boj mezi burzoazii a proletariatem®.
(Hefmansky, Novotna 2011: 92) Tato Skola zkoumala mimo jiné i punk a v této souvislosti je
podstatné Hebdigovo pouziti terminu bricolage (brikoldz, kutilstvi), prevzatého od
francouzského antropologa Clauda Lévi-Strausse. Brikolaz vytrhavd predméty z jejich
puvodniho kontextu a zapojuje je do nového kontextu tak, ze ziskavaji zcela nové uziti, novy
vyznam, novou funkci. (Smolik 2010: 76, Hefmansky, Novotna 2011: 96, Hebdige 2012:
158-162)

Ptistup CCCS byl v prub¢hu let kritizovan z mnoha riznych sméri (napt. ze nevénuje

dostateCnou pozornost zendm v subkulturach), a v 90. letech na né¢j polemicky navazal

* Smolik kontrakulturu vymezuje ,,jako kontrastni, opoziéni typ kultury, resp. subkultury vi&i oficialnimu typu
kultury majoritni. Pro kontrakultury je charakteristicky ostry kontrast s analogickymi normami a hodnotami
kultury oficialni s vyraznym prvkem negace. (Smolik 2010: 37)



tzv. post-subkulturni pfistup, ktery reagoval na proménu subkultur, kdy ,,uz nelze hovotit
o tradi¢nich subkulturach, ale spiSe o jednotlivych scénéch, stylech, klubové kultuie,
kmenech (,,neo-tribes*)* (Smolik 2010:77-78) Pro soucasné subkultury se v ramci post-
subkulturni teorie zacal také pouzivat termin post-subkultura. (Hefmansky, Novotna 2011: 97)

Smolik uvadi, ze ,,subkultury se zacaly vzajemné prolinat™ a ,,definice subkultury
ztratily svoji stalost, na ikor mnoha stylovych identit v jednom jedinci®. (Smolik 2010: 80)
Styly, pochézejici plivodné z rliznych, ¢asto ideologicky protichidnych subkultur, se zacaly
misit a jedinci mohli vybirat z mnozstvi riznych, nejasn¢ ohranicenych styli. (Hefmansky,
Novotna 2011: 96-97) Muggleton toto popisuje tak, ze postmoderni kultura prestala byt
né¢im, proti Cemu se Ize jednoznacné vymezit. Jedinci mohou plynule pfechazet od jednoho
stylu ke druhému (,,Style Surfers®), hranice mezi subkulturami pfestavaji byt pro cleny
subkultur dilezité. (Muggleton 2000: 47-50) OvSem Muggleton zaroveil pfipomina, ze
,subkulturni styly nikdy nebyly ryzi, abstraktni a homogenni entity, jak je popisoval piistup
CCCS*. (Muggleton 2000: 49, pieklad autorka) Styly se kontinudlné¢ promeénovaly
a nabyvaly raznych vyznami pro rizné skupiny. ,Estetické rysy, které byly vzdy soucasti
vyvoje subkultur, byly v postmoderni dobé pouze zvyraznény.“ (Muggleton 2000: 49-50,
pteklad autorka) Smolik pfebird Muggletonovo srovnani rozdilti mezi (idedlnimi) vlastnostmi

modernich a postmodernich subkultur (Smolik 2010: 82, Muggleton 2000: 52):

MODERNI ERA

POSTMODERNI ERA

Jasna skupinova identita

Fragmentovana, roztfisténa identita

Stylova homogenita

Stylova heterogenita, pluralita

Rigidni dodrzovani subkulturnich hranic

Flexibilni ptekracovani subkulturnich hranic

Subkultura je vnimana jako hlavni identita

Mnoho stylovych identit

Vysoky stupeii ztotoznéni

Nizky stupen ztotoznéni

Clenstvi vnimané jako permanentni

Clenstvi vnimané jako pirechodné

Nizky stupen subkulturni mobility

Piechodna naklonnost k subkultuie

Diiraz na ptesvédceni a hodnoty

Fascinace stylem a image

Politické vyjadieni odporu

Apolitické citéni

Zamg¢tenost proti médiim, nedlivéra

Pozitivni vnimani médii

Autentické vnimani sebe (self-perception)

Védomost neautenti¢nosti




Vsechny, nebo téméf vSechny tyto rysy postmoderni subkultury shledavam i u ¢eské
steampunkové subkultury. > Proto steampunk povaZuji za post-subkulturu, subkulturu
v postmodernim slova smyslu, a takto s nim pracuji. Steampunk nadale oznacuji terminem
subkultura, ovS§em ve smyslu postmodernim.

Subkultury (v modernim smyslu) ,,slouzi svym ¢leniim jako jeden z dilezitych prvki
identity, umoziuji jim skupinové sdilet urcity hodnotovy systém a tim napliiuji jejich pottebu
ptinalezitosti k né¢jakému spolecenstvi.“ (Hefmansky, Novotnd 2011: 89) Identitu popisuje
Smolik jako ,,jev, ktery je vyslednici dialektiky vztahu jedince a spole¢nosti®. (Smolik 2010:
39) Osobni aspekt identity, které popisuje Smolik (,,védomi vlastni jedineCnosti,
neopakovatelnosti, ohrani¢enosti vi¢i druhym®), a jeji socialni aspekt (,,pocit zaclenéni,
spolupatii¢nosti a kontinuity ve vztazich a ¢ase*) (Smolik 2011: 39) plisobi ve vztahu jedince
a spolecnosti proti sob¢, a (nejen) subkulturni identita je tedy vytvarena jak snahou byt
jedine¢ny, originalni, tak snahou zaclenit se, patfit do néjakého vétsiho celku. Postmoderni
subkulturni identity chdpe Muggleton jako ,,mnohocetné a fluidni“, (Muggleton 2000: 48,
pieklad autorka) a wvyslovuje hypotézu, ze identifikace se skupinou proto bude
individualniho nez spole¢ného, rozdily a heterogennost jsou cenény vice nez kolektivismus
a konformita.* (Muggleton 2010: 49, pieklad autorka)

Jak uz jsem naznacila, pro mou praci je podstatny diraz na styl v Muggletonové
idealnim modelu postmodernich subkultur, kdy se ¢lenové subkultur ,,nemusi starat o rozpory
mezi subkulturnimi identitami, které si zvolili, protoze neexistuji zadnd pravidla, Zadna
autenticita, zadna oddanost néjaké ideologii, 1ze pouze hrat hru se styly. (Muggleton 2000:
47, pteklad autorka)

K popisu identifikace se subkulturou patii v rdmci post-subkulturni teorie i koncept
subkulturniho kapitalu Sarah Thorntonové. Stejn¢ jako Muggleton, i ona polemicky navazuje
na CCCS a Cerpa pii tom, mimo jiné, z dila francouzského antropologa a sociologa Pierra

Bourdieu, ktery rozliSuje tii druhy kapitalu (Thornton 2005: 184—186):

1) kulturni kapital, ktery ziskavame vychovou a vzdélanim, coz nam ptidéluje urcity

socialni status

> Pesto mizeme i u Seského steampunku pozorovat i rysy typické pro moderni subkultury, napt. brikolaz, DIY.



2) ekonomicky kapital, tedy bohatstvi ve smyslu vyse piijmu a velikosti majetku

3) socialni kapital, ktery spoc¢iva v dobrych konexich

Podle téchto vzorti vytvari Thorntonova paralelné ke kulturnimu kapitadlu kapital
subkulturni, ktery ,svému vlastnikovi pfidéluje urcity status z pohledu relevantniho
pozorovatele.“ (Thornton 2005: 186, pteklad autorka) Subkulturni kapital je vyjadien
hmotnymi vécmi — napf. mdédnimi sestiihy a sbirkami hudebnich nosi¢ii nebo vlastnimi
znalostmi — napf. tim, ze se vyzndme v normach chovani subkultury, ovladame slang
a taneCni styly. Stejné jako kulturni kapitdl, i ten subkulturni lze — s jistymi omezenimi —
pievést na ekonomicky kapital. Thornton uvadi ptiklad DJs, odévnich ndvrhéait a dalSich,
kteti maji urCité znalosti a schopnosti, které proméiuji na ekonomicky kapital. (Thornton
2005: 186-187) Jak dale shrnuji Hefmansky a Novotnd, subkulturni kapital neni ocefiovan
vétSinovou spolecnosti a je specificky pro jednotlivé subkultury, jejiz ¢leny odliSuje jak od
vétsSinové spolecnosti tak od jinych subkultur. V ramci jedné subkultury pak zvySuje prestiz
svého vlastnika a ustavuje hierarchii mezi ¢leny dané subkultury. (Hefmansky, Novotna 2011:

97)

1.2 Pojem steampunk

Termin steampunk se ziejmé na vetejnosti objevil v roce 1987, kdy jim v dubnovém
vydani Casopisu Locus kalifornsky autor sci-fi a horordt K. W. Jeter oznacil tvorbu svou
(romany Morlock Night, 1979, a Infernal Devices, 1987) a dalSich dvou americkych
spisovatelii, Tima Powerse (The Anubis Gates, 1983) a Jamese Blaylocka (Homunculus,
1986). Tato dila nachézela inspiraci ve viktoridnské dobé. Termin byl ovSem ptivodné pouzit
jako spolec¢né oznaceni téchto autort (,,steam-punks*) spiSe nez jako oznaceni zanru. ("steam,

n.". 2013 OED online)°

¢ Slovnikové heslo cituje prvni registrované pouziti tohoto terminu: ,,Myslim, ze Viktoridnské fantasticka
literatura se stane pfistim hitem, pokud se nam podafi vymyslet néjaky vhodny nazev pro Powerse, Blaylocka a
mne. Néco, co by bylo zaloZené na pfislusné technologii té doby; mozna néco jako ‘steam-punks’.* (Pfeklad
autorka.) /,,I think Victorian fantasies are going to be the next big thing, as long as we can come up with a
fitting collective term for Powers, Blaylock and myself. Something based on the appropriate technology of the
era; like ‘steam-punks’, perhaps.*



V té dobé uz existoval literarni subzanr cyberpunk’ a steampunk se jim inspiroval jak
samotnym nazvem (Linhart 2013:18), tak tematizaci techniky, kterd zde vSak rozviji objevy
pramyslové revoluce do podoby, kterd svou funkcnosti dosahuje techniky soucasné nebo ji
i pfesahuje. Steampunk jakoZto literdrni (sub)zanr tak vytvaii alternativni historii (Ci
alternativni svéty), kde se vyuziva parni stroj a mechanické pfistroje misto elektfiny
a elektronickych pfistroji. Poetikou se steampunk vraci k hororovym a imaginativnim
autorim 19. a pocatku 20. stoleti, a inspiruje se gotickym romanem i dily autord jako byli
Jules Verne ¢i H. G. Wells. (Linhart 2013:18)

V 90. letech 20. stoleti a v letech nasledujicich se zanr samoziejmé dale vyvijel
a absorboval dalsi vlivy — Markéta Strakova, ktera se steampunkem jakozto literarnim
zanrem dlouhodobé zabyva, ve své disertacni préaci rozliSuje napf. fantasy steampunk
a védeckofantasticky steampunk a vném i dal$si déleni na gaslamp fantasy, ¥ western
steampunk, apokalypticky steampunk (Strakova 2012: 31-41), takze jeho soucasna podoba je
pomérné vzdalena ptivodni tvorbé 80. let, to vSak neni pfedmétem této prace. Podstatné je, ze
steampunk hranice literarniho zanru piekrocil, pronikl do vytvarného uméni a hudby a stal se
1 oznacenim pro subkulturu (Linhart 2013:19) a jakozto subkultura se stal pfedmétem z4jmu

vyzkumnikt. (Onion 2008, Ferguson 2011, Cherry, Mellins 2012, Pegoraro 2013)

1.3 Charakteristika steampunku jako post-subkultury

Pro Fergusonovou je steampunk jakoZzto subkultura sociologicky zajimavy mimo jiné
pravé proto, Ze ,,narozdil od vétSiny jinych jiz zkoumanych subkultur se nejedna o kolektiv
mladeze ani o kolektiv délnické tfidy ani o kolektiv zalozeny na spole¢ném hudebnim vkusu*.
(Ferguson 2011: 67, preklad autorka) Cherryova a Mellinsova se sice snazi ve steampunku
hledat punk, ale jsou si védomy ptivodu pojmu steampunk popsaného vyse, kdyz ptiznavaji,
ze ,steampunk piivodné neobsahoval zdmérné punkovou estetiku®, protoze se jednalo
o pouh¢ vyuziti tehdy populdrniho pojmu cyberpunk. (Cherry, Mellins 2012: 6, ptreklad

autorka) Vyjimecnost steampunku spatfuji v tom, ze se proménil z fandomu na subkulturu

" Nézev Cyberpunk nesla povidka Bruce Bethkeho vydana v roce 1983. (Linhart 2013) Kyberpunk je subzanr
sci-fi, ktery se typicky odehrava v dystopické budoucnosti, kde maji hlavni roli informacni technologie a
kybernetika, pfi¢emz spolecenské struktury jsou zcela zni¢eny nebo rozloZeny a zadsadné€ proménény.

¥ Fantasy piibéh odehravajici se v kulisach viktorianské ¢i edwardianské doby.



s vlastnim stylem a od poloviny prvniho desetileti 21. stoleti i vlastnim hudebnim subzanrem.

(Cherry, Mellins 2012: 6—14)

Steampunkové subkultura pfijima za svou estetiku vychazejici ze steampunku jakozto
literarniho zanru a z estetiky 19. stoleti. Pegorarova uvadi, ze steampunkefi si ,,pfedstavuji
19. stoleti jako dobu velkych dobrodruzstvi a objevi.” (Pegoraro 2013: 1855) Onionova
uvadi, ze steampunk je fascinovan mosazi, médi, difevem, kiizi a papier-maché, ozubenymi
kolec¢ky, pruzinami, hydraulikou a péarou. (Onion 2008: 139) U steampunkerii se setkavame
s modifikacemi odévu prostfednictvim riznych soucastek, ozubenych kole¢ek i1 celych
ptistroji. Podle Fergusonové je pravé estetickd, resp. vizudlni, stranka patrné jedinym
jednoznaéné spolecnym rysem vétSiny steampunkerd. (Ferguson 2011: 67) Zaroven podle
Onionové steampunkefi pfi svych interakcich kladou diiraz na hmotné projevy — pfedméty,
odévy, doplitkky apod. vztahujici se ke steampunku a jejich vyroba je podstatnou soucasti
charakteristiky subkultury. (Onion 2008: 139) Pro Cherryovou a Mellinsovou je vlastni
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vyroba steampunkovych piedmétd (DIY®) dokonce ,urujici vlastnosti steampunku.

(Cherry, Mellins 2012: 14, pteklad autorka) Povazuji ji také jednak za jednoznacny projev

? 7 anglického Do It Yourself — Udélej si sam.
' defining feature of steampunk



punku a zaroven za projev steampunkového subkulturniho kapitalu. (Cherry, Mellins 2012:
7-14) Naopak zdjem o steampunkovou hudbu a literaturu ¢i film neni tak podstatny. Presto
nachazeji mnoho sty¢nych bodu jak se SF fandomem tak s hudebnimi subkulturami mladeZze.

(Cherry, Mellins 2012: 12—13)

Obr. €. 2 — Steampunkova hudebni skupina Abney Park

Kromé¢ ptivodniho literarniho zaméteni (které ovlivnilo 1 film, comics, véetné mangy
a anime) se steampunk projevuje i v hudbé, odivani, vytvarném uméni v Sirokém slova
smyslu, nebo pocitacovych i jinych hrach. Jak vyplyvd zptedchozich odstavcl, pro
steampunk je nejpodstatnéjsi styl a DIY. Smolik uvadi, ze styl se sklada ze tii prvki: image
(vzhled, oblecCeni a uces, dopliiky, tetovani), vystupovani (vyraz tvare, styl chiize, postoj téla)
a argot (specialni slovni zasoba a zptlisob, jakym je pronaSena). Jednotlivé subkultury se od
majoritni spoleénosti a od sebe navzajem odlisuji pravé svym stylem. (Smolik 210: 36)'' Za
nejvyrazngjsi soucast stylu je povazovana image (vizaz), pomoci niz lze také nejsnaze ukazat
svou prislusnost k urcité subkultuie. (Hefmansky, Novotnd 2011: 95)

Jakd tedy je image (vizdZ) steampunkert? Odév je ladén do temnéjSich, zemitych
barev (hnédd, Cernd) v kombinaci s pestiejSimi detaily (Zlutd, Cervend, fialova, ale i bild).
Zeny nosi Casto sukné, at’ uz kratké natrasené ¢i viktorianské s honzikem, ale nosi i kalhoty,
Casté jsou korzety (Casto kozené), zivitky, krajky, kozené boty a velké mnozstvi fetizk,

ozubenych kolecek a Sperkid. Muzi nosi riizné vesty, koSile, kabaty, fraky, uniformy, cylindry,

" Martin Hefmansky a Hedvika Novotna pouZivaji termin vizaZ a slang. (Hefmansky, Novotna 2011: 95)



bufinky. Velmi Castym materidlem je pravé kize a rtizné kovy. Zalezi vSak samoziejme
piedevsim na tom, pro jaky celkovy vzhled se dany steampunker rozhodne. Vzdusna piratka
si mize dovolit naptiklad minisukni, ¢i tieba kratasy, zatimco ddmu z vyssi spole¢nosti
uvidime v nékladnych viktoridnskych Satech.

Mezi dopliikky u steampunkertit bez rozdilu pohlavi najdeme kapesni hodinky
1 pfistroje jinych, nékdy zcela osobitych konstrukci i funkci, kozené braSny, pasky a femeny,
dyky ¢i jiné zbrang, jako jsou makety palnych retrofuturistickych zbrani, cvikry, monokly,
vychéazkové hole a velmi Casto ,,letecké* bryle, noSené na hlavé, na pokryvce hlavy, ¢i kolem
krku.

Je vSak ziejmé, ze se rozhodné nejednd o repliky historickych kostymt. Vizualni styl
je ozvlastnén retrofuturistickymi, ¢asto kovovymi prvky — lze vidét jiz zminovana ozubena
kolecka, mosazné ¢i jiné mechanické soucéastky zapracované do odévu, fetizky, prezky.
Uroven provedeni se lisi, stejné tak jako sloZitost jednotlivych prvki — od bizutérie s vyse
uvedenou tématikou az po funkéni aparaty napodobujici napt. mechanické protézy koncetin,
coz je oblibeny motiv steampunkové literatury 1 filmu. Typickym doplitkem jsou pak Sperky,
poskladané Casto z ozubenych kolecek a riiznych soucastek z rozebranych budiki, ¢i jinych

zafizeni. Po starych budicich je ve steampunku obecné velka poptavka.

Obr. €. 3 — Typicky dopln€k — steampunkové bryle (goggles)
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Zaslost jde nékdy ruku v ruce s novotou, steampunkova technika neni stoprocentné
spolehliva a miize mit az postapokalypticky nadech, coz se projevuje napiiklad v kombinaci
doplikti  zaSlych, zdanlivé opotiebovanych ¢i zrezivélych a naopak vylesténych,
nablyskanych a vonicich novotou.

Toto je samoziejme jen vSeobecny popis toho nejcastéjsSiho a zaroven nejvyraznéjsiho,
co lze na steampunkerech vidét. Zaroven se jednd o jakousi esenci — bohatost odévu
jednotlivych steampunkert se pochopitelné znacné 1iSi. Specidlné Zeny-steampunkerky
mohou sviij vhodné stylové zvoleny ,,bézny* — ve smyslu nikoli steampunkovy — odév pouze
ozvlastnit n¢kolika steampunkovymi dopliky. Panské obleceni z béznych obchodi s konfekci
naopak malokdy spliiuje néaroky steampunkového stylu, bez toho, aby muselo byt dale
upravovano.

Kromé toho se ve steampunku projevuji osobni preference kazdého jednotlivce a od
vyse popsaného se proto jednotlivé konkrétni vizdze steampunkeri mohou vyznamné
odchylovat. Nékdo preferuje spisSe punkovéjsi ladéni, jiny elegantni viktoridnsky Sat apod.

Anachronistické kombinace jsou béznou soucasti odévu.

Lt

Obr. €. 4 — Steampunkerka (Viktoriansky & Steampunkovy piknik 2015, Praha)
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Saty i doplitky mohou pochazet z béznych obchodt, second-handi, specializovanych
obchodi (véetné samostatnych tviirci, kteti se vyrobou originalnich kust Zivi) nebo z vlastni
vyroby — DIY. Pravé té se valna vétSina steampunkerti ve vEtsi ¢i mensi mife vénuje. Estetika
DIY je podstatnd pro punk celkové, stejné¢ jako pro dalsi subkultury. (Hefmansky, Novotna
2011: 94) Cherryova a Mellinsova vidi DIY pravé jako jednu ze spojnic mezi steampunkem
a punkem, i kdyz stejn¢ tak DIY nachézeji 1 u pfizniveli mnoha hudebnich zanrt vzeslych
z punkové hudby (Cherry, Mellins 2012: 13—-14) DIY je tedy spolecné pro steampunk i punk,
ale vyznam tohoto spojeni je oslaben tim, Zze DIY nachidzime i jinde. Castym cilem
steampunker jsou riizné second-handy, bazary a blesi trhy, ale i kutilské a hobby obchody.
Zda se, ze — alespon zatim a v Cechach — je steampunkova méda jesté stale utvafena spise
samotnymi steampunkery nez komer¢nimi subjekty zamétujicimi se na takto ladéné zbozi.
I v fetézcich obchodt s konfekei se vSak tyto prvky zacdinaji pozvolna objevovat. Inspiraci
pro vlastni odév lze ziskat pfedevsim na skupinovych setkénich (na tématickych akcich,
conech, ,,dychancich® a piknicich, vefejnych fotografovanich,'? zprosttedkované také pies
reportaze, fotografie a videa.

V Ceské republice se steampunkem jako subkulturou zabyvala Katefina Mrazkova ve
své diplomové praci ,,Nové sméry zivotniho stylu v soucasné spole¢nosti“ z roku 2013, kde
pomoci dotaznikového Setfeni provadi kvantitativni vyzkum tykajici se Ctyf
,subkultur oznacenych jako lolita, nositel¢ korzetl, steampunkova subkultura a gothicka
subkultura. Dotazniky byly dvojiho typu: pro ty, ktefi se nehlasi k zddné subkultute,
tzv. subkulturné neaktivni (Mrazkova 2013: 53), a pro ¢leny subkultur. Dotaznik vyplnilo
anonymn¢ prostiednictvi internetového portalu vyplnto.cz 24 respondenti hlasicich se ke
steampunku, z nichZ bylo 16 Zen a 8§ muzl. (Mrazkova 2013: 64) Jejich vékové rozpéti se
pohybovalo od 18 do 44 let, pricemz nejvetsi zastoupeni méli respondenti ve véku 24 az 28
let (10 respondentii, vice nez 40 %). (Mrazkova 2013: 64) Pro mou préci jsou zajimavé
1 n¢které dalsi vysledky Mrazkové, které odrazeji sebepojeti clent steampunkové subkultury,
jejich chovéni, co je ovliviiuje, apod. Nekteré vysledky, k nimz dospéla, srovnavam

v empirické ¢asti své prace se svymi zjisténimi.

12 Srazy pofadané cilen& za tdelem fotografovani v kostymech v zajimavém tematickém prostiedi
profesionalnimi nebo poloprofesionalnimi fotografy. Steampunkova fotografovani organizuji napiiklad
fotografové z Dark Vision Studio.
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1.4 Struénd historie steampunku v Ceské republice

Ranou historii steampunku shrnuje Barbora Lyckova v ¢lanku v internetovém
dvoumésicniku o RPG hrach Drakkar z roku 2012. Informace v této podkapitole vychézeji
caste¢né z jejiho €lanku a ¢astecné z mé vlastni zkuSenosti.

Za prvni steampunkovy projekt povazuje Barbora Lyc¢kova Deeverlv steampunkovy
blog s tématickymi informacemi, ktery byl zprovoznén nejpozdéji v roce 2009. DalSim
impulsem bylo vydani ptvodni Ceské hry na hrdiny (role-playing game, RPG) Pribéhy
Impéria zasazené do viktoridnského prostiedi, kde primyslovéa revoluce koexistuje s magii
a mytickymi bytostmi, kterou vydalo nakladatelstvi Mytago v listopadu 2009. (Sedlacko
2010: 36) Kromé¢ toho se jiz tehdy konaly vétsi ¢i men$i steampunkové srazy a jiné
,spolecenské udalosti (ples, miniLARP). V ¢ervnu roku 2009 jsem se poprvé zucastnila
pravé jednoho z komornéjSich srazli. Brnénsky ples také jako prvni spojil steampunk
s ¢eskou historii, resp. s Rakousko-Uherskem, na coz (na prostfedi monarchie a biedermeieru)
v pozdéjsich letech navazovaly dalsi akce. (Ly¢kova 2012: 5)

Na jatfe roku 2010 se konala prvni steampunkova party, SteamUp, tehdy zamétena
ptedevsim hudebné, s projekei steampunkovych filmt na pozadi. Pozdéji — v poloviné roku
2010 (Lyckova 2016) — vznikly stranky Nebe plné vzducholodi, které kazdy mésic ptinasely
az do roku 2014 né¢kolik ¢lanki tykajicich se steampunku, a slovensky dnes jiz neexistujici
projekt Steampunk a viktoridnske Anglicko. Vznika také steampunkovy internetovy Casopis
steamzine.cz, ktery je zdroven v soucasnosti jedinou samostatné fungujici ¢eskou webovou
strankou zaméfenou na steampunk. (Lyckova 2012: 5)

V téze dobg, tj. okolo roku 2010, se také zacinaji ve vétsi mife vydavat steampunkove
ladéna literarni dila. Zahrani¢ni steampunkova literatura se v Ceském piekladu sice zacCala
objevovat uz na pielomu tisicileti (Willilam Gibson & Bruce Sterling, MasSina
zazrakl/Difference Engine, Navrat, 1999; Paul J. McAuley, Pasqualiv andél/Pasquale’s
Angel, Laser, 2003; Alan Moore, Liga vyjime¢nych/League of Extraordinary Gentlemen, BB
art, Crew, 2002), skutecny boom vSak nastal az pravé po roce 2010, kdy se zaroven v hojné;jsi
mife objevuje 1 piivodni Ceskd tvorba s prvky steampunku. (Linhart 2013:19) Sbornik
steampunkovych povidek ,,Excelsior, gentlemani! Historky z ¢ast pary* vydany roku 2014
predstavuje steampunkovou tvorbu ¢trnacti ¢eskych autorti, coz povazuji za pomérné vysoké

Cislo, 1 tak se ale pocet Cesky psanych knih, které Ize zaradit do tohoto zanru, pohybuje zatim

13



okolo deseti. V této souvislosti vSak neni bez zajimavosti zminit, ze za piedchidce
steampunku byva oznacovano také nékolik u nas natocenych hranych filmu, coz je unikatni
i1 v celosvétovém kontextu steampunku jakozto Zanru: Vyndlez zkdzy (1958), Ukradena
vzducholod’ (1966), Adéla jesté neveceiela (1977), Tajemstvi Ocelového mésta (1978)
a Tajemstvi hradu v Karpatech (1981). (Kosnar 2012: 20)

Vroce 2011 se v Praze konal uz velky, propracovany (6 organizatori, desitky
ucastnikil) steampunkovy LARP Tenkrat v Danielsu, zasazeny do prostfedi alternativniho
Divokého zapadu, na néjz navazal v roce 2012 podobn¢ ladény a jeSt€ o néco rozsahlejsi
(cca 50 postav) plzensky LARP Tenkrat v El Pasu.

Vroce 2012 se zde odehral i EuroSteamCon, coz je akce, ktera se kond zaroven
v nékolika Evropskych zemich ve stejné dny. Cesky steampunk se viak zapojil pouze do
prvniho ro¢niku.

Jiz zminéna SteamUp party se nakonec dockala 4 ro¢nikti, pficemz posledni se konal
v roce 2013 v klubu HooDoo. Uéastnila jsem se viech roénikl SteamUp party, ale piestoZe
byl program rok od roku bohatS$i — tanecni vystoupeni, ziva hudebni vystoupeni, modni
ptehlidky, oddélené trzist¢ — a rostl jak pocet ucCastnikii v kostymech tak twroven jejich
steampunkové vizdze, organizatoii se SteamUp party skonlili pro nedostatecné pocty
ucastniki, jak mi bylo fe¢eno pii né¢kolika rozhovorech.

V dnesni dob¢ funguji pravidelné zfejme pouze viktorianské a steampunkové pikniky,
které potada Victorian Catherine (modni salon zaméteny na viktoridnskou modu a zéroven
pfezdivka jeho majitelky) v Praze a Brné¢ a Steamzine, obvykle dvakrat za léto, v Praze.
Mnoha z nich jsem se zucastnila. Tyto pikniky se poradaji od roku 2011 a pavodné byly
organizovany ve spolupraci Steamzinu a Victorian Catherine. Po urcitych neshodach jsou
vSak pikniky od roku 2015 organizovany oddélené. AC tyto pikniky zacaly jako
,Vviktorianské“, uz od zacatku byly oteviené i fanouskiim jinych historickych obdobi, ale
i gothiktim, lolitkdm a pravé steampunkerim. Nyni uz maji tyto akce steampunk i ve svém
ndzvu a z puvodniho posezeni v travé se stal sraz sprogramem a nékolika desitkami
ucastnikii. Programem obvykle byva néjakd prednaska, autorské ¢teni, ¢€i tanecni vystoupeni
a vétsinou také vyhlaseni vysledkt riznych soutézi. Nékteré se vyhlasuji uz pred srazem, at
uz fotografické, ¢i literarni, nékteré pak probihaji pfimo na pikniku, ty se tykaji vétSinou

piineseného obcerstveni, ¢i odévl ucastnik.
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Obr. &. 5 — Utastnici pikniku Victorian Catherine (Praha, Vojanovy sady 2014)

Steampunkové party se pokusil pozdéji potadat jesté Draculaclothing (internetovy
obchod s alternativni moédou — goth, steampunk, lolita a podobn¢) se svoji ,,Draculaclothing
Steampunk and Goth Party at Cross Club®, konanou 16. 4. 2015. Party nijak velky Gspéch
neméla, zacastnilo se ji velmi malo lidi (v€etné mne) a navic zde bylo v zaveru ziejmé vice
nic netuSicich ,,civilnich navstévniki, nez samotnych gothikli ¢i steampunkerii, coz
samoziejm¢ vedlo k rlznym zajimavym situacim a komentdiim. Organizatofi pivodné
pocitali s tim, Ze party bude kazdy mésic, nicméné praveé kvili velmi slabé ucasti se zadna
dalsi party nekonala.

V poslednich letech se v§ak steampunk podstatné rozsifuje i na rizné cony a festivaly,
jako je naptiklad Festival Fantasie, nebo cony zaméfené na Japonsko a jeho popularni kulturu
(naptiklad Animefest). V zaii 2015 byl steampunk tématem CONiaSe, conu poraddaného
Méstskou knihovnou v Praze. Conil se Gcastni lidé nejen ve svych vlastnich origindlnich
steampunkovych odévech, ale steampunkova inspirace se objevuje napiiklad i u nékterych

o 1 ~r . ~r . Id 14 W W W
cosplayerd, 1 ktef{ si vytvoii steampunkovou verzi kostymu postavy, kterd b&zng se

steampunkem nic spolecného nemd. Od svych informatorti jsem se navic dozvédéla, ze prave

13 Slovo cosplay vzniklo ,,slozenim“ slov costume a play. Cosplayer je &lovek, ktery si vytvoii kostym fiktivni
populéarni postavy a jako dana postava i vystupuje, vétSinou na akcich fanouskl komiksu, pocitacovych her, ¢i
japonské popularni kultury.
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cosplayefi maji Casto své steampunkové kostymy velmi kvalitni, nebot maji praxi

a zkuSenosti praveé z vyroby cosplay.

2. Metodologie a reflexe vyzkumu

2.1 Vyzkumny zamér a vyzkumné otazky

Cilem prace je popsat a analyzovat slozeni ceské steampunkové subkultury
a porozumét tomu, jakych podob nabyva subkulturni identita jejich clent, jaké dalsi
subkulturni identity ¢lenové Ceské steampunkové subkultury deklaruji a jak tyto své identity

davaji do souladu.

2.2 Vyzkumna strategie a techniky sbéru dat, prostredi vyzkumu

Jako nejvhodnéjsi zptisob k realizaci vyzkumu se jevil vyzkum kvalitativni. Jak uvadi
Disman, ,poslanim kvalitativniho vyzkumu je porozuméni lidem v socialnich
situacich® (Disman 2011: 289), coz odpovida mému vyzkumnému zameéru. Pfi kvalitativnim
vyzkumu patradme po pravidelnostech existujicich ve shroméazdénych datech a po vyznamu
téchto dat. Ziskame mnoho informaci o velmi malém poctu jedinct, jejichz generalizace na
populaci je ovSem problematickd nebo nemozna. (Disman 2011: 286-287)

V ramci kvalitativniho vyzkumu lze pak dobie pouzit etnograficky piistup — ,,popis
kultury néjaké skupiny lidi“, pficemz ,kultura zde znamena spolecné sdilené postoje,
hodnoty, normy a jazyk.” (Hendl 2016:101)

,Etnograficky vyzkum se provadi s cilem ziskat holisticky obraz urcité skupiny,
instituce nebo spolecnosti. [...] Diiraz se klade na dokumentovéani kazdodennosti jedincta tim,
7e je pozorujeme a vedeme s nimi rozhovory. Vyzkumnik ¢asto nezacind vyzkum se zcela
jasné definovanymi hypotézami. Snazi se porozumét déni ve skuping a sledovat jednotlivé
aktivity jejich ¢lend.* (Hendl 2016:118)

Hendl popisuje etnograficky ptistup pomoci tii charakteristik: delSi setrvani ve
skuping€, pruzny plén vyzkumu, etnografické psani. DelSi setrvani ve skupiné je na jednu
stranu nutné pro porozumeéni déni ve skupiné prostiednictvim dlouhodobého pozorovani dané
skupiny lidi, naslouchéni, dotazovani a shromazd'ovani dat, na druhou stranu zde vznika

problematické nebezpeCi ztraty odstupu od déni ve skupin€. Pruzny plan vyzkumu je
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zapotiebi k tomu, aby etnograf dokazal postup vyzkumu ptizplisobovat situaci, ziskavat
dostate¢né mnozstvi dat zpisobem, ktery mu pfitom nezabrani v dalSimu pfistupu do terénu.
Etnografické psani zaznamenava to, co vyzkumnik pozoruje, slysi, proziva. Etnograf se snazi
zobrazovat takovou realitu co nejvérohodnéji, ale vysledny zaznam ji nikdy nemize zobrazit
zcela vérné, nebot’ se vzdy bude jednat o etnografovo vlastni autorské zpracovani. (Hendl
2016: 121-122)

Pro sbér dat jsem pouzila zGcastnéné pozorovani a piedev§im polostrukturované
rozhovory — o nich podrobnéji dale. Data ziskand pozorovanim poslouzila jako doplnéni

udaji z polostrukturovanych rozhovori, které jsem se steampunkery vedla.

2.2.1 Zucéastnéné pozorovani

Zucastnéné pozorovani probihalo od roku 2014 ptedevsim pted zahdjenim prvnich
rozhovorti. Zucastnila jsem se akci rtizného druhu — od party (SteamUp, Draculaclothing
Steampunk and Goth Party), prednasek/diskuzi aZ po n¢kolik piknikili, konanych v rozmezi
pfiblizné dvou let. Na vySe zminéné akce jsem se dostala zcela bez problému, jelikoz
vSechny byly volné pfistupné vefejnosti a kromé toho jsem se jiz dfive nékterych
steampunkovych akci G€astnila ¢isté z vlastniho zdjmu. Navazani kontaktu tedy bylo v tomto
ohledu jednoduché, a problémy jako ovlivnéni Zivota skupiny, ziskani divéry, branéni ve
vyzkumu (Hendl 2016: 198) nenastaly. Nevyuzila jsem tedy ani kli¢ovych informatori ani
gatekeepera (dvetnika).

Pfi zaCastnéném pozorovani vyzkumnik ,,nefunguje jako pasivni registrator dat, ktery
stoji mimo pfedmétovou oblast, nybrz se sdm ucastni déni v socialni situaci, v niz se predmét
vyzkumu projevuje.” (Hendl 2016:197) Svou roli pti pozorovani bych popsala spiSe jako roli
ucastnika jako pozorovatele (Hendl 2016:196), nebot’ jsem ptijala roli rovnopravného ¢lena
skupiny a byla jako takova skupinou od pocatku akceptovana a pfitom jsem informovala
o probihajicim vyzkumu. Pfi zuc¢astnéném pozorovani ovSem nebylo mozné o probihajicim
vyzkumu informovat kazdého ucastnika na kazdé akci. O vyzkumu jsem informovala az ve
chvili, kdy jsem v ramci pozorovani zacala s nékym vést dialog del§i nez na urovni vymény
spoleCenskych frazi. Blize toto popisuji v ¢asti tykajici se etickych otazek prace se

zkoumanymi osobami.
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Pfimo v terénu jsem si potizovala zapis pomoci heslovitych pozndmek do mobilniho
telefonu, které jsem bezprostfedné po akci prevadéla do obsahlejsi formy terénniho deniku,
kam jsem zaznamendavala prib¢h samotné akce, popis prostiedi a vlastni postfehy. Terénni
denik mi pak slouzil jako inspirace pro tvorbu otdzek pro rozhovory a v mensi mife doplnil
informace ziskané pozd¢ji zrozhovort. Problémy se zapisovanim poznamek vyplyvajici
z toho, ze jsem se zaroven Ucastnila programu, nebyly nijak zavazné, jelikoz jsem z nich v co
nejkratsi dobé po skonceni akce potizovala zapis.

Nahravky ani fotografie jsem nepofizovala, ovSem pii dopliovani svého zapisu
z pozorovani jsem vyuzila fotografie z akci publikované jinymi ucastniky a zvefejnéné

prostiednictvim socidlnich siti apod., pokud byly k dispozici.

2.2.2 Polostrukturované rozhovory

Polostrukturovany rozhovor, neboli rozhovor pomoci ndvodu (Hendl 2016: 178), je
,veelku optimalnim zplsobem ziskavani dat a byva v podobé riznych drobnych modifikaci
v kvalitativnim  zkoumani hojné¢ [vyuzivan]“ (Reichel 2009: 112) Pii vedeni
polostrukturovaného rozhovoru ma tazatel pfipraveny soubor témat nebo otdzek, pricemz
jejich potadi a zptisob formulace mize ménit dle aktudlni situace, ptipadné pokladat i dalsi
dopliujici otazky. (Reichel 2009: 111)

Vmém piipadé jednotlivd témata (okruhy otdzek) vychdzela ze stanovenych
vyzkumnych cild. Tato tii témata jsem nejprve rozdelila na dil¢i subtémata a k nim poté
Vysledkem bylo 15 hlavnich otazek, pfi¢emz na tfi z nich navazovaly dalsi podotazky, které
jsem pouzila v ptipadé kladné odpovédi na piislusnou hlavni otazku.

Snazila jsem se o co nejvétsi otevienost a neutralitu otazek a zaroven jsem se
vyhybala nejasnym 1 potencidlné necitlivym formulacim. (Hendl 2016: 173—174) Motivaci
dotazovanych odpovidat jsem pfili§ udrzovat nemusela, rozhovory probihaly pfirozene,
informatofi byli otevieni, hovorni. Pouze jeden informator (nejkrat$i rozhovor) odpovidal
pomérné struéné€, takze jsem mu musela pokladat dodateéné otdzky, aby se mohl vyjadiit
podrobnéji.

Konkrétni formulace jsem ménila jednak dle aktudlni situace pifi rozhovoru,

pfedevsim kvili navaznosti na piedchozi odpovédi, a v né€kolika piipadech jsem plvodni
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formulaci zcela nahradila, kdyz se pifi pocatecnich rozhovorech ukazalo, ze z formulace neni
jasné, na co se vlastn¢ ptam.

Rozhovory probihaly v letech 2015 az 2016 v parku v souvislosti s jednim mens$im
srazem, kde jsem postupné interviewovala 4 castniky srazu, a na jednotlivych setkdnich
vzdy s jednim steampunkerem, kterd jsem si nejdiive domluvila prostfednictvim facebooku,
skype, apod. a ktera se nasledn¢ uskutecnila v prazskych kavarnach, cukrarndch apod. Mym
cilem bylo vybrat pfirozené prostfedi pro rozhovor, misto, které je vhodné pro setkavani
s prateli, sdileni. Konkrétni misto/lokalitu jsem nechavala na informatorech, resp. volila
podle jejich potteb.

Nikdo z oslovenych Zadost o rozhovor pfimo neodmitl. Rozhovory jsem nahrdvala na
mobilni telefony (jeden hlavni a druhy zalozni pro ptfipad napi. technické poruchy pii
pofizovani nahravky nebo jejiho prenosu do pocitace) bez néjakého dalSiho specidlniho
vybaveni. Délka rozhovorti se pohybovala od 10 do 45 minut, primérnd délka jednoho
rozhovoru byla 30 minut. Pfedpokladanou délku rozhovoru 30 minut jsem také informatorim
predem oznéamila. Individuélni setkdni s informatory trvala o néco déle, protoze rozhovor se
n¢kdy netykal pouze steampunku, ale ptesunul se poté na obecnéjsi nebo naopak osobnéjsi
témata. Stejn¢ tak na srazu jsem méla moznost s informatory hovofit pfed i po samotném
vyzkumném rozhovoru.

Vsichni informatofi byli pfed zahajenim rozhovoru seznameni s tématem vyzkumu
a zpusobem pouZiti ziskanych dat, a pozadani o souhlas s timto pouzitim v¢etné pouceni, Ze
jej mohou pozdéji odvolat a z vyzkumu vystoupit. Sviij souhlas informatoti vyjadiili pisemné
ve struéném prohlaSeni. Rozhovory jsem poté pribézné piepisovala do textové podoby
pomoci bézné abecedy — podrobnéji viz 2.4 Analyza dat.

Vyhody polostrukturovaného rozhovoru, jakozto jakési stfedni pozice vzhledem
k rozhovoru nestrukturovanému 1 strukturovanému, podle Hendla spocivaji v tom, Ze
,2umoznuje provést rozhovory s nékolika lidmi strukturovanéji a ulehCuje jejich srovnani.
Pomaha udrzet zaméfeni rozhovoru, ale dovoluje dotazovanému zaroven uplatnit vlastni
perspektivy a zkuSenosti.“ (Hendl 2016: 179) Stejné tak Reichel u polostrukturovaného
rozhovoru vyzdvihuje snadnéjsi tfidéni udaji, vzdjemné porovnavani, zobecnovani (Reichel

2009: 112); ze je tomu skutecné tak, jsem si potvrdila pti nasledném zpracovani.

19



Polostrukturovany rozhovor splnil ocekavani, které jsem vaci této metod¢ méla.
Rozhovory byly plynulé a ptirozené, jednotlivé okruhy otazek, které jsem méla ptipravené, se
v odpovédich prolinaly, a pravé polostrukturovany rozhovor mi umozioval hladce navazovat
na jednotlivd témata, ménit pofadi a formulace otdzek dle kontextu situace, nepokladat
otazky, na které jiz informator odpovédél spontanné v nékteré ze svych predeslych odpovedi
nebo které byly ve svétle predeslych odpovédi irelevantni. Zaroveil umoziioval smétovat
rozhovor tak, abych se dozvédéla informace tykajici se pokud mozno vSech okruhi.
V né¢kolika pripadech se odpovédi informatorti ponékud odchylovaly od tématu vyzkumu,
takze takové ¢asti nahravek (celkem cca 2 minuty) byly pro naslednou analyzu irelevantni.

Co se tyka zvoleného prostiedi, vyhodou rozhovorii vedenych na srazu v parku byla
mens$i ¢asova a organizacni naroc¢nost (jak pro mé tak predevSim pro informatory) i1 lepsi
pravé za ucelem vyzkumného rozhovoru, méla naopak ptirozenéjsi atmosféru, coz vedlo

k plynulej$imu toku rozhovoru, ale také k jiz zminénému odbihani od tématu.

2.3 Vyzkumny vzorek

Vybér vzorku jsem plvodné chtéla provést metodou ,,snéhové koule“, kdy
vyzkumnik zvoli jednoho nebo nékolik malo jedinct k interview. Tyto osoby pak slouzi jako
informatofi pro doporuceni dalSich zajimavych ¢lenti populace.” (Hendl 2016: 154)

Postupem casu, také pii zaCastnénych pozorovanich, jsem ovSem dospéla k ndzoru, ze
pro mljj vyzkum neni tato metoda pfili§ vhodnd, a to z né¢kolika divodul. Jednak, jak uvadi
1 Hendl v citaci vySe, doporuceni smétuje k ,,zajimavym* ¢lenim populace. Domnivam se, Ze
tento vybér by vedl ke vzorku vyznamnych, viditelnych ¢leni subkultury nebo osob ze
spolecného okruhu lolitek, ktery by ovSem vzhledem k vyzkumnému zaméru nebyl
dostatecn¢ pluralitni. Tuto hypotézu jsem si ostatné ,,potvrdila® zkusmymi dotazy tohoto typu,
pfi nichZ se objevovala (a opakovala) jména organizatord akci. Validita vyzkumu by se tak
podle mého nazoru timto zpisobem vybéru snizila. Kromé toho je tato metoda ,,velmi
vhodna k vybéram ve specifickych souborech, které jsou vyzkumnikiim nezndmé,* (Reichel
2009: 83) ale v takové pozici se ja jakozto vyzkumnik nenachazim.

Zvolila jsem proto vybér usudkem, kdy ,vyzkumnik znaly kontextd zkoumané

problematiky vybere prvky sam.“ (Reichel 2009: 83) Jak jsem jiz uvedla dfive, povazuji se —
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snad stale jesté — za ¢lenku lolita subkultury a jejim prostiednictvim jsem se se steampunkem
seznamila jiz ddvno. Neékterych steampunkovych akci jsem se ucastnila Cisté z vlastniho
z4jmu uz pted zahdjenim vyzkumu, resp. pfed tim, neZ jsem viibec zacala uvazovat o tom, ze
takovy vyzkum budu jednou provadeét.

Snazila jsem se pfitom vybrat osoby, o kterych jsem védéla, Zze netvoii jednu
propojenou skupinu v ramci subkultury, ze se ke steampunku dostali v rizné dob¢ a riznymi
zpusoby. Vyzkumny vzorek je tvofen osmi osobami, pievazné z Prahy — pouze jedna osoba
je mimoprazska, ale Gi€astni se steampunkovych akci potadanych v Praze. Dalsi dvé oslovené
osoby na moji zddost o rozhovor nereagovaly.

Ackoli pro informatory bylo vétSinou podle jejich slov nepodstatné, zda budou ve
vyzkumu uvadéni anonymné nebo ne (,,je to jedno®), vyskytly se i opatrnéji formulovana
(,,aby pak netekli, ze je pomlouvam®). Jelikoz pro vyzkum neni identifikace informatort
podstatnd, vyslovny souhlas se zvefejnénim jména ¢i prezdivky jsem nevyzadovala od
nikoho, a proto informatory neuvadim jejich jmény ani prezdivkami, ale zvolila jsem pro né
jind kiestni jména . Informétory byli 4 muzi a 4 Zeny ve véku 22 az 38 let, vétSinou pracujici
a vysokoskolského vzdélani. Seznam informétorti uvadim nize a v samostatné piiloze pro
snazsi orientaci:

Adam — 27 let, muZ, Bc., ilustrator, steampunker asi 7 let, dale otaku,'* geek,' cosplayer
Dana — 29 let, zena, Mgr., administrativa, steampunker asi 9 let, dale lolita, postapo16
Gustav — 34 let, muz, SS, administrativa, steampunker asi 3 roky, dale otaku

Jifi — 22 let, muz, SS, student, steampunker asi 2 roky, dale gothic

Jolana — 28 let, Zena, Bc., knihovnice, steampunker asi 7 let, dale otaku, SF fandom'’
Kristyna — 25 let, zena, Bc., studentka, steampunker asi 4 roky, déle lolita, gothic
Marika — 24 let , Zena, SS, administrativa, steampunker asi 7 let, dale lolita, gothic

Teodor — 38 let, muz, Ing., architekt, steampunker 1 rok, k jiné subkultufe se nehlasi

' Termin otaku oznacuje ¢lovéka, ktery se zajima o japonskou popularni kulturu, pfedev§im o anime (kreslené
filmy a serialy) a mangu (komiksy).

' Fanousci modernich technologii a popularni kultury — komiksy, po¢itatové hry, seriély, filmy, vypocetni
technika apod.

' Vychazi z postapokalyptické literatury a filmd. Tyto piibéhy se odehravaji ve svété po n&jaké globalni
katastrofé. Lidé v tomto svété ziji v ruinach byvalé civilizace a vyuzivaji pfedev§im véci, které nékde najdou,
nebo které si vyrobi. Postapo kostymy jsou proto vétSinou sméskou rtiznych kusi ¢asto ponic¢eného oblecenti,
které je dotvofené riznymi zbytky kuze, plechu, plasti a podobné. Postapo preferuje tmavsi a pfirodni barvy.
' Fanousci fantasy a sci-fi literatury.
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2.4 Analyza dat

Pti kvalitativnim vyzkumu by méla byt data interpretovana a analyzovana jiz
v pribé¢hu jejich sbéru. Pfed samotnou analyzou dat ziskanych prostiednictvim
polostrukturovanych rozhovorti bylo potfeba je piepsat zaudio zdznaml nahranych na
mobilni telefon. Nahravky jsem kopirovala do pocitace a rozhovory jsem pribézné
ptepisovala do textové podoby. Pro pfepis jsem nepouzila mezindrodni fonetickou abecedu
(ani ¢eskou fonetickou abecedu). Mluvené slovo jsem pievedla do tzv. literarniho opisu
(Hendl 2016: 212) pomoci béZzné abecedy a zachovavala jsem vyrazné€jsi morfologické
odchylky od spisovné normy i ptefeky, vétnou stavbu atd. Mimoslovni projev jsem
zaznamenavala jen vyjimecné (smich). K oznaceni intonace a pauz jsem pouzila bézna
interpunk¢ni znaménka. Zdiraznéni jsem nezaznamenavala (nevyskytlo se). V jenom piipadé
jsem pii pfepisu vynechala ¢ast rozhovoru, kdy se informatorka odchylila od tématu natolik,
ze jsem tyto informace vyhodnotila jako irelevantni pro cile vyzkumu.

Prepsané rozhovory jsem si poté dé¢lila na vyznamové analytické jednotky
(segmentace). ,,Vyznamovou jednotkou muze byt slovo, véta, odstavec nebo cely
dokument.“ (Hendl 2016: 232) Segmenty vétSinou tvofily odpovédi na otazky, nékteré
odpovédi ale bylo vhodné rozdélit do vice segmenti (pokud mozno se zachovanim kontextu).
Pomoci otevieného kodovani jsem segmenty popisovala a tfidila, abych mezi nimi mohla
nalézat souvislosti a pravidelnosti. Poté jsem kody ttidila do skupin podle témat. Ke kodim a
jejich vzajemnym vztahiim je nutné vést si dikladné kodovaci knihu, aby pozdé€ji nemohlo
dojit k jejich zmateni ¢i nepochopeni. (Hendl 2016: 232-233) V praxi jsem piifazovala
k jednotlivym segmentim jednoslovné kody a nésledné seskupovala segmenty se shodnymi

kody. Pribézné bylo potieba kody zpresiovat, zavadét nové nebo je naopak spojovat.

2.5 Eticke otazky prace se zkoumanymi osobami

Pti provadéni vyzkumu je nezbytné dodrzovat etické zasady. Je nutné, aby ucastnici
vyzkumu znali identitu vyzkumnika a s vyzkumem souhlasili a zdrovein védéli, jakym
zpusobem bude vyzkum probihat, jakym zplsobem bude se ziskanymi informacemi
nakladano a ze z vyzkumu mohou kdykoliv vystoupit. Vyzkumnik musi uvést, pokud je to
mozné, pravdivé vSechny informace o vyzkumu a zajistit anonymitu Gc¢astniku tak, Ze jejich

identitu neodhali nikomu dal§imu. (Hendl 2016: 157-159) Pfi polostrukturovanych
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rozhovorech jsem se témito zdsadami fidila a informatofi také vyjadrili svlij informovany
souhlas pisemn¢.

Zda se, ze se takto formulované zasady tykaji pfedev$im konkrétnich osob, které se
ucastni vyzkumu prostiednictvim dotaznikid, rozhovori,, apod. (Hendl zmifiuje i skryté
pozorovani, kdy vyzkumnik o své Cinnosti ucastniky déje neinformuje.) (Hendl 195) Pti
pozorovani vétSich skupin, jako je tomu 1 v mém vyzkumu, je problematické i informovani
o probihajicim vyzkumu, natoz ziskavdni informovaného souhlasu, byt pasivniho.
Nepovazovala jsem za mozné na kazdé akci kazdého ucastnika informovat o probihajicim
vyzkumu (napiiklad na SteamUp party, kde bylo kolem 150 lidi), a pfestoze jsem pii svém
pozorovani nepofizovala zadné nahravky, prakticky jsem provadéla skryté zucastnéné
pozorovani, jelikoz nebylo vS§em osobdm zndmo, Ze jsou pozorovany. (Reichel 2009: 97)
Nicméné ve chvili, kdy jsem v rdmci pozorovani zacala s nékym vést dialog delSi nez na
urovni vymeény spolecenskych frazi, informovala jsem ho o svém vyzkumu.

V prubéhu vyzkumu rovnéz nesmi dojit k zddné ujme informatorti. Proto je dilezitou
zésadou zachovani jejich anonymity, aby nemohlo napiiklad dojit ke zneuziti nékterych
informaci. Anonymitu jsem zajistila tim, Ze nikde neuvadim jejich prava jména ani ptezdivky.
Citace jejich odpovédi uvadéné v této praci jsem také vybrala tak, aby z nich nebylo mozné
identifikovat tfeti osoby, které byly v odpovédich zminény a nejsou vetejné znamé.

Identitu nékterych informatora by teoreticky mohli poznat z odpovédi a souvislosti
ostatni informatofi nebo ti, kdo byli o probihajicim vyzkumu informovani, ale rozhovor jsem
s nimi nevedla. Domnivam se vS8ak, Ze tato pravdépodobnost neni moc velkd a v pfipadé, ze
by se tak skute¢n€ stalo, nem¢lo by to na informatory zavazny dopad, jelikoz sdélované
informace nejsou nijak citlivé.

V priibéhu vyzkumu by teoreticky mohlo dojit i k néjaké psychické ujmé, nicméné
domnivam se, Ze toho se neni v tomto konkrétnim piipadé tfeba obavat, nebot’ Zadné citlivé
informace k tomuto vyzkumu tieba nejsou. Pti rozhovorech ani pfi pozorovani jsem zadnou

negativni reakci nezaznamenala.
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3. Empiricka ¢éast — vysledky vyzkumu

O tom, jak vypada Cesky steampunk, jsem se uz zminila v prvni kapitole své prace
(1.1.3 Stru¢na historie steampunku v Ceské republice), kde jsem popisovala predevsim riizné
steampunkové akce. V této kapitole prezentuji sva vlastni zjisténi z pozorovani a rozhovort
s informatory. Kapitola se nejprve zamétuje na porozuméni subkultute jako celku a poté na
podoby subkulturni identity jednotlivci.

Informatory neoznacuji jejich vlastnimi jmény ani pfezdivkami, zvolila jsem misto
toho rozdilna cCeskd kfestni jména, aby bylo snadné jednotlivé informatory od sebe

odligovat.'®
3.1 Podoba steampunkové subkultury

3.1.1 Vék a gender steampunkeru

,Je to smiseny. Ta skladba Zeny, muzi, nastejno. Vdany, svobodni, studenti, v riiznych

vekovych kategoriich. Jezdi sem starsi par z Némecka treba na nase srazy a... “ (Marika)

Podstatnou charakteristikou, kterou se steampunk odliSuje od subkultur mladeze
(Smolik 2011: 19-23), je vyssi veék Clent této subkultury, jak vyplyva z mého pozorovani
1z vypovédi mych informatort. Potvrzuji to také tdaje z vyzkumu Katetiny Mrazkové, které
jsem uvedla vprvni €asti své prace (1.2.2 Steampunk jako postmoderni subkultura).
U steampunku Mrazkova uvadi pro veék 24 let a vice 50 % respondentli. (Mrazkova 2013:
59-67)

Kdyz informatoti mluvi o véku, shoduji se vSichni na rozmezi 20 az 50 let s mirnymi
piesahy v nékterych piipadech:

. [-..] zas az tolik téch mladejch lidi tady neni a Ze mezi téma steampunkerama znam
spis ty starsi lidi. I od téch vylozené hodné starsich...no hodné starsich...7reknéme 40 nebo
50...tak od téch dvaceti vejs, no. “ (Kristyna)

,,Jsou tam i néjaky starsi lidi...jakoze dvacetilety tam jsou — miizou bejt, miizou tam

bejt padesat-, ctyricdtnici a vSichni se spolu normalné bavej, no. “ (Jolana)

'8 Odpovédi informatort uvadim kurzivou, své otazky a komentate upiestiujici kontext odpovédi uvadim
v hranatych zavorkach. Mista, kde jsem vypovéd informatora zkratila nebo kde jsem vynechala néjakou jeji ¢ast,
oznacuji pomoci [...].
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,Ja mam takovej dojem, Ze steampunkeri jsou docela roztahly, co se tyce toho véku.
Protoze vim, Ze jsou tam lidi, kterejm je dvacet a jsou tam lidi, kterejm je Sedesat. [...]
Nebude to jedna proste cast ty populace, ze by to byli prosté dvacetilety ty

steampunkeri. “ (Dana)

Obr. ¢. 6 — Dama navstévujici steampunkové akce spole¢né s dcerou (Viktoridnsky &

Steampunkovy piknik 2015, Praha)

Udaje od informatorti je oviem potieba mirné korigovat, protoze lidé, kteii se vékové
vyrazn¢ odchyluji od v€kového priméru ostatnich, jsou pieci jen na podobnych akcich
viditeln€j$i a snaze zapamatovatelni. Z mého pozorovani vyplyva, ze nejCastéji se vek
steampunkert pohybuje mezi 20 a 30 lety, kdezto nad 40 let se jedna spiSe o vyjimky. Kromé
toho je potieba odliSit pikniky a party — na party je podle mého pozorovani vék ucastnikii
nizs§i nez na piknicich a vice se blizi primérnému véku, tzn. 20 az 30 let. (Mrazkova udava
62,5 % respondentll ve véku 20 az 28 let (Mrazkova 2013: 64)) Presné udaje jsem ovSem
vyzkumem nezjist'ovala, jednd se pouze o mij odhad véku zaloZzeny na pozorovani. Ptesto

lze fici, ze se na steampunkovych piknicich mohou setkévat i tfi generace — dvacetileti
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steampunkefi privedou své rodiCe a tficetileti naopak svoje potomky: ,,Dokonce maminka
jednoho steampunkera prisla minule [...] a on ji vyrobil kostym. [...] tam vzal svoji malou
dcerku, no.” (Kristyna) Na piknik zpravidla pifivede své déti nckolik steampunkerd.
Fergusonova v této souvislosti uvadi jesté veétsi rozpéti, kdyz zminuje, Ze podle organizatora
prvniho ro¢niku steampunkové akce ve Velké Britanii, Steampunk Convivial, byly v roce

2009 mezi navstévniky jak déti tak osmdesatnici. (Ferguson 2011: 67)

fotogalerie201

Obr. €. 7 — Steampunkova rodina (Viktoriansky & Steampunkovy piknik 2015, Praha)

Podivame-li se na rozlozeni podle genderu, z mych pozorovani i z vypovédi
informatorti vyplyva, ze Zeny na prazskych steampunkovych akcich, které jsem navstivila,
prevazuji pouze mirng, takze by se dalo Fici, Ze potty muZi a Zen jsou téméf vyrovnané.'

Na hromadnych fotografiich z brnénskych piknikli se ovSem vyskytuje vyrazné vice Zen nez

1 Podle diplomové prace Katefiny Mrazkové internetovy dotaznik vyplnilo 8 muzii a 16 en hlasicich se ke
steampunku (Mrazkova 2013: 64), ale tato data nepovazuji za prukazna. Sice zdanliveé ukazuji, ze Zeny ve
steampunku prevladaji vice, nez jak vyplynulo z mého pozorovani a nez uvadi moji informatofi, ale pokud tato
data dame do kontextu celého jejiho vyzkumu, zjistime, Ze na jeji dotaznik odpovidaly predev§im zeny a pocet
muzu, kteti se prihlasili ke steampunku, je tedy naopak pomérné vysoky. Ze 152 ,,subkulturné

neaktivnich® respondenti, kteti dotaznik vyplnili, totiz bylo jen 28 muzd, tedy cca 18 %, kdezto zbylych 82 %
byly zeny. (Mrazkova 2013: 56)
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muzti (cca dv¢ tfetiny zen a jedna tfetina muzi). Je mozné, ze v Brné je méné
muzu-steampunkerti, nebo také to, ze na tyto akce ptichazi vice Zen proto, ze je porada
Victorian Catherine, jejiz mddni salon se zaméfuje predevSim na ddmskou viktoridnskou
modu. Cherryova a Mellinsova si v§imaji toho, Ze steampunk Zenam umoziuje ,,zajimavé
vyjednavani genderovych roli“, protoze si mohou obléci jak viktorianské Saty, korzety
a dlouh¢ sukné, tak kalhoty, vesty a panské kosile. (Cherry, Mellins 2012: 21) Pravé i tato
Sifte moznosti a akceptace a ptitomnost mnoha vékovych skupin je na steampunku pfitazliva,

jak pfiblizuji v nasledujici kapitole.

3.1.2 Oteviena subkultura

., [...] jsou takovy jakoby otevienéjsi k tem ostatnim...subkulturam...a styliim. “ (Jolana)

Steampunk neni uzavienou subkulturou, coz je vidét na v€kovém slozeni 1 na tom, Ze
steampunkefi akceptuji, ¢i pfimo vitaji, na svych akcich i1 nesteampunkery: ,,dokdzou prosté
toho skousnout vic, takze...gothic, lolity, steampunk. [...] steampunkeri nenadavaj, co tam
délaj gothici na pikniku a naopak. “ (Marika)

V pozvankach na akce najdeme v popisu dresscode vycet toho, co na nich mizeme
nasledné spatfit: ,,steampunk, clockpunk, cyberpunk, postapo a dalsi piibuzné styly, dale
viele vitdme vSechny viktoridnské inspirace, cosplaye, dobové a historii inspirované odévy
z riznych materialti od renesance az po cca 1. polovinu 20. stoleti, véetn¢ uniform a stylt
jako gothic, dandy, aristocrat a samoziejmé lolita. Radi uvidime vSechny, jenz ptijdou
nacerpat inspiraci, avSak zddny kostym nevlastni. Pevné vétime, Ze ve své stini (sic)
naleznete od¢v, ktery bude alespoii lehce spoleCensky a ve kterém mezi ndmi lehce
zapadnete.” (Weinlichova 2015) Na akcich jsou ve skutecnosti kromé steampunku nejvice
zastoupeny lolity, gothici a viktorianskd moda.

Kdyz informdatofi porovnavaji steampunk s jinymi subkulturami, jichZ jsou cCleny, ¢i
styly, k nimz maji blizko, deklaruji steampunkovou subkulturu explicitn¢ jako otevienou:
,myslim, ze je to hodné oteviend spolecnost™ (Kristyna), pricemz praveé to mize nékoho ke
steampunku pfitahovat: ,.Je to takovy jako Ze...a jak u nas je to prave benevolentnéejsi, tak

tam vsichni miizou vsechno, ze jo. " (Dana)
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© Tomas Micak

Obr. €. 8 — Piknik Victorian Catherine (Praha, Vojanovy sady 2014)

Ptechod z jedné ,,subkultury* do druhé je povazovan za béznou véc: ,,Spoustu tech
lidi, kteri se o steampunk zajimd, tak prechazi z jinych subkultur.” (Adam) Informatofi pti
popisu nejcastéji pouzivali slovo ,,prolinani®, jako napt. Gustav: ,, Riizné se prolinaj riizny
komunity skrz naskrz. ““ (Gustav)

Informatofi ocenuji, Ze mezi ¢leny steampunkové subkultury nepanuje takova rivalita,
jako je tomu v jinych, s nimiz maji zkusenost: ,,Kdyz jsem byla na jedny akci, tak asi deset
lidi mélo stejnej...nebo stejnej klobouk...prosté vyrobenej podle stejnyho navodu a rikali si:
,Jo, to je super, prosté, mame stejnej klobouk, udelame spolecnou fotku.“ Nebylo to néco ve
stylu: ,, Ty jo ja ho musim sundat, zahrabat, zadupat, aby mé nevidéli, zZe mdam
stejnej. *** (Kristyna)

Nekteti informdatoii tuto otevienost spojuji pravé s vysSim vékem a rtiznorodosti
steampunkerd, jak je vidét na vypovédi Mariky, ktera se povazuje i za lolitu: ,.Ja myslim, Ze
steampunkeri jsou hodné otevieni lidi. Maj néco, co lolity ne. Lolity mozZna tim, Ze jsou
mladsi, bych rekla, skladbou, tak nedokazou ostatni uplné prijmout, kdyz maj rozdilny nazor
nebo pohled na véc. V tom steampunku preci jen uz ma veétsina partnery, vi i néco o tom

Zivoté a md za sebou..ma toho za sebou prosté vic. Nejsou to jenom holcici
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témata® . (Marika) Fergusonova piimo zmiiiuje, e steampunk je atraktivni pro ty, ktefi

nejdiive patfili k subkulturam, v nichz je Clenstvi vice vdzéno na urcity vék. (Ferguson
2011: 67)

Piestoze napf. na piknicich nékdy byvaji rizné soutéZe (o nejlepsi kostym,”' jidlo),
soutézeni neni pro steampunkery dilezité, je to jen zpestieni programu: ,,My jdeme na ty akce
proto, abychom se bavili a ne abychom soutézili.“ (Dana) Z vypovédi informatori vyplyva,
ze steampunketi chodi na akce proto, aby se potkali s prateli nebo se seznamili s dalSimi,
a v tomto smyslu jsou akce nenarocné: ,,V tom steampunku se staci néjakym zpiisobem zapojit,
trosku hrat, odpocinout si pritom a nemyslim si, Ze to bereme tak vazné jako lolity. ** (Marika)
Samoziejmé se ale nejednd o néjakou ,,idedlni* kulturu, aby vSichni steampunketi byli
tolerantni viici ostatnim subkulturam. Napft. Jolana vzpomina na rtizné aféry z minulosti, kdy
byli néktefi novacei na steampunkovych akcich povazovéani za neautentické: ,, nékteri
steampunkeri méli hroznej problém s tim, Ze si néktery lolitky vzaly hnédou sukni a tedko Ze
Jjsou steampunk.*“ (Jolana)

Informatofi vétSinou popisuji steampunkovou subkulturu jako pomérné soudrznou,
ptedevsim proto, Ze zde neni tolik lidi, ktefi by se steampunku vénovali, takze se vSichni do
jist¢ miry znaji. I kdyZz pochdzeji zrlznych mist, na akcich se setkavaji, protoze ani
steampunkovych akci neni mnoho: ,,na téch akcich, kde jsem byla, tak tam byli vazné lidi
z cely 1y, z cely Cesky republiky, protoze kdy? je néjaka...kdyz uz konecné je néjaka ta akce,
tak se tam sjedou ty lidi. A myslim si, Ze ten...Ze to neni udelany tak, Ze by treba steampunkeri
z Brna by se spolu stykali a steampunkeri z Prahy se spolu stykali a tak treba jako je to v ty
lolita komunité, to urcite ne. “ (Kristyna)

Zaroven je ale potfeba fici, ze nékterych informatorti se vice dotykaji — at’ uz ptimo
nebo pfes spolecné ptatele — osobni spory mezi ¢leny subkultury, ktefi organizuji rizné akce,
pisi ¢lanky na steamzine, propaguji steampunk apod. — tedy se vice podileji na Zivoté
subkultury. Tito informatoifi vnimaji jisté rozdéleni ,.komunity* na dvé skupiny prave kvili

témto antipatiim: ,,7akze rozhodné komunita nema jedno jadro, komunita je na vic kusi,

20 7 kontextu MariGiny vypovédi vyplyvé, e hol¢i¢imi tématy mysli médu a vzajemné vztahy mezi leny
subkultury.

'V ramei steampunkové subkultury se pro odév a doplitky pouZivéa slovo kostym, a prestoze se o kostym
(divadelni, dobovy apod.) v pravém slova smyslu nejedna, budu se dale pfi popisu subkultury drzet tohoto
(emického) pojmu kvili jednoduchosti a ptehlednosti vykladu, protoZe se vyskytuje v odpovédich vSech
informatord.
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a kdyz nékdo tvrdi néco jinyho, tak kratkozrace kouka pouze [...] na jednu tu cast.” (Dana)
Ostatni tyto spory sice vnimaji, ale neptikladaji jim takovou vahu: ,Jako v kazdy normalni
komunité...jsem tak vysledoval. Ti se bavi s tema, ti se bavi s tema. *“ (Teodor)

Steampunk je vniman jako mala subkultura a jen jedna z mnoha podobnych. ,.Je tady
tak malo lidi, co by se tomu fakt venovalo.“ (Jolana) Podle informatort je malokdo ¢lenem
pouze steampunkové subkultury: ,,Mdlokdo z lidi jsou totiz jenom steampunkeri podle
me. “ (Kristyna) ,.Je tady mdlo lidi, ktery by se primo vénovali jenom steampunku.”“ (Adam)
Sami deklaruji vice subkulturnich identit, pfipadné svoji pfislusnost ke steampunku

relativizuji, jak ukazi v ¢asti zabyvajici se identitou.

3.1.3 Dynamika subkultury

., pred dvema rokama [2013/2014] se mi zddlo, ze je vic lidi, kteri se...kterym se vyhradné libi
steampunk. “ (Marika)

Delsi doba, po kterou vyzkum (pfedev§im tedy zucastnéné pozorovani) probihal,
umoziiuje i mensi diachronni pfesah. To, jak se subkultura proménovala, at’ uz
,objektivné* nebo z pohledu informatori, sice neni pfimo tématem mé prace, ale bylo by
Skoda neupozornit na né€které zmény v subkultuie v poslednich cca tfech letech.

Informatofi pocituji, Ze steampunk je ¢im dal tim zndméjsi, je o n¢j vEétsi zdjem a vice
pronikd do mainstreamu. To je dobfe vidét tieba i1 na akcich, které se konaly v roce 2015 —
steampunk byl pfitomen na kniznim veletrhu a literarnim festivalu Svét knihy a byl tématem
CONiase, conu potadaného Méstskou knihovnou v Praze, kdy se kromé& programu v budové
knihovny na Marianském namésti konal jesté piknik s focenim ve Stromovce. Tyto
minstitucionalni akce tedy nebyly pouze literarni a obou se ucastnili steampunkefi
v kostymech. 'V kvétnu roku 2015 také otevielo ,steampunkové kadetnictvi
a holi¢stvi“ Napatend hlava (slavnostni otevieni, stinky vyrobcii steampunkovych doplik,
spisovatel Leonard Medek) existuje steampunkovy bar, restaurace. Na poptavku zareagovaly
i obchody s hotovym zbozim a s komponenty pro vyrobu rtiznych dopliiki. Informatofi tuto
popularitu hodnoti jak pozitivné (SirSi nabidka, vétSi moznosti) tak negativné jako
komodifikaci, pokusy profitovat na viné popularity: ,,Na animefestu byl stanek, ktery meél

nejaké steampunkové véci, néjaké...néjaké...jakoby...i pro muze, tak bych to popsal. Méli tam
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ruzné kapesni hodinky, mece, pistole, néjaka pouzdra, brasny, samoziejmé steampunkové
bryle, ale bohuzel tohle bylo ocividné...bylo to videt, Ze to jsou viastné lidi, ktery to jedou
cisté na komerci. Coz znamend, Ze to nebylo nijak extrémné zajimavy a bylo to prevazne,
priklad: svarecské bryle, které byly jenom prestiikané na bronz a dva plastové krouzky, které
tam byly navic a za tady to chtéli ctyri stovky, pricemz tyhle bryle sezenu za 50 korun tady
v Cechdch...” (Adam)

Obr. €. 9 — Spisovatel Leonard Medek (Piknik Victorian Catherine, Praha, 2014)

Informatofi, kteti se steampunku vénuji déle, maji dojem, Ze pro mnoho novacki
v subkultufe je steampunk pouze modni vlna, zajimaji se o néj jen povrchné nebo si jenom
potfidi steampunkovy kostym, aby se mohli obCas néjaké steampunkové akce zucastnit:
Myslim, Ze ted’ ta steampunkova komunita neni moc aktivni, Ze byla aktivnejsi predtim, kdyz
se poradaly treba i ty Steam-Upy a tak. V ty dobé, kdy ja jsem zacinala [v roce 2012], tak
paradoxné tech steampunkeru bylo min, ale byli takovy ti v uvozovkach pravovérni, mi prijde.
Ze fakt ty lidi, co se vénovali tieba i jenom tomu steampunku. A ted je to takovy rozsirenéjst,

je to vic rozmélneny. Jako spoustu tech gotikii nebo téch jinych komunit, co sleduju, ti Feknou,
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Ze treba: ,Jo, jo, steampunk, to mam taky néjakej kostym. ** (Kristyna) Je také otazkou, zda se
napf. gothici z piikladu vyse povazuji za steampunkery (a zda jsou za n¢ povazovani okolim),

ale tomuto tématu se budu vénovat az pozdé&ji v souvislosti s identitou.
3.2 Subkulturni kapital

3.2.1 Steampunkovy kostym a jeho vyroba

w[...] Spis ho tvorim z ruzmnych veci, které se nakoupi, maximalné lehce upravi.
Napriklad nedavno jsem sehnal krasnou prvovalecnou bundu leteckou, ktera sice méla néjaké
trhliny, ale tak jsem vlastné ty trhliny vyuzil ktomu, Ze jsem je zamaskoval néjakymi
barometry a vyskovymi ukazateli, které jsem zase sehnal nékde na...po bazarech nebo tak.
Tak ja to tak spis skladam, ja se priznam, Ze nejsem ten, kdo by si to primo $il. Ja to spis

skladam z veéci, ktery najdu, ktery se mi zdaj, Ze jsou steampunkovy. “ (Adam)

Jak jsem uz uvedla v teoretické Casti prace, image (vizaz) — predméty, odévy, dopliky
apod. vztahujici se ke steampunku — je podstatnou soucasti charakteristiky subkultury.

(Onion 2008: 139).

©Grestem 2013

Obr. €. 10 — Steampunkerka (SteamUp party, Praha, 2013)

32



Na steampunkovych akcich, piedev§im na piknicich, se krom¢ steampunkovych
kostymit objevuji lidé ve viktorianskych Satech, lolity, gothici aj., jejichz odév je pouze
ozvlastnén steampunkovymi Sperky, nebo ani to ne. Dresscode je na nich pomérné volny,
jsou zvani i ti, kdo se dosud se steampunkem nesetkali. Z toho také vyplyvéa ono prolindni,
o némz jsem jiz v této kapitole hovoftila. Steampunkové kostymy tak mohou byt na né¢kterych
akcich dokonce v mens$in€. Ve vypovédich nize ale informatoti hovoti o kostymech, které lze
jednoznacéné prifadit ke steampunku.

Informatofi se shoduji na tom, ze steampunkovy kostym se nejCastéji kombinuje
zruznych odévu ¢i jejich Casti, které lze poridit v second-handech, v béznych obchodech
nebo pfes internet a které se nasledné upravuji: ,,/...] spousta z téch véci je samoziejmé
z obycejnych obchodii, ale néjak se riizné alternujou. Treba kdyz si koupim néjaky hezky boty,
co by se na to hodily, tak k tomu jesté néco pridelam, aby to vypadalo vic steampunkove tieba
nejakej umélej kozisek hnédej, nebo néjakou prave — néjaky takovy udélatko a tak. Viastné
vétsina tech — jako spousta z téch véci se da sehnat v tech obchodech, ale musi se jesté nejak

dotvorit, no.“ (Kristyna)

3.2.2 Do It Yourself

., Takze ted’ budu deélat, budu se schvailné snazit udelat steampunkovej klobouk z kousickii

kize. “ (Dana)

-------

ina zakdzku. VétSinou tedy nckteré Casti kostymu pochazeji z béznych obchodl a second-
handt a jiné jsou $ité po domacku: ,,Tak prijdu do sekdce, obejdu pét sekacii a vzdycky si
neco odnesu do toho steampunku. A na druhym misté je zakazkovy siti. Ja neumim Sit dobre.
Umim $it strasné. Takze nechavam kamaradkam zakazky. “ (Marika)

Cely kostym si nikdo z mych informatori sdm neSije, ale mezi steampunkery, resp.
steampunkerkami, to neni neobvyklé. Naopak steampunkové dopliky si steampunkefi
vétSinou sami vyrabi; vSichni moji informatofi kromé jednoho muze (Gustav) si sami
n¢jakym zplisobem vytvareji nové véci pro steampunk z riznych soucastek apod. Dopliky
jsou rtizn€ naro¢né na vyrobu, od Sperkt a ,,cetek* vyrobenych z nakoupenych komponentii

az po origindlni funkéni predméty: ,,/...] necham si usit vestu, ale klobouk jsem vyrabeél,
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pouzdro na zbran jsem vyrdbél, zbran. Néaky dopliky.” (Teodor) Nékteti kromé DIY
akcentuji i pfimo vyrobu z vyhozenych véci, jejich recyklaci:

A co se Sperkii a cetek a tak tyka, tak to jsem si obcas i vyrobila... nebo jakoze... na
to je dobry, Ze... recyklace.. Protoze steampunk je prave dobrej v tom, Ze se prosté vezme
néjaka stara véc a najednou se to zuZitkovat, no.“ (Jolana)

., Kdyz vezmes véci...jakoby odpadky a udelas z toho hezkej steampunkovej Sperk, tak
Jjako super. “ (Dana)

Obr. €. 11 — Steampunkova vychdzkova hiil

Z vypoveédi informatort také vyplyva, ze muzi se pravé vice zaméiuji na vyrobu
pfedmétl a dopliikli, nez na samotny odév. Na akci mohou napt. pfijit ve stylové (dobovée)
odpovidajicim obleku, pfi¢emz doplitky mohou byt od obleku zcela odd€leny. Jejich vyrobky
a razné ozdoby na Saty. Vystizné to shrnuje Kristyna: ,,[...] chlapi vyrdabéj ty sofistikovanejsi
véci. Ze ty Zensky si budou podle mé vyrabét néjaky...dopliky, Sperky a tak, vyloZené uz tieba

z tech hotovejch komponentii, a ty chlapi se budou snazit, aby to...presnée ten Karel jako ma
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to tak, Ze ma hiil, ktera kdyz takhle s ni jako...je to vychazkova hul a kdyz se dotkne zemé, tak
se tam zmdackne néjakej pist a jde z toho para. *“ (Kristyna)

Kromé vySe uvedeného steampunketi samoziejme nakupuji ruéné vyrabéné doplilky
od téch, ktefi se jejich vyrobou piimo zivi nebo si ji privydélavaji (napf. internetové obchody
TikTakJinak, Civil Steampunk, Skynet). I nékteré Geské internetové obchody uz nabizeji
1 Satstvo oznaCované za steampunk. Steampunkeii vSak rad€ji nakupuji od jinych
steampunkert, ktefi jsou povaZovani za soucdst subkultury, nez z obchodul, které se na
steampunk sice zaméiuji, ale vede je snaha vyd¢€lat na jeho soucasné oblibé: ,./...] pokud
najdu néjakou extrémné hezkou véc, prave od nékoho, kdo néco tvori, jakoby z komunity, tak
samoziejmé, Ze si to i rad koupim, ale tady je samoziejmé problém v tom, Ze viechny tyhle
rucné vyrabené véci jsou samoziejmé neskutecné drahé.” (Adam) OvSem zaroven jen
malokdo tyto obchody vylozené odsuzuje, spiSe kritizuji kvalitu a cenu nabizené¢ho zbozi:
,»No jako ty steampunk Sperky, toho podle me mame fakt hodné, ale vétsina neni nic moc
a navic je to hodné casto docela predrazeny, kdyz clovek vi, jak je to obcas jednoduchy si to

vytvorit doma. *“ (Jolana)

3.2.3 Do jaké miry je kostym dlezity?
., Nejsem natolik hardcore clovek, ktery by prosté rekl, Ze pokud to neni Siti po vzoru

19. stoleti, takze to proste nesmi bejt. “ (Adam)

Dobry kostym usnadnuje vstup do subkultury, vyjadiuje ptislusnost ke steampunkové
subkultufe, je pfedmétem z4jmu, je obdivovan, hodnocen, zvlast pokud si ho clovek
vymyslel, vytvoftil, sam: [Jakou roli podle tebe hraje uroven kostymu, nebo to, jestli cloveék
viubec kostym ma pro néjaky fungovani v komunit€?] ,,Ja si myslim, ze docela velkou.
Samozrejmé spolecné s tim, jak je kostym hezkej, origindlni a ndkladnej, tak si ho lidi
v§imnou. [...] V pripadé, zZe prosté clovek prijde s néjakym uzasnym, nadhernym kostymem,
tak samoziejmé lidi se zacnou ptat: ,, A jaks to vyrobil, ja jsem ten a ten, mohl bys mi dat radu,
jak tohle vyrobit?“ A rozhodné si myslim, Ze tireba to pomiize k tomu sehnat si rychlejs
kamarady, pratele. Nez kdyz nekdo prijde a ma na sobé bily tricko, néjaky kapsace a na hlave

prosté steampunkovy brejle. “ (Adam)
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Zkusenost, kterou popisuje Adam a dalsi informéatofi, piimo udélal i Teodor, kdyz Sel
na svou prvni steampunkovou akci: ,jd myslim, ze ani nemusi byt nijak extra skvélej, ale
nakej ten kostym, Ze to je prislusnost k ty komunité, Ze ja jsem tam nikoho neznal, zZe jo. Takze
nikoho jsem neznal, prisel jsem v kostymu a myslim, Ze i diky tomu jsem se seznamil.
A vlastné jsem se do ty komunity dostal. “ (Teodor)

Nazory na to, do jaké miry je kostym dulezity, se ale liSi a mira tolerance je u kazdého
cast steampunkera: ,.Ja myslim, Ze steampunk by mél byt hodné o kvalite. [...] na néjaky

urovni by ten kostym mel byt. Mél by toho clovéka reprezentovat. “ (Marika)

Obr. ¢. 12 — Pohybliva paze (klize, mosaz, méd’)

Jini kladou diiraz na to, aby jednotlivé kostymy pozdvihovaly celkovou troven akce:
Vv ramci tech akci je hodne diileZity snazit se dodrzet néjakej dreskod, aby ty lidi k sobé
viastné ladili, Ze to je krasnej pohled, clovéka to naplnuje. Na druhou stranu chapu, Ze ne
vSichni dokazou a je v jejich schopnostech si vytvorit néjakej opravdu hezkej kostym. O to vic
ocenuju ty opravdu zdarily. “ (Gustav) VétSina informatort ale spiSe ocenuje to, Ze si n€kdo
kostym dovede z vétsi €1 mensi ¢ast udélat sdm, nez to, zda je vysledek dokonaly, a dobry

kostym nepovazuje ani za podstatny pro fungovani v subkultute: ,je to pekny mit nadhernej
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kostym a jsem pro vSema deseti, kdyz si to nékdo dokaze néjak vymyslet a néjak vysperkovat,
ale podle mé aby si to uzil tu komunitu, tak to k tomu — tak to neni diilezity. “ (Jolana) V tom
se shoduji s tim, jak budovani steampunkového subkulturniho kapitalu popisuji Cherryova
a Mellinsova, kdyz uvadéji, ze kromé stylu je tieba investovat i do vlastnich schopnosti DIY.
(Cherry, Mellins 2012: 11) To se skuteéné dé&je i v eském steampunku: ,,Ze fa [spisovatelka
Petra Slovakova®] je do toho opravdu zaZrand, je vidét, Ze ji to bavi, chodila i na néjaky
kurzy, aby se to naucila, rikala. Teda aby se to naucila, nemyslim tieba steampunk, ale aby se
naucila preparovat ty budiky a vyrabét z toho néco a tak.* (Kristyna)

Dana srovnava ¢eskou steampunkovou subkulturu a sviyj zazitek z akce v Némecku
a zaroven (re)prezentuje tolerantni ptistup ke kostymuim, po vzoru volného dresscodu na
piknicich: .,V nasi komunité staci, abys méla obleceni, ktery nebude tolik normalni, tolik
mainstream. Je dobry, aby clovek byl trosku vystajlovanej, ale nemusis mit néjakej full armor.
[...] Mél na sobé [na akci v Némecku] proste ty gadgety a byla tam slecna a ta na sobé méla
jako krasny Saty, vSecko. No a ja jsem tam s téma brejlema vypadala jako chudej pribuznej,
ale oni rikali, Ze u nich v komunité je prosté nutny mit dobrej kostym, aby clovék vithec mohl
na akci, protoze jinak se s nim lidi ani nebudou jako povidat. U nas v Cechdch, kdyz prijdes
a prijdes byt jenom chlap v kalhotach a kosili a nema na sobé ndkej spesl néco, tak je to
fajn.*“ (Dana)

Dobry kostym je tedy do urcit¢ miry dilezity, ale je to jen jedna z moznosti, jak si
vramci steampunku budovat subkulturni kapital. Ostatné hodnoceni toho, co je dobry
steampunkovy kostym, nemusi byt jednoznac¢né, jak shrnuje Gustav: ,,Neco miize bejt skvele
steampunkovyho, ale neni to az tak hezky, néco muze byt min steampunkovyho, ale je to vic
wladeny. (Gustav) A jak uz naznalily ptedchozi vypovédi informdatord, limitujicim

faktorem jsou také finance: ,,Rada bych do toho vrazila tisice, ale neni odkud. * (Marika)

3.2.4 DalSi zpusoby budovani subkulturniho kapitalu

,,Podle mé néektery to [Spatny kostym] maj. (smich) Hlavné at je videt, Ze jsou do toho fakt

jako zazrany... A zZe ten steampunk fakt maj radi a... *“ (Jolana)

22 Petra Slovakova je Eeska spisovatelka; po steampunkovych povidkach ji vysel také steampunkovy roman
Démon z East Endu. U¢astni se steampunkovych akci.
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Dal§im zplisobem, jak ziskat ¢i upevnit sviij subkulturni kapital je angaZovanost
v subkultufe, organizovani akci apod.: ,,[...] musi umét s téma lidma komunikovat, musi
prosté v ty komunité bejt neskutecné aktivni anebo musi pravé bejt hrozné talentovanej na
-] Slecna, ktera organizovala Steam-up, tak ta jako dlouhou dobu neméla néjak
extrémné... nerikam, zZe byl Spatnej, ale nebyl prosté tak vymakanej steampunkovej ten jeji
kostym [...] abyla znama v komunite, presné protoze organizovala tu..jednu ztéch
nejvetsich akci tady. “ (Kristyna)

Naopak podle Gustava je kostym spojen i pravé s pozici v hierarchii subkultury:
»l...] kostym neni stézejni, ale asi si nedokazu predstavit v ramci toho steampunku nékoho,
kdo by nemél kostym a zaroven v ty komunité néco znamenal. [...] Je to tak propojeny i ten
kostym s tim steampunkem, Ze asi nelze bejt vyznamnéjsi osoba steampunku bez toho, mit

néjakej lepsi kostym.* (Gustav)

Obr. €. 13 — Spisovatelka Petra Slovdkova
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To miize byt zpisobeno napft. tim, ze neni ¢lenem subkultury tak dlouho jako tfeba
Kristyna, a ze se tim padem s vyznamnymi ¢leny, resp. ¢lenkami, subkultury nesetkal pred
tim, neZ si potidily steampunkovy kostym, at’ uz se jedna o organizatorku SteamUpu, o které
mluvi Kristyna, nebo o Petru Slovakovou, kterd se v rdmci steampunku proslavila nejdiive
svym literarnim dilem a az pozd¢ji zacala nosit steampunkové kostymy a postupné je
vylepSovat:

., Tak ja myslim, Ze vetsinou ty lidi, co piSou, viz ta Petra Slovakova a podobne, tak ty
pak zaroven i mivaj ty dobry kostymy. *“ (Gustav)

jedna z téch nejznaméjsich, ta Petra Slovakova, a to bych ani nerekla, zZe je tak kviili

tem kostymim, ale kvili tomu, Ze i pise tu literaturu*“ (Kristyna)

3.2.5 Cosplay a roleplay

., ten roleplay mée tolik nebere*“ (Gustav)

V souvislosti s kostymem je tieba zminit také steampunkovy cosplay a steampunkovy
roleplay. Podstatné je zde rozliSovat to, ze pfi cosplayovani ¢lovek vystupuje v kostymu
konkrétni fiktivni populdrni postavy vcetné predvadéni typického chovani, feci, apod. takové
postavy, kdezto pfi roleplayi si ¢lovek sam vytvari celou fiktivni postavu — kostym, vzhled,
chovani apod. neni zavislé na n€jakém vzoru ale na fantazii a schopnostech clovéka, ktery
postavu vymyslel.

Informatofti se shoduji v tom, Ze steampunkovy cosplay je pomérné Casty, cosplayeti
si tvofi pomérné kvalitni steampunkové kostymy, nebot’ maji praxi a zkuSenosti pravé
z vyroby jinych kostymi pro cosplay. OvSem steampunkefi sice ocenuji kvalitu kostymu
cosplayert, ale zaroven jejich snahu povazuji spiSe za modni zalezitost: ,,Tohle...tohle delaj
hodné cosplayeri, zZe jo. Kdyz je treba v mode ten steampunk, tak si udélaji dokonaly
steampunkovy kostym, protozZe to uméji, ale o tom steampunku prakticky nic nevi. Mozna si
néco najdou, prectou si jednu dvé knizky, jdou mezi ty lidi, ale...7ikam, je to asi modni
zalezitost. “ (Marika) Podle informatord se také cosplayefi mohou snazit timto zplisobem
ozvlastnit sviyj cosplay: ,,Jako co vim, tak steampunkovy véci obcas délaj cosplayeri, protoze
chtéj ozvldstnit to, a to pak je docela vysoko. (Dana) Ze steampunk miize byt — minimalné

pro cosplayery — jen modni zalezitost, kdy si cosplayer vytvofi steampunkovou verzi
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kostymu postavy, kterd bézné se steampunkem nic spoleéného nema, potvrzuje z druhé
strany Adam, ktery se povazuje jak za steampunkera tak cosplayera: ,,Stejné jako jsem videl
spoustu lidi, kteri si vyrabéji napriklad verze steampunkové, jakoby téch svych postav. Ted’
tipuyju — Batman, Superman, steampunkova verze... nevim... proste jakékoliv
postavy.” (Adam) Pfipadné si cosplayer potidi steampunkovy kostym, a kdyz se mu
steampunk zalibi, vénuje se jak steampunku tak cosplayi. Prikladem je pravé Adam nebo
Cherry, o niz mluvi Dana: ,,Cherry, kterd tedkon je znaméjsi uz jako cosplayerka, zacinala
u lolity, presla ke steampunku, delala steampunkovy véci a pak pravé prvni cosplay byla ta
steampunkova... holka. Méla i bambitky. To bylo super. Ona pravé od tohohle se presunula
az ke cosplayeriim a ja si myslim, Ze cosplayeri [...] minimdlné méli néjakej...néjaky obdobi,

kdy byli u néjaky dalsi takovyhle komunity “ (Dana)

Obr. €. 14 — Steampunkovy cosplay Batmana a Poison Ivy (San Diego ComicCon, 2010)

Steampunkovy roleplay se objevuje piedevSim v souvislosti s LARPy. Z mych

informatorii se ale steampunkového LARPu zcastnil pouze Adam, kdezto pét informatort se
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se steampunkovym roleplayem nesetkalo nebo se o ném vyjadiuji rezervované: ,ale
popravdé mé to moc nebere* (Teodor).”

Naopak Marika se sice LARPU netcastnila, ale svoji vymysSlenou postavu na roleplay
diive méla: ,,Méla jsem svoji roli, Fekneme vymyslenou, ale postupné jsem si Fekla, Ze moje ja
je mnohem lepsi, nez cokoliv predstirat, ale chapu to, kdyz nékdo si chce zahrat, tak at’ si
hraje. [...] Nicméné role taky ke steampunku patri.“ (Marika) Také Jolana si vytvoftila
postavu, kdyz se steampunkem zacinala: ,,/...] vymysleli jsme si postavy, coz jsme delali casto,
a vytvorili jsme si néjaky takovy obleky a chodili jsme na srazy* [Takze to znamend, Ze se
tieba vénujes roleplay né¢kde?] ,Jo, no, urcite. Driv hodné, ted malo.* Z jejich odpovédi
vyplyva, zZe roleplay je pro ni aktivitou spiSe pro uzsi okruh blizkych ptatel, pficemz ti na
srazy (uz) nechodi: [A vystupuje§ za tu svoji postavu i tieba na tom sraze, nebo je to
vylozené mezi tebou a tvymi ptateli?] ,,No, snazim se vystupovat, ale hlavné je to mezi mnou
a mymi prateli. Oni se obcas ty lidi tvarej trochu divné.*“ [A co ty mas teda vymysleno za
postavu, kdyz teda jsme u toho?] ,, No ja mam takovy — s partou mame vymyslenou takovou
posadku jedny lodi a ja jsem vlastné takova spisovatelka, ktera se jim tam vetiela. “ (Jolana)

Pfestoze se jednd o vypoveéd pouze jedné osoby, je mozné, ze podobné tomu je
iudalSich steampunkert, které mulj vyzkum nepostihuje, protoze se srazili neucastni.
Zobecnitelnost je samoziejmé problematicka, ale pfinejmensim lze dovodit, Ze zde existuje
nekolik steampunkerti, kteti s Jolanou obc¢as soukromé roleplayuji. V této souvislosti 1ze opét
zminit vysledky Mrazkové tykajici se steampunkové subkultury — na otazku ,,Schazite se
aktivng s ptiznivci své subkultury?* odpoveédélo 14 z 24 respondentt, ze ne, a 10 respondentd,
ze ano. (Mrazkova 2013: 131) Mize tedy existovat urcité mnozstvi téch, kdo se povazuji za

steampunkery, ale projevuji se tak napi. pouze na internetu nebo v okruhu svych pratel.

3.3 Subkulturni identita

,,Nejsem Cisty steampunker, mam to-mam to tak, jak to je, proste. Gothic, steampunk, lolita,

v§echno mozny, ale asi k tomu steampunku mam vyloZené nejbliz. “ (Marika)

 Dva informatofi (Dana, Teodor) v souvislosti s roleplay zminili Victorian Catherine, kter4 organizuje pikniky
a vede modni salon zaméfeny na viktoridnskou modu. Casto se Gi€astni akci spojenych se steampunkem nebo
viktorianskou modou v kvalitné zpracovanych kostymech ze své dilny.
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Ke steampunku informatory ptitahuje predevsim styl a optimisticky objevitelsky duch:
»Mné se na steampunku nejvic libi vizuadl, kombinace proste mechaniky, fantasknich stroju,
ktery jsou zkombinovany prosté s modou 19. stoleti. Dobrodruzstvi v mracich, obri
vzducholode, ktery podle fyzikalnich zakonii nemiizou litat, ale tady litaj. “ (Adam)

,,A ono by se dalo Fict, Ze i ta mentalita ty doby. Ze tam byli ty lidi, Ze chtéli objevovat,
chteéli prosté hezky veci, chtéli Femeslo a tak. “ (Dana) Ale pro nékteré z nich ma steampunk,
kromé uz zminénych vlastnosti, ludicky charakter (na coz jsme uZz narazili v souvislosti
s roleplayem) a oceniuji i prostor pro fantazii a kreativitu: ,,Libi se mi ty obleky a libi se mi to
vymysleni postav a historie alternativni a tak. “ (Jolana)

Informatofi jednoznacné zpochybiiuji svou piislusnost vyhradné ke steampunkové
subkultufe. Vétsinou se povazuji za &leny vice subkultur: [Ceho ¢lenem se citid ted’?]
wJakoby jaky subkultury? Ja si myslim, Ze jsem clenem spoustu subkultur, Ze neni jenom
jedna, ktery bych byl jenom clenem. Samoziejmé nékterejch vic, nékterejch min, ale priznam
se, Ze stale jsem clenem asi nejvic téech subkultur — ted’kon treba nevim, cosplay subkultury,
stale jesté do urcity miry otaku nebo geek subkultury, tam rozhodné si myslim, Ze jsou moje
koreny stale, at’ tvorbou nebo zdjmem. “ (Adam) N¢kteti na tutéz otdzku odpovidaji, ze nejsou
ani steampunkery ani nepatiti do zadné jiné subkultury: ,,Nepovazuju se za clena jiny
subkultury. A nevim, jestli i se povazuju za clena tyhle.* (Teodor) ,,Ne, ja jsem prosté
ja. " (Gustav), ptestoze z jinych jejich vypovédi Ize usuzovat, ze se s nékterymi subkulturami
identifikuji: ,,Ja asi jsem nejvic teda anime no otaku. Ale jinak teda miluju lolity, miluju
steampunk styl...“ (Gustav) To odpovidd Muggletonovym zjisténim, kdy se ¢lenové post-
subkultur brani zarazovani do skupin nebo se zatazuji do skupin nejednoznaénych nebo
smiSenych. (Muggleton 2000: 161)

Ptislusnost k vice subkulturam vyplyva 1 z vysledkii dotaznikového prizkumu
Katetiny Mrazkové, kde na otdzku ,Jste propojen také s jinou subkulturou? Pokud ano,
s jakou?* odpovédélo 17 respondentl z 24, Ze ano, a 7 respondentd odpovédélo, ze ne.**
(Mrazkova 2013: 133)

Informatofi jsou rozdéleni v nazorech na to, koho lze povazovat za steampunkera,

ivtom, jakéd jsou vlastné kritéria takového hodnoceni: ,,ale to je otdizka — ses to, protoze

* Pro uplnost uvadim i deklarovanou piislusnost vyse uvedenych 17 respondentt, tak jak ji kategorizuje
Mrazkova: ,,Gothic 7, Lolita 3, Serm 4, Cybergoths 1, Fantasy 2. (Mrazkova 2013: 133)
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chodis na ty srazy, nebo ses to, protoze mas to hezky obleceni.* (Kristyna) Zpochybinovani
vlastni subkulturni identity jde Casto ruku v ruce se zpochybiiovanim toho, zda jsou ostatni
steampunkefi autentickymi steampunkery: ,,Reknéme, Ze pied dvéma rokama [2013/2014] se
mi zddlo, Ze je vic lidi, kteri se...kterym se vyhradné libi steampunk.* (Marika) OvSem
tendence k inkluzivité se projevuje i zde: ,,4si zdlezi, co je to za toho steampunkera, jestli je
to fakt ten clovek, co ma néjakej ten steampunkovej kostym, clovek, kterymu se to tieba libi,
néjak se snazi, ale jesté treba to nema dotazeny, nebo clovek, co prosté patii pod vice téch
komunit. [...] Nevim, jestli by se jako oznacili za steampunkery. Ale ja bych je jako

povazovala... “ (Kristyna)

Ry _ s
Obr. €. 15 — Steampunker (Praha, 2014)

Vétsina informatort (ale ne vSichni) zaroven ke steampunku piesla z jiné subkultury
(otaku, gothic, lolita): [Byla uz jsi teda pfedtim ¢lenem néjaky jako komunity, nebo tak?] ,,No,
predtim jsem byla hlavné jakoze otaku, to jsem porad. [...] Tak jsem asi byla hlavné ten
fantasak, potom otaku a pak se ze me stal i steampunker.“ (Jolana) Néktefi informatofi se ke
steampunku dostali jaksi samovoln¢ akcentovanim takové vizaze, ktera nebyla pro jejich
tehdejsi subkulturu Uplné typicka: ,, Tak, ja jsem rozbijela budiky uz predtim, takze spis
steampunk prisel ke mné nez ja k nemu. A vétsinu casu, co jsem delala lolitu, tak jsem tihla

spis k tomu historizujicimu az jakoby steampunkovymu vzezieni, nez kty lolité jako
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takovy. “ (Dana). AZ pozd¢ji si uvédomili, Ze jejich vlastni styl ma mnoho spole¢ného prave
se steampunkem: ,,Prisla jsem si na to sama. Popravde...ja jsem nejdriv nevédéla, Ze to, co
nosim, je steampunk, ale pak jsem si uvédomila, Ze to teda steampunk je.*“ (Marika)

V této souvislosti jsou zajimavé vysledky z dotaznikti Katefiny Mrazkové, kde na
otazku ,Myslite si, Zze u tohoto stylu zlstanete do konce zivota?“, odpovédélo z 24
respondentli 15 (62,5 %) Ze ano a zbylych 9 (37,5 %) Ze ne. (Mrazkova 2013: 128) Tyto
udaje jsou podle mého nazoru v rozporu s tim, jak ke své subkulturni identité pfistupuji moji
informatofi, ktefi davali najevo, Ze pifechody mezi subkulturami jsou casté, pficemz jeden
z nich, Dana, se pfimo vyjadfila, Ze — po obdobi lolity a steampunku — uz nyni spise presla
k subkultufe postapo, kterou povazuje za blizkou steampunku: ,,Ja si myslim, Ze prave
steampunk a postapo se daj i docela dost slusnée jako skloubit do jednoho, protoze spousta
lidi z téech postapdku totiz tvrdi, Ze steampunk je takovej...takova veéc, ze kdyby za Julese
Verna byla néjaka apokalypsa, tak to dopadne takhle. “ (Dana) (Steampunk je, podle Dany,
pro cleny postapo tedy stav, ktery by nasledoval po apokalypse v 19. stoleti.)

V¢Etsi pocet subkulturnich identit nevnimaji jejich nositelé jako problém, ¢asto naopak
za vyhodu: ,,Takze ja si myslim, Ze clovek nemusi byt jen jedna véc, miize byt kolik véci chce.
To je pravée na téech komunitach nejlepsi. Jednou ses steampunker, jednou ses gothik, jednou
ses lolitka, ktera takhle pije cajicek se zvednutym prstikem. Jednou tam pobihds néekde,
nevim...s néjakou zbrani paintballovou a tak, jo. Ale tak to by bylo zbytecné nudny, kdyby byl
clovék jenom jedna véc. * (Kristyna) . Zde je tedy explicitné vidét, Zze prechazeni od jednoho
stylu ke druhému (style surfing, Muggleton 2000), je akceptovéano i pozitivné hodnoceno.
Spolecné jim pak zlstava mimo jiné vyhranovani se vici mainstreamu: ,,Vétsinou ty lidi, co
Jjsou v téhle kulturach, subkulturdach, jsou ponékud vysinuty od mainstreamu. Coz je jenom
dobre, protoze s tim mainstreamem se neda prezit, ale urcité mezi vsema temahle kulturama
a subkulturama jsou riizny stycny body. *“ (Gustav)

Nicmén¢ problém autenticity (Hefmansky, Novotna 2011: 98-100) ve steampunkové
subkultuie existuje. Ti, kdo jsou ¢leny steampunkové subkultury déle, jsou, pres veskerou
deklarovanou i skutecnou otevienost, o které jsem psala vyse, krititi vii¢i novackim, kteti
néjakym zpisobem neprojevuji hlubsi zdjem o steampunk: ,,4Ani tFeba nectou steampunkové
knizky. Neéjak hloubéji se o to nezajimaji.” (Marika) Na druhou stranu Cherryova

a Mellinsova uvadéji, Ze podobné jako neni pro steampunkery zasadni steampunkova hudba,
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steampunkefi se nemusi nijak vyrazn¢ zaméfovat ani na steampunkovou literaturu; oboje je
pro n¢ jen jeden z mnoha z4jmu. (Cherry, Mellins 2012: 12—-18) V tomto duchu se vyjadiuje
Jolana, kterd je fanouSkem fantasy literatury, pozd&ji se stala otaku a nyni se povazuje i za
steampunkera: ,,JakozZe jenom proto, ze jsem steampunker, tak to néjak neovliviiuje, co mam
rada, co rada ctu, nebo co rada...jakoze mam sice rada steampunkovy novely, ale ne az tak
moc. Veétsina z nich mi neprijde az tak dobra. Takze to neni tak, Ze protoze jsem steampunker,
tak ze bych nejak naruzive cetla jenom steampunkovy novely a myslim si, Ze no...i fantasy a
tak ctu, tak je to daleko lepsi. A taky nesleduju jenom néjaky steampunkovy anime. “ (Jolana)

Takova pocitovand nedostate¢nost se vsak tyka i stylu novacku: ,,Ale zase aby ten
steampunkovej kostym byl néjakej zajimavej, tak myslim, Ze ten clovek do toho musi byt
aspori trosicku zazranej. Ze fakt nestaci si vzit jenom v§echno hnédy. “ (Kristyna) Subkulturni
znalosti a styl jsou tedy (vrizné mife riznymi Cleny subkultury) povazovany za znaky
Cleny steampunkové subkultury déle, kvili tomu, ze by nekladli na styl takovy diraz, nebot’
styl je podstatny pro vSechny steampunkery. Nedochazi zde k presahu, ktery popisuje Linda
Andes u punku, kdy styl pfestavd byt pro punkery, ktetfi jsou cleny subkultury dlouho,
podstatny a na prvni misto se dostava ideologie. (Andes 1998: 226-228)

Cherryova a Mellinsova povazuji steampunk za subkulturu, jejiz Cleny lze d¢lit na
,hardcore* Cleny, ktefi jsou v subkultufe velmi aktivni a/nebo jsou steampunkery ,,na plny
uvazek®, ,softcore Cleny, ktefi jsou sice také aktivni, ale ne tolik, a ne-¢leny, ktefi volné
pfechazeji mezi riznymi styly (style-surfing) a se steampunkem pouze ptileZitostné koketuji.
(Cherry, Mellins 2012: 9) Posledni dvé zminéné skupiny existuji i v ¢eské steampunkové
subkultufe, jak uz vyplynulo z vypovédi informatort vyse nebo jak to popisuje Kristyna: ,,/.../
takovy ty gothicky, holky mlady, ktery prosté jenom chtéj jit na steampunkovou akci, tak si
koupéj kozenej korzet a najednou jsou z nich steampunkerky. “ (Kristyna) OvSem za hardcore
Cleny, resp. Clenky, povazuji informatofi s urCitymi vyhradami leda spisovatelku Petru
Slovakovou a Victorian Catherine nebo dokonce nikoho: [A myslis, Ze je tady teda nékdo,
dalo by se fict, prosté lifestyle steampunker vyloZené Cistokrevnej, jestli nékdo takovej tady
je?] ,Ja myslim, Ze ani v Cesky republice. Ani v Praze, ani v Cesky republice nikdo neni.

Ackoliv to nékdo o sobé tvrdi, ale ja si to nemyslim. “ (Marika)
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4. Zaveér

Ceska steampunkova subkultura se vyznaéuje §irokym vékovym rozpétim svych ¢lent.
V tom se shoduje s tim, jak Fergusonova popisuje britsky steampunk. (Ferguson 2011: 67)
Informatofi udédvali vé€k steampunkertt od 20 do 50 let, z mého pozorovani vyplynulo, ze
nejcastéji se vek steampunkerti pohybuje mezi 20 a 30 lety, i kdyz napt. steampunkové
pikniky navstévuji jak déti se svymi rodi¢i-steampunkery tak steampunketi, ktefi by mohli
témto détem byt prarodici. Co se tyka genderu, na prazskych steampunkovych akcich mirné
pfevazuji Zeny. Steampunk je oteviend, inkluzivni subkultura; steampunkefi akceptuji, ¢i
pfimo vitaji, na svych akcich i nesteampunkery. Podobné popisuje otevienost steampunkové
subkultury v Brazilii Pegorarova. (Pegoraro 2013: 1859) Steampunk také vétSinou neni prvni
subkulturou, k niz soucasni steampunketi kdy patfili — ke steampunku ptfechdzeji z jinych
subkultur. Hranice mezi jednotlivymi subkulturami (nebo styly) jsou prostupné, flexibilni,
pfinejmensim smérem ke steampunku, subkulturni mobilita je zna¢na.

Vizuélni stranka je nejen spoleCnym rysem vétSiny steampunkerti (Ferguson 2011:
67), ale styl spolu s DIY jsou zdkladem steampunkového subkulturniho kapitalu — ziskavat
subkulturni kapital 1ze nejen dobrym stylovym kostymem, steampunkefi stejné tak ocenuji to,
ze si nékdo kostym (pfipadné jiné steampunkové predméty) dovede udé€lat sam. DalSim
zpiisobem, jak ziskat subkulturni kapitdl, je angazovat se ve steampunkové subkulture.
Steampunkova hudba neni pro ¢eské steampunkery diilezitd ani do té miry, jakou ji obecné
piisuzuji Cherryovda a Mellinsovd (Cherry, Mellins 2012: 18), kdezto povédomi o
steampunkové literatute n€ktefi cesti steampunkefi povazuji za soucast subkulturnich znalosti.

Style surfing (Muggleton 2000: 47) povazuji steampunketi za béznou véc a maloktery
steampunker se povazuje za ¢lena pouze steampunkové subkultury. To spolu s otevienosti
steampunkové subkultury vede k tomu, Ze neni jasné, jakéd jsou vlastné kritéria autenticity,
ptestoze styl a subkulturni znalosti jsou témi nejcastéjSimi. Na jejich zéklad¢ jsou novacci
kritizovani 1 témi, kdo se sami povazuji za ¢leny vice subkultur a jednotlivé styly stfidaji.
Samotna zména stylu totiz neni vnimana negativné jako néco neautentického. Subkulturni
identity jsou fluidni, ale nejednd se vétSinou o né€jaké kratkodobé zmény, spiSe o postupny
vyvoj subkulturnich identit, kdy jedinec napf. postupné opousti své starSi styly (a s nimi

identity) ve prospéch novych, ale povazuje se za Clena vice subkultur zarovenl (nebo se
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nepovazuje za ¢lena zadné subkultury, ptestoze jini by ho podle jeho stylu za ¢lena néjaké
subkultury povazovat mohli).

Stejné jako jiné souCasné subkultury klade steampunk diraz na DIY, individualitu,
brani se komodifikaci a vyhrafiuje se proti mainstreamové mode. Lze tedy souhlasit s
Cherryovou a Mellinsovou, zZe ,,steampunk reprezentuje odmitnuti dnesni kultury na jedno

pouziti®. (Cherry, Mellins 2012: 22, pieklad autorka)
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Priloha €. 1 — Seznam otazek pro rozhovory
Co t¢ ke steampunku ptivedlo a jak dlouho se mu vénujes?

Co se ti na steampunku hlavné 1ibi?

Sledujes ¢eskou steampunkovou komunitu? Kde?

Myslis, ze je v CR jedna velka komunita, nebo jich je tu vic?

Jaky je tvlij nazor na komunitu?

Zda se ti slozeni komunity homogenni, nebo je to spi§ mix vSech v€kovych
kategorii/pohlavi/etc.?

Sledujes v ramci steampunkové komunity néjaky vyvoj?

Jestli ano, jak se podle tebe ¢eska steampunkova komunita proménuje?
Jsou pro tebe diilezité spole¢né akce, nebo se steampunku vénujes spise soukrome?

Jaké akce navstévujes? Ci sam potadas? Jezdis i do ciziny?

Jak na téchto akcich probihd interakce mezi ucastniky?

Potkal jsi diky steampunku i nové lidi, se kterymi se tieba schazis i mimo steampunk?
Zasahuje ti steampunk néjak do osobniho, bézného zivota?

Zmeénil ti steampunk v néjakém ohledu zivot?

Jak se shani kostymy?

Vyrabi si lidé sami, nebo zde funguji i n¢jaci ,,profi“ tviirci a prodejci?

Tvofis ty sam néco?

Jak dtilezitou roli hraje (dobry) kostym? Cim lepsi kostym, tim lepsi steampunker,

nebo to neplati?

Mas jeden kostym, ktery tieba jen vylepsSujes, nebo toho mas hodné a kombinujes a na

kazdé akci jsi v novém?

Znas v komunité né€koho, kdo tfeba nemé kostym viibec, ale piesto hraje dilezitou roli?
Roleplay — Mas vymyslenou né&jakou postavu, jako ktera tfeba vystupujes na internetu, nebo i
nazivo?

Ptisel jsi ke steampunku z jiné komunity?

Clenem jakych dalsich komunit jsi?

Cim se citi§ byt?

Je pro tebe néktera komunita hlavni?

Michaji se ty komunity n¢jak? Jaké jsou mezi nimi stycné body?
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Priloha ¢. 2 — Seznam informatoru

Adam - 27 let, muz, Bc., ilustrator, steampunker asi 7 let, dale otaku, geek, cosplayer
Dana — 29 let, zena, Mgr., administrativa, steampunker asi 9 let, dale lolita, postapo
Gustav — 34 let, muz, SS, administrativa, steampunker asi 3 roky, dale otaku

Jifi — 22 let, muz, SS, student, steampunker asi 2 roky, dale gothic

Jolana — 28 let, Zena, Bc., knihovnice, steampunker asi 7 let, dale otaku, SF fandom
Kristyna — 25 let, Zena, Bc., studentka, steampunker asi 4 roky, déle lolita, gothic
Marika — 24 let , Zena, SS, administrativa, steampunker asi 7 let, dale lolita, gothic

Teodor — 38 let, muz, Ing., architekt, steampunker 1 rok, k jiné subkultufe se nehlasi
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