Vélecné strategické hry jsou zanrem pocitacovych her, kde jako klicovy element figuruje ovladani a
navigace jednotek po hraci plose. I pres rozdilné pfistupy ke spravé jednotek u jednotlivych komeréné
uspésnych titull se obvykle objevuji problémy pfi feseni ur¢itého druhu kolizi, at’ uz vzajemnych mezi
jednotkami nebo kolizi s pfirodnimi piekdzkami. Knihovna vyvijend v ramci této prace sjednocuje
vSechny dnes pouzivané piistupy ke spravé jednotek a nabizi genericky systém formaci, systém
predikce, zabraiiovani a ptipadného feSeni kolizi vSech urovni a dale vyhledani optimalni cesty po hraci
plose pii zohlednéni povahy a vyskového profilu terénu.
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