Univerzita Karlova v Praze
ZAZNAM O PRUBEHU OBHAJOBY

BAKALARSKA PRACE
Nazev prace: Vliv hrani MMORPG na naladu hraci
Jazyk préce: cestina
Studentka: Michal Kdra
Fakulta: Pedagogicka fakulta
Studijni program: Psychologie-Specialni pedagogika
Vedouci: Mgr. Katetina Lukavska
Oponent: Mgr. Ondrej Hrabec
Predseda komise: Doc. PhDr. Lenka Hfibkova, CSc.

Clenové/ky komise: ~ PhDr. Miroslav Rendl, CSc., Alena Skaloudova Ph.D.

Datum obhajoby: 22. kvétna 2014

Pribéh obhajoby:

Student predstavil cil, postup vyzkumu a hlavni vysledky své prace. Tématem byl vliv hrani pocitacové
hry (MMORPG) na naladu, a to zejména v souvislosti s vyskytem flow fenoménu, popisovaného jako
optimalni prozitek ponofeni do ¢innosti.

Metodou sbéru dat byl terénni experiment, pti kterém student s kazdym z deviti respondentt
absolvoval v respondentové domové dvé pfiblizné 2,5hodinova sezeni. Tato metoda byla doplnéna

dotazniky.

Vedouci prace ve svém posudku vyzdvihla pfedevsim kvalitu teoretické ¢asti. Oponent praci hodnotil
pozitivné, pfipominky mél pouze k nékterym formalnim nedostatkim a k pouziti dotaznikd.

Nasledovala diskuse, ktera se tykala zejména volby adekvatnich metod sbéru dat, pribéhu
experimentu a druhu aktivity, kterd méla slouZit k porovnani druhu aktivity na naladu respondent.
Student na pripominky reagoval adekvatné.
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