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Predlozena disertaCni prace je v tomto oponentském posudku hodnocena zejména
z nasledujicich hledisek:

= Aktualnost tématu

= Zvolené metody zpracovani

= Zhodnoceni dosazenych vysledkt a jejich novosti
* Vyznam pro dal$i rozvoj informacni védy

= Jazykové a formalni Groven

Diserta¢ni prace je zaméfena na velmi aktualni téma vyuziti pocitaCovych her v oblasti
vzdelavani. Nachazime se v dobé, kdy jsou v mnoha zemich zcela zésadné pifehodnocovany
vzdélavaci systémy jak na Urovni statni vzdélavaci politiky, tak na urovni vzdélavacich
programu a jejich osnov — a to na vSech stupnich vzdélavaciho systému. A pravé nové metody
a postupy v ramci vzdélavaciho procesu jsou ¢astym predmétem diskuse na odbornych forech
nejen pedagogickych, ale i knihovnickych a informaéné védnich. Opakované ptichdzi snaha
hodnotit dopad riznych vyukovych styli na rozvoj zakl (studenttt), jejich potencial rozvijet
vybrané klicové kompetence a zasadné tak ovliviiovat moznost uplatnéni a efektivniho
fungovani v soucasné spole¢nosti. Vysledky diserta¢ni prace mimo jiné ukazuji na fakt, ze
pravé méieni/hodnoceni dopadu vzdélavaci aktivity je metodologicky, ¢asov€ 1 persondlné
velmi naroc¢nou aktivitou. A kazdy piispévek k této odborné diskusi — zvlasté pokud je
zpracovan na takto vysoké trovni - je velmi hodnotny a aktudlni — a to nejen svymi vysledky,
ale i pfesné popsanou a peclivé zpracovanou metodikou. A je, dle mého nazoru, hodno uznéni,
Ze se V této disertacni praci podafilo propojit klicové koncepty informacni védy (informacni
chovani) propojit s koncepty pedagogicko — psychologickymi.

Teoretickd ¢ast disertacni prace velmi dobfe ramuje celé téma, definuje zadkladni pojmy a je
vybornou ukazkou perfektni prace s kvalitni odbornou literaturou. Kli¢ovou casti disertacni
prace je ¢ast vyzkumna, ve které doktorandka jednozna¢né prokazuje schopnost samostatné
prace, stejn¢ jako schopnost byt platnou soucasti SirSitho vyzkumného tymu a projektu. Z
hlediska metodologického se jednd o pomérné unikatni kombinaci rozliénych vyzkumnych
metod, vétSinou kvalitativniho charakteru (hrani roli, pozorovani, diskuse). Vyzkumna c¢ast
disertacni prace je velmi peclivé zpracovana a fakt, ze se jedna o dil¢i ¢ast rozsahlejsi tymové
studie, pfidava tomuto vyzkumu na hodnot€. Z pohledu informacni védy vidim zésadni ptinos
v obohaceni vyzkumnych nastrojl o ty, které¢ v naSem oboru dosud mozné nebyly tak bézné —
pfitom ale predstavuji logickou mezioborovou vazbu a propojeni zejména v jiz vySe zminéné



oblasti vyzkumt informacniho chovani, informacni gramotnosti ¢i definovani novych piistupti
Vv ramci informacniho vzdélavani. K samotné formulaci jednotlivych slozek vyzkumu v
podstat¢ nemam vyhrady. Z prace mi pouze jasn€é nevyplynula kritéria, podle kterych byli
vybrani studenti (pfip. Skoly) pro experimenty s hrou Evropa 2045. Analyza vysledku je
informacné velmi bohatd, i diky kvalitné zpracovanych grafti a tabulek. Jedinou vyhradu mam
vaci umisténi detailniho ptepisu rozhovort pfimo v textu dizertacni prace — domnivam se, ze
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by bylo vhodnéjsi jeho umisténi do ptilohy.

Jak jiz bylo feceno vyse, prace predstavuje syntézu konceptd a piistupii typickych pro oblasti
informacni védy, pedagogiky a psychologie a pravé v tom vidim jeji zasadni pfinos. Ptispiva k
roz$ifeni moznosti vyzkumu v oblasti informa¢niho chovani a jeho tzkého propojeni s oblasti
vzdélavani, o coz se knihovni a informacni véda jiz del§i dobu snazi, napt. v oblasti rozvoje
informacni gramotnosti a informa¢niho vzdélavani. Jsem presvédcend, ze vyzkumné projekty
jako tento by mohly byt prilomovymi okamziky pro vytvoreni mezioborovych tymu, ujasnéni
jednotlivych konceptti a terminologie — a to v§e by mohlo vést k ispé$Sné implementaci projekta
rozvoje informacni gramotnosti, Gzce spjatych s vyukou jednotlivych predmétii na vSech
stupnich vzdélavaciho systému.

Jazykova a formalni Groven prace je na velmi vysoké Grovni. Prace je napsand velmi dobrou
anglictinou a je zjevné, ze autorka mé zkusenosti se (spolu)publikovanim odbornych ¢lanki v
tomto jazyce. Také formélni Giprava prace spliiuje kritéria odborného textu. Cetné grafy a
tabulky podtrhuji kvalitn€ zpracovanou analyzu dat z provedené¢ho vyzkumu. Oceniuji i obrazky
zachycujici autentické nacrty/zaznamy z rukou studenttl, které velmi autenticky ilustruji pribch
samotnych vzdé¢lavacich lekci. K formalni trovni disertacni prace bezpochyby nélezi i korektni
prace se seznamem bibliografickych citaci, odkazy a poznamkovym aparatem — i v tomto
ohledu nelze diserta¢ni praci nic vytknout.

OTAZKY K DISKUSI U OBHAJOBY:

1) Chystaji se (¢i jiz probihaji) obdobné experimenty s jinak tematicky zamérenou hrou,
DPFip. s toutéz hrou ale napr. v jiné vekové skupine?

2) Bylo by mozné priblizit, alespon ramcove, navaznost vyzkumu Mgr. Buchtové na dalsi
Jiz uskutecnéné ci probihajici vyzkumy v této oblasti a jejich vysledky?

Zavérecné hodnoceni
Disertacni praci timto doporucuji prijmout k obhajobé a navrhuji Mgr. Michaele
Buchtové udélit titul philosophiae doctor (Ph.D.) v oboru Informa¢ni véda.

PhDr. Hana Landova Ph.D.

V Praze, 25. 8. 2014



