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Vlastni text (sem prosim napiste text posudku, délka textu posudku neni omezena):

Cielom prace bolo implementovanie znamej hry Atomix v hernom prostredi ovladanom pomocou senzoru Microsoft
Kinect. Diplomova praca spifia zadanie v plnom rozsahu a v niektorych smeroch ho presahuje. Student
implementoval hru s ndzvom Kinectomix, v ktorej rieSi otdzky pohodIného uzivatelského ovladania ako napriklad
vymena hradov behom hry, & vymena dlane, pomocou, ktorej sa hra ovlada. Dalej analyzuje moZnosti samotného
ovladania, napriklad analyzuje a rieSi problém potvrdenia vyberu kurzorom, kde pri intuitivnom geste, zovretim dlane,
narazil na hranice moznosti pouzitého hardware-u.

Popri problémoch tykajucich sa samotnej implementacie software-u sa praca zaobera aj vedecky zaujimavymi
témami ako rozpoznavanie gest pomocou algoritmu DTW (dynamic time warping) a detekcia otvorenej alebo
zatvorenej dlane.

Z hladiska implementéacie vyzdvihujem pouZzitie navrhového vzoru MVVM (Model-View-ViewModel), déraz na
modularitu v architektire a celkové rozdelenie projektu na znovupouzitelné kniznice a aplikacie ktoré ich pouzivaju.
K pochopeniu samotnej implementacie mi pomohlo zahrnutie kusov kédu a objektovych modelov do textu prace.
Okrem implementacie v rozsahu zadania prace, Student navysSe implementoval dalSie 2 aplikacie, jednu na
nahravanie gest a druhd na vytvaranie Urovni pre samotnu hru. NavySe implementoval hru nie len na Standardnom
hernom framework-u XNA pre Windows, ale aj na komunitnom framework-u MonoGame, ktora je multiplatformova,
¢im rozSiril hranice pouzitia aplikacie aj pre iné operacné systémy.

Jedinou mojou vyhradou je vysoka citlivost pohybu kurzoru pri ovladani, ktora je zapri¢inena moznostami pouzitého
hardware-u. Ale ako Student v zavere prace uvadza, nova verzia senzoru Microsoft Kinect, ktora bola v tychto drioch
uvedena na trh, by tento problém mala vyrieSit.

Doporuceni k obhajobé:

Z vyse uvedenych duvodl praci doporucuji k obhajobé.

Vynikajici prace vhodna pro soutéz studentskych praci ANO X

Seznam soutézi studentskych praci, viz http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmgr/prace/

Pokud jste vySe zaskrtli ANO, zdlivodnéte prosim svij navrh, pfipadné uvedte konkrétni soutéz, pro kterou
je prace vhodna (ramecek Ize nechat prazdny, pokud za dostate¢né zdlivodnéni povazujete text posudku):
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