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Abstrakt: Cílem diplomové práce je seznámit se se schopnostmi pohybového 

senzoru Kinect od společnosti Microsoft a následně implementovat hru Atomix, která 

pro své ovládání bude využívat přirozeného uživatelského rozhraní za využití senzoru 

Kinect. Práce popisuje vlastnosti senzoru Kinect a navrhuje vhodná gesta pro přirozené 

uživatelské rozhraní hry právě s ohledem na vlastnosti sensoru. Výsledná hra Atomix je 

implementována s pomocí herní knihovny XNA Framework. Kromě samotné hry je 

vytvořena aplikace pro vytváření vlastních herních úrovní. Práce také implementuje 

nezávislé knihovny obsahující třídy pro správu připojeného senzoru Kinect 

a komponenty pro XNA Framework využitelné i v jiných aplikacích a hrách. 
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