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Abstrakt: Cilem diplomové prace je seznamit se se schopnostmi pohybového
senzoru Kinect od spolec¢nosti Microsoft a nasledné implementovat hru Atomix, ktera
pro své ovladani bude vyuZivat ptirozeného uZivatelského rozhrani za vyuziti senzoru
Kinect. Prace popisuje vlastnosti senzoru Kinect a navrhuje vhodna gesta pro prirozené
uzivatelské rozhrani hry praveé s ohledem na vlastnosti sensoru. Vysledna hra Atomix je
implementovana s pomoci herni knihovny XNA Framework. Kromé samotné hry je
vytvorena aplikace pro vytvareni vlastnich hernich trovni. Prace také implementuje
nezavislé knihovny obsahujici tfidy pro spravu pripojeného senzoru Kinect

a komponenty pro XNA Framework vyuZitelné i v jinych aplikacich a hrach.
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