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ANOTACE

Hausenblasova, Katefina: Animace a animovany film ve vytvarné vychové. [Diplomova prace] Praha 2014 — Univerzita Karlova, Pedagogickd fakulta, ka-

tedra vytvarné vychovy, 102 s.

Prace mapuje soucasnou praxi i teoretické moznosti a potencialni problémy animace ve vytvarné vychové. Praci doplfiuje internetova stranka, ktera pre-
zentované informace a zkusenosti zpristupriuje formou blogu Siroké verejnosti a zejména vsem pedagoglim, ktefi by chtéli animaci do vyuky zaradit. Ve

vytvarné Casti autorka predstavuje dva vlastni animované filmy a s nimi provazané autorské knizky.

KLICOVA SLOVA: animace, animovany film, vzdélavéni, vytvarna vychova, vytvarné uméni, vytvarné techniky, skolicky animace.

ANNOTATION

Hausenblasova, Katefina: Animation and Animated Films in Art Education. [Diploma thesis] Prague 2014 — Charles University in Prague, Faculty of edu-

cation, art education department, 102 ss.

The thesis presents practical, theoretical and potentially problematic aspects of using animation in education. The text is supplemented by a blog website
that makes all the information and experience accessible to the general public and especially to teachers interested in incorporating animation in their

teaching. The artwork part consists of two short animated films, each with an artists’ book related to the film.

KEYWORDS: animation, animated film, schooling, art education, visual art, art technique, animation courses.



ABSTRAKT

Prace se zabyva vyuZitim prostfedk( animovaného filmu v rdmci vyuky vytvarné vychovy. Predstavuje animaci jako moderni a dostupnou formu vyuky,
ktera stimuluje tvircéi schopnosti déti a rozviji jejich socidlni a komunikativni dovednosti pfi praci v kolektivu. Mapuje jeji moznosti a reflektuje potencidlni
problémy a jejich moZné reseni. Autorka se opira o praxi domacich i zahranic¢nich pedagogt, ktefi se vyukou animovaného filmu zabyvaji, ale stavi téZ na
vlastnich zkuSenostech. Praci dopliiuje také internetova stranka, kterd tyto zkusenosti zpristupnuje formou blogu vSsem pedagogtm, kteri by chtéli ani-

maci do vyuky zaradit, i Siroké verejnosti. Ve vytvarné ¢dsti autorka predstavuje dva vlastni animované filmy a s nimi provazané autorské knizky.

ABSTRACT

The thesis deals with the use of animated films in art education. It presents animation as a modern and accessible form of education which stimulates
children’s creativity, social and communication skills and their ability to teamwork. It describes the positive potential of animation in education as well as
some problematic issues and their feasible solutions. The author builds on the best practise of Czech and foreign teachers and practitioners of the educa-
tion of animation but also on her own experience in the field. The text is supplemented by a blog website that makes the experience accessible to teach-

ers interested in the topic and to the general public. The artwork part consists of two short animated films, each with an artists’ book related to the film.
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1. UVOD

V dobé, kdy dochazi k masivni digitalizaci Skol a kdy se soucasné zacinaji i ozyvat i hlasy proti tomuto
trendu (KOMAREK, Michael nedatovéno), pfichdzim s tématem tvorby animovaného filmu a jejim za-
fazenim do bézné vyuky. To dnes pravé diky této digitalizaci mozné. Na druhé strané nabizi tento zpu-
sob vyuky i moZnost prace s materidlem, akéni préci v prostoru a nuti zaky a studenty komunikovat a
spolupracovat spolu navzajem. Hlavnim cilem je rozvijeni kreativity a kritického mysleni ve vztahu
k audiovizudlnim medidlnim vystupdm, které nas kazdodenné obklopuji. Skrze tvorbu animovanych
filmU se déti uci tvlrcim zplsobem smysluplné vyuZivat digitalni technologie, které jsou pro né zcela
bezprostiedné prirozené. VyZaduje vsak od pedagogll teoretické znalosti i praktické dovednosti tykajici
se vytvoreni celého filmu, schopnost komunikace s zdky na partnerské Urovni a maximalni nasazeni

béhem pfiprav hodin, v pribéhu vyuky i po ni.

Ackoliv se dnes s vyukou animace setkdavame na mnohych Skoldch, zdaleka jesté neni béZznou soucdsti
vyuky v ramci ploSného uplatnéni na zakladnich a stfednich Skolach. Navic filmy, které vznikaji, maji
velmi rozdilnou Uroven, at uz se jedna o vytvarné ¢i obsahové kvality. Je to zplsobeno mnoha faktory,
od nevyhovujiciho technického vybaveni skol, pfes neochotu ¢i neschopnost nékterych ucitell drzet
krok s novymi technologiemi, aZz po nedostatek spoluprace uditelll mezi sebou. Z vySe zminénych du-
vodU vyvstava otdzka, zdali je bezpodminecné nutné tvorbu animovaného filmu autoritativné zarazo-
vat do vyuky i tam, kde o ni samotni ucitelé z rliznych ddvodd zdjem nemaji, a zdali neni v takovém
pripadé lepsi zvolit formu animacnich workshopl poradanych nékterou z profesiondlnich skolicek

animace. Prdce vychdzi na jedné strané zteoretického podkladu, ktery byl definovan v ramcovém

OBRAZOVA PRILOHA

Jako doplnék hlavniho textu uvddim formou
postranniho panelu priklady nékterych konkrétnich dél
a obrazové ukdzky z nich.

Cdst uvedenych filmi a videi pfiklédém téZ v
elektronické &dsti prdce z divodu snazsiho dohleddni
s casovym odstupem od vzniku této prace. O zarazeni
téchto filma jsem se s autory osobné dohodla nebo
jsem filmy dostala pro vyukové ucely od filmovych
festivali nebo animacnich skolicek. V pripadé filmd
publikovanych na internetu pak uvddim odkaz na
webové strdanky, kde byly v dobé pripravy této prdce k
prohlédnuti.



vzdélavacim programu (RVP) Filmovou a audiovizudlni vychovou pro zakladni skoly a gymnazia (Vy-
zkumny Ustav pedagogicky v Praze 2010) a ze soucasnych kurikuldrnich dokumentt tykajicich se vy-
tvarné vychovy, na druhé strané ze zkusenosti fadovych pedagog(, ktefi se aktivné vénuji ve své vyuce
fenoménu animace ¢i animovaného filmu a z dlouholetych zkusenosti pedagogl skolicek animace na-
Sich i zahranicnich. V neposledni fadé ¢erpam, jako jeden z pedagogl animacni Skolicky, i ze zkuSenosti

svych vlastnich a to jak autorskych, tak pedagogickych.

Podobné jako Linda Arbanova (ARBANOVA 2010), vychdzim ze situace vytvarného pedagoga, ktery se
snazi ukotvit svou préci v ramci vytvarné vychovy. Uvadim ale i moZnosti mezioborové spoluprace a
spoluprace skol se Skolickami animace a jejich dilnami. Cilem je predstavit animaci a animovany film
jako jednu z mozZnosti, jak nové uchopit vzdélavaci obsah vytvarné vychovy a poukdazat na presahy,
které animace mUlzZe ve vyuce mit stejné tak, jako se déje v soucasném vytvarném umeéni. Prace se
zaméruje na animaci jako jednu ze soucasnych metod vyuky vytvarné vychovy, kterd v sobé obsahuje
jak socidlni aspekty, tak medialni vychovnou slozku. Jejim cilem vSak neni vytvoreni ucelené a pfisné
strukturované metodiky animace, ale spiSe jakéhosi otevieného zdroje pro pedagogy, ktefi by si chtéli
sami néco takového ve vyuce vyzkouset. Jednim z vystupl by proto méla byt jednoducha forma on-
line prezentace s odkazy, ktera by byla pfistupna nejen pedagoglim, ale tfeba i samotnym zak{m nebo
studentlm, ktefi by se o tuto tématiku chtéli vice zajimat. Tato prezentace je pfistupna na metodic-

kém portéle RVP na http://animace.blogy.rvp.cz/.



http://animace.blogy.rvp.cz/

2. ANIMOVANY FILM
A JEHO MISTO VE VZDELAVANI

Se zafazenim animace do vyuky vytvarné vychovy se v souc¢asné dobé setkdvame stale ¢astéji (HLAV-
KOVA 2011, 2012). Je to zplsobeno zvyiujici se dostupnosti digitalni technologie, diky které maze fil-
movy zaznam vzniknout, zménami v koncepci vysokoskolskych studijnich programd, které pfipravu;ji
budouci pedagogy vytvarné vychovy a v neposledni fadé i sou¢asnou podobou vizualni kultury, v jejimz
ramci je multimedialni tvorba dnes zcela pfirozenym nastrojem vyjadfovani. NarUstajici povédomi a

zajem o digitalni technologie plati stejné tak i pro vétSinu dnesnich déti.

V zahranici je trend zavedeni animace jako nastroje vyuky do skol zpracovavan v celych programech
pro budouci pedagogy. Danska VIA University College dokonce nabizi jako jeden z vyménnych progra-

m0 pro studenty pedagogickych fakult pravé takovyto semestrélni kurz (VIA University College neda-

tovano). Mimo jiné nabizi moZnost akreditovanych kurz( vedenych profesiondlnimi animatory, vede
kurzy pro déti, porada seminare, prednasky a workshopy pro dospélé a v neposledni fadé porada kaz-
doroéné i festival, ktery probiha po celém mésté Viborg a md Siroky doprovodny program. V Ceské
republice zatim neni takto celistvé zpracovana metodika filmové a audiovizualni vychovy. Pro ty, ktefi
ale o ni maji zajem, plni tuto funkci filmové skolicky, které poradaji mimo jiné i akreditované kurzy pro

pedagogy.’

' Viz kapitola AKREDITOVANE KURZY ANIMACE PRO PEDAGOGY (s. 43).

OBR. 1: Z FILMU KOLOBEH PRIRODY

pedagog: Markéta Slachovd
asistent: Veronika Stojanovovad

Prezentace oducenych lekci na metodickém portdlu
RVP ukazuje, Ze zména kurikula vytvarné vychovy
spolu se zarazenim filmové vychovy do vysokoskol-
skych program( pro pedagogy se promitd do zplsobu
vyuky mladych pedagogi. Na katedre vytvarné vycho-
vy na PedF UK v Praze se s praktickou i teoretickou
vyukou filmu setkdvaji studenti jiZz v bakalarskych
programech. Proto vétsina mych kolegt s détmi obcas
animované filmy tvofi. Cldnek kolegyné Markéty Sla-
chové na metodickém portdle RVP popisuje pripravu a
pribéh hodiny na ZUS Cakovice. Autorka projektu ve
své prezentaci uvddi vazby na rizné klicové kompe-
tence, prufezovd témata i mezioborové presahy véet-
né ocekdvanych vystupl a moZnosti variabilné zaddni
upravovat pro riizné vékové skupiny Zaka.

Pramen:
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/16355/JAK-JISME-ANIMOVALI-NA-

ZUS-CAKOVICE.htmi,
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http://www.viauc.com/schools-faculties/faculty-of-education-and-social-studies/exchange-programmes/Pages/animation-as-a-learning-tool.aspx
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/16355/JAK-JSME-ANIMOVALI-NA-ZUS-CAKOVICE.html/
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/16355/JAK-JSME-ANIMOVALI-NA-ZUS-CAKOVICE.html/

2.1 ANIMACE A RVP

Jak v ivodu zminuji, animace na skolach dnes uz neni Zadnou novinkou. Nesporna je zde vazba na pra-
fezova témata, rozvoj péti klicovych kompetenci ZV (socialni a personalni, komunikativni, k uceni,
k feSeni problémd, pracovni / u stfedoskolského vzdélavani — k podnikavosti) i moznost mezioboro-
vych presahi a spoluprace.” V sou¢asné dobé ma dokonce jiz vymezeny prostor ve své vlastni vzdéla-
vaci oblasti FILMOVE a AUDIOVIZUALNI VYCHOVE, kterd je v RVP jasné definovéna.(Vyzkumny Ustav
pedagogicky v Praze 2010, s. 91) Stejné tak se ale da uplatnit v ramci béZzné vyuky vytvarné vychovy a
fungovat i jako prostfedek posilovani prevence socio-patologickych jevi, na kterou vétsina skol nevy-

¢lefiuje dostateény ¢asovy prostor.?

Ackoliv se celd prace zaméruje na vyuku animace v ramci vytvarné nebo filmové/audiovizuaini vycho-
vy, jeji interdisciplindrni charakter je patrny z vétSiny détskych filmud, které jsou prezentovany na nej-
raznéjsich prehlidkach a festivalech. Nékteré skoly si dokonce zvou lektory animacnich skolicek na ce-
lotydenni projekty vztahujici se pfimo k exaktnim obordm, jako je napfiklad chemie (ZS Jungmanovy

sady v Mélniku jiZ timto zplsobem spolupracuje nékolik let s animacni Skolickou ULTRAFUN).

% Nékolik ukazkovych hodin v kapitole ANIMACE V ZAJMOVYCH KROUZCICH, VE SKOLE A NA JEDNODENN{CH DILNACH (s...)
3 Z osobniho rozhovoru s Michalem Zmolikem metodikem prevence a $kolnim psychologem na z$ nam. Jifiho z Podébrad,
Praha 3

OBR. 2: VYUZITI ANIMOVANEHO FILMU V HODINACH
CHEMIE

ZS Jungmanovy sady v Mélniku letos porddala ji?
druhy roénik projektu PRIRODNI VEDY MODERNE A V
TYMU, ve kterém spolupracovala s animaéni skolickou
ULTRAFUN a kde mimo jiné v pribéhu jednoho tydne
vytvorili Zdci spolecné film, ktery vychdzel z predcho-
zich chemickych pokust a mél upevnit jejich znalosti a
zdroven vytvorit multimedidlni vyukovy materidl pro
dalsi rocniky.

Pramen:
http://www.moderneavtymu.estranky.cz/

11


http://www.moderneavtymu.estranky.cz/

Projekt ANIMACE — IMAGINACE, SKOLA ANIHROU, ktery organizovala animaéni $kolicka ANIMANIE ve
spolupraci s animaéni $kolickou ULTRAFUN, zahdjil letos v Gnoru na zakladnich $kolach v Usteckém
kraji vice nez dvoumésicni dilnu animovaného filmu. Béhem této doby navstivili lektofi z ANIMANIE a
ULTRAFUNU na dvé stovky Skoldakd v Duchcové, Teplicich, Mostu, Krupce, Hrobu nebo Oseku. Animac-
ni maraton spojoval filmovy workshop s vyukou. ,Déti totiz toc¢i témata, kterd s pedagogy probiraji.
Samy vyjadri latky, kterymi se ve Skole zabyvaji. Zaroven vznikaji filmové materidly. Ty pak slouZi i jako
uéebni pomUcky pro dalsi déti. Severoceské déti tocily animované snimky s namétem severoceskych i
Ceskych povésti a baji, hudebni videoklipy, literarni povidky a ndméty, snimky s tématem Zivotniho
prostiedi a ekologie a dalSi motivy ucebnich latek. Soucasné s détmi si rozsifuji kvalifikaci v oblasti me-

didlni vychovy i ucitelé.” (ANIMANIE nedatovano).

Pro pfisti ro¢nik planuji organizatofi vétsi zapojeni pedagogl. Méli by mit moznost pracovat na svém
vlastnim projektu, ktery by se pak zaclenil do celkové prace tfidy. Diky tomu by pak mély byt ucitelé,

ktefi timto workshopem projdou, sami schopni animaci ve vyuce vyuZivat i po skonéeni tydne.*

* 7 osobniho rozhovoru s Martinou Vora&kovou — hlavnim koordinatorem celého projektu

OBR.: 3 ANIMACE — IMAGINACE, SKOLA ANIHNROU

Détské filmy z projektu zatim nejsou jesté publikovd-
ny, ale na konci ¢ervna budou prezentovdny na malém
animacnim festivalu v Duchcové, posléze na festivalu
Podzimni sklizeri, ktery Animdnie kaZdorocné poradd.
Také budou k nalezeni na youtube kandlu Animdnie.
Severni Cechy byly prvnim regionem, ve kterém
workshopy probéhly. Cely projekt zastresuje jeste vetsi
projekt ANIMACE — IMAGINACE, ENERGIE BUDOUC-
NOSTI, ktery md ambice navstivit s podobnym zpiso-
bem i dalsi regiony. Podrobné metodicky definuje cile
a tematické okruhy workshopl a ddle je pro skoly
popsdn | postup a pribéh celé prdce s détmi. Vzhle-
dem k tomu, Ze se jednd o velice zajimavy materidl,
ktery neni volné pristupny, prikladém ho do elektro-
nické cdsti prdce.

Pramen:

https://www.youtube.com/user/animaanie
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Mimo bézné zakladni vzdélavani se mizeme setkat i s takovymi projekty, jako jsou projekty pro vyuku
animace na Skolach pro sluchové postizené. Jednou z takovych Skol, kterd spolupracovala dlouhou
dobu s animacni Skolickou ULTRAFUN, je Stfedni skola, zakladni Skola a mateiska skola pro sluchové
postizené Holeckova v Praze 5. BEhem celého roku dochazely lektorky do skoly a vedly kurz animova-
ného filmu zcela bez jakéhokoliv tlumocnika. Projekt mél pomahat zaclefiovat neslysici do bézného

Zivota mezi slysici.”

Martin Peroutka, ktery po nékolik let pracoval jako asistent v Jedlickové Ustavu, dokdzal, Ze animovat
mohou i vazné postizené déti. Zorganizoval ve Skole béhem jednoho vyucovaciho bloku s détmi pixila-
ci. Tfida byla nadSend a zvysledku méla radost vétsi, nez vétSina zdravych déti. Jeden chlapec
s Aspergerovym syndromem, ktery se zajimal o informatiku, vysledny film sam nahral na server youtu-
be.co. Na Skole v pfirodé pak jiz bez jakéhokoliv pedagogického vedeni zorganizoval dalsi pixilaci

s celou tfidou, ktera se poslouzila jako predstavovaci video tfidy na maturitnim plese (JUS 2011).°

OBR. 5: PIXILACE STUDENTU JELICKOVA USTAVU

> 7 vlastniho rozhovoru s Kldrou Maregovou, zakladajici lektorkou ULTRAFUNU.
® 7 vlastniho rozhovoru s Martinem Peroutkou.

TéZko se ¢lovék odnaucuje tomu,
Cemu se ucil dlouhe...

OBR. 4: Z FILMU ,,CO O MNE VECI VYPOVIDAI...2“

Simon Brejcha, ktery vsoucasné dobé plisobi jako
pedagog vytvarné vychovy na Gymndziu Na PraZacce,
vyuZiva principy animace, videoartu a dokumentu ve
své prdci s Zdky a studenty jiZ Ffadu let. Film, Ci spise
audiovizudlini vypoveéd, Zdkyné Markéty ,,Co o mé véci
vypovidaj...?“ vznikla v programu Flash jiZ v roce 2004
na Z§ Lyckovo ndmésti s rozsifenou vyukou vytvarné
vychovy. Jednalo se o specidlni tridu, kam byly vycle-
nény vyrazné skolné neuspésné déti, jejichZ pristup ke
Skole a ke vzdéldvani vibec byl ovlivnén dlouhodobé
negativnim hodnocenim ze strany vyucujicich, rodiny i
jejich okoli a jejich nemoZnosti je pro vyuku
nadchnout. Film je dikazem toho, Ze takovdto forma
prdce je adekvdtni a mozZnd i ve tridé s détmi s SPU a
ADHD. Ackoliv, jak sam Brejcha tvrdi, nebylo pro néj
tenkrdt podstatné védet o kazdém ditéti presnou
diagnostiku z poradny: ,Hledal jsem mozZnosti, jak s
nimi pracovat bez ohledu na postiZeni.”

Film je soucdsti elektronické prilohy.
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https://www.youtube.com/watch?v=y9yvovtIWAo

| FAK, KTERY ,, NEUMI KRESLIT |—| NEOMEZENE MOZNOSTI VYTVARNE FORMY KREATIVNI PRISTUP |

NADANY ZAK MAROENOST PRIPRAVY

| POSTPRODUKCE

VLASTNI AUT. ZKUSENOST |

| ZACIS ADD A ADHD

SAC1SSPU | KOOPERATIVNI VYUZOVANI
SCHOPNOST IMPROVIZACE |
POSTIZENI ZACI )
Sluchové, télesné i mentalné i H
Animace a anim. UEITEL ZNALOST HISTORIE

film ve VV PREDHLED V AKTUAL. DEN(

PEDAGOG. KOMPETENCE
| SMISENE VEKOVE SKUPINY ZAZITKOVA VYUKA

| DETI, MLADEZ | DOSPELI SOCIALNI KOMPETENCE

RVP TECHNICKE KOMPETENCE

PRACE INDIVIDUALN{
1 SKUPINOVA
1
INTEGRACE NOVYCH ZAKU
1 = =
VYTVARNA VYCHOVA | pmasu VEASE
PRACE SE TRIDOU

JAKO 50C. SKUPINOU = .
Prevence soc. pat. jevil FILMOVA/AUDIOVIZUALNI VYCHOVA | AUDIOVIZUALNI WWSTUP

KLICOVE PRUREZOVA
KOMPETENCE TEMATA INTERDISCIPLINARETA

|
|
|
CELOZIVOT NI VZDELAVANI |
|
|
|

Ve svém grafu jsem se pokusila ukdzat na mozZnosti, které animovany film v ramci vyuky vytvarné vychovy poskytuje. Je zde
vyznacen vztah mezi ucitelem a Zdkem, ktery by mél byt partnersky a jednd se tedy o kooperativni vyucovadni. Forma vyuky
patri k zaZitkovym, kdy se Zdci uci formou vlastni tvarci ¢innosti. Nabizi skupinovou prdci, ve které spolu musi Zdci spolupraco-
vat mezi sebou, dohodnout se o tom, kdo bude co délat a rozvrhnout prdci mezi sebe podle individudlnich moZnosti kaZdého.
Jsou zde vyznaceny také rizné varianty Zakd, se kterymi se dd animace provddeét a neomezené vytvarné formy, které animace
pro své zpracovdni nabizi. Animace tedy muZe fungovat i jako metoda mostu (Roeselovd 2001, s. 26) pro Zdky nejisté ve svém
vytvarném projevu. Pro Zdky s ADD a ADHD se musi spravné vybrat forma a odhadnout jejich mozZnosti, presto vsak Ize i
s takovymi Zaky animovany film vytvorit.

ANIMACE A ANIMOVANY FILM

| VYTVARNA VYCHOVA I

| FiLvovA/aupiovizuALni vickova |

KLiCOVE PRUREZOVA
KOMPETENCE TEMATA
| sociduni A personwnr | | MEDIALNF |
|  xomunikarvni | | osoen.asocidni |

[ xompETENCE K UZENT || ENVIRONMENTALNT |

KOMPETENCE K KESEN( | MULTIKULTURN( |
PROBLEMO
VYCHOVA
PRACOVNI DEMOKRAT.OBCANA
/ K PODNIKAVOSTI
MYSLENI V EVROPSKYCH
| OBCANSKE A GLOB. SOUVISLOSTECH

V grafu jsou vyznaceny vsechny klicové kompetence a
prurezova témata, kterd obsahuje RVP pro zdkladni
vzdéldavdni a pro gymndazia.

Barevné zvyraznéné jsou poloZky, které jsou pri vyuce
animace obsaZeny vZdy, tedy jednd se o pét klicovych
kompetenci a dvé prirezovd témata. Ostatni kompe-
tence a prirezovd témata jsou moznd v zdvislosti na
tématu, které se filmem zpracovavad.
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3. ANIMACE A JEJI MOZNOSTI

Pasivnimu pfijimani zdplavy animovanych filma a reklam a her jsou dnes déti vystaveny od utlého véku
a diky béZné dostupnosti prfenosnych tablet PC a chytrych telefon( se tento pasivni pfijem stava témér
kontinudlnim proudem a je otazkou, jaké dopady to mizZe mit na vyvoj celkové osobnosti ditéte (SPIT-
ZER, Manfred 2014). Vyuka animace vsak nabizi moZnost aktivniho zapojeni do procesu tvorby, uci déti
kriticky Cist vtomto proudu a umét hledat mezi spoustou manipulativnich spot(, skec¢( a reklam, ktera
nas kazdodenné obklopuji, kvalitni audiovizudlni dila, které ndm maji co fici. Dale déti uci Iépe teore-
ticky porozumét filmové redci. Vlastni filmova tvorba stimuluje jejich tvaréi schopnosti a imaginaci, ko-
lektivni tvorba pak uci déti spolupraci, zodpovédnosti, trpélivosti a respektu k druhym, ale i schopnosti
se v kolektivu prosadit. S moznostmi, které forma animace skytd, ale také prichazeji rizika, kterd pfi
Spatném pedagogickém vedeni a nedostate¢né pripravé mohou vést k celkovému zhrouceni hodiny
nebo alespoii k izolaci méné aktivnich a nezainteresovanych zakd.” Pro soucasnou generaci jsou digi-
talni technologie zcela bezprostfedni a samoziejmé. Nova média pronikaji do vsech obori lidské prace
a tudiz pfirozené i do soucasného uméni. Animace dnes jiz zdaleka neni zalezitosti jen velkych filmo-
vych studii, produkujicich pfevazné détské celovecerni filmy ¢i 3D fantasy, ale dostava se zcela pfiro-
zené téz do umeéleckych dél. Jak tvrdi Matéj Smetana, , pouZivat jazyk digitalni animace je nyni stejné

snadné, jako pouZzivat tuzku.” (SMETANA Matéj 2013).

7 Vice viz kapitola TVORBA ANIMOVANEHO FILMU S DETMI .

OBR. 6: ANIMOVANA FILMOVA INSTALACE

William Kentridge cely Zivot experimentuje s animo-
vanym filmem a jeho vztahem k umeéni. Na internetu
se da najit mnoho jeho videi, které si miZe kdokoliv
on-line prohlédnout. V poslednich letech experimentu-
je s formou animace. ,,Animovand filmovd instalace” z
roku 2007, mozZna muZe trochu pripominat Neprasovy
videosochy (s. 18). Zde vsak jde stdle spise o film neZ o
objekt.

Pramen:

http://www.youtube.com/watch?v=yOelLd5bQDo
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Pokud ma vytvarnd vychova reflektovat soucasny stav uméni a spolecnosti a ma byt prostfredkem me-
didlni vychovy, nem(ize se novym médiim dnes jiz vyhybat. Jak uvadi Zikmundova, kurikulum musi re-
spektovat zmény, které se ve spolecnosti odehrdvaji a reagovat na né. Autofi jako Vancat , pojimaji
pocitacové technologie jako komplexni prostfedek vyjadfovani, ktery do sebe zahrnul predchozi typy
médii a je pouze dal$im velmi ddleZitym vyvojovym stupném v procesu, ktery dozajista bude i nadale
pokracovat.” (Zikmundova 2008, s. 780). Jednd se vSak opét pouze o nastroj a je otdzkou, jak tento

nastroj smysluplné a kreativné vyuzivat.

Nasledujici kapitola neni historickym piehledem animace ani animovaného filmu.® Zaméfuji se zde
predevsim na vztah mezi animovanym filmem a dalSimi médii vytvarného vyjadiovani, od klasickych
plosnych technik pres instalace, uméni streetartu a komiks az po experimentdlni uméni a kreativné
zpracovany dokument ¢i zaznam akce. Zajimd mé jejich prolinani v soucasnych audiovizudlnich projek-
tech i komeréni vyuzZiti animace v praxi. Kapitola by méla byt inspiraénim zdrojem pro pedagogy, uka-
zat, jakym zpUsobem se dnes animace vyuziva jako soucasny vizuaini vyjadfovaci prostredek, jak je k ni

mozné pfistupovat a vyuZzit tfeba i v rdmci pfedmétu vytvarnd vychova.

& Domnivam se, Ze toto téma bylo jiz mnohokrét zpracovéno. Historii animovaného filmu se vénoval napfiklad (Dudka 2012).
Prolinani animace v historii uméni se uréitym zplsobem vénuji ve své bakalarské praci (Kofrankova 2010).

OBR. 7: ZABER Z VIDEOKLIPU , TODAY IS THE SAME AS
YESTERDAY. BUT YESTERDAY IS NOT TODAY“.

Animace a digitdlni postprodukce videa se dnes velmi
Casto doplnuji a prolinaji. BOLD CREATIVE STUDIO
v hudebnim klipu pro Noiserf experimentuje s vni-
mdnim prostoru a vytvdri iluzi malého viakového
modelu. Pro dosaZeni iluze vyuZivd zrychleni, vyne-
chani kazdého druhého snimku, rozmazdni a klicovani
spolu s kamerou z ptaci perspektivy za bravurniho
pouZiti strihové skladby.

Pramen:

http://www.boldcreativestudio.com/163999/1546162/film/noiserv
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3.1 ANIMACE JAKO PROSTREDEK SOUCASNEHO VIZUALNIHO VY-
JADRENI

V soucasném uméni Ize jen tézko urcit hranice mezi formami vizualniho vyjadreni, které umélci vyuzi-
vaji. Kresba, malba a objektova tvorba se prolinaji v multimedialnich celcich. Vyuzivani hudby, dialogl i
ruchll ¢i prace se svétlem a projekci dnes vyuZivaji umélci nejen v prostorach galerii, ale pfesouva se
v hojné mife i do vefejného prostoru. Fenomén animace mlzeme najit néjakym zplisobem dnes témér
na kazdém bienale sou¢asného uméni.’ Hranice mezi tim, kdy se jedna o uméni a kdy o formu propa-
gace Ci zabavy se stiraji. Umélci, ktefi jsou svétové uzndvani, se proti oznaceni ,,umélec” vyhranuji a

oznaduji se radéji popisem své tvorby.™

° Viz napriklad dila autor Helen Martenové, Ed Atkinse, Jamese Richardse na bienale v Benatkach v roce 2013.
10 Napriklad autofi Jakub Nepras ¢i Dave MacKean timto uvadéji témér kazdy svij rozhovor.

OBR. 8: THE SOUND OF COLORS

Dave McKean je jednim ze soucasnych multimedidil-
nich tvarcd. Je to autor velké fady plosnych, objekto-
vych i filmovych koldzi. Experimentuje se vsemi vyjad-
fovacimi prostiedky, které mu prijdou pod ruku.
Proslul predevsim jako tviirce kniZnich obdlek, ale
tvori komiksy, autorské knihy, zdavésné obrazy, ilustru-
je, pracuje jako propagacni grafik, vytvdri instalace a
objekty, které pak dava dohromady ve svych komikso-
vych ¢i filmovych scénografiich. VyuZivd hojné moz-
nosti pocitacové postprodukce nejen pro filmy, ale i
pro své obrazy a ilustrace. Jak sdm Fikd, hledd vyjdd-
feni abstraktni myslenky skrze jakoukoliv formu. U nds
meél vramci komiksfestu 2011 vystavu s pfiznacnym
ndzvem ,,MOZNOSTI JSOU NEKONECNE”,

Pramen:

http://www.davemckean-collector.co.uk/
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OD OBJEKTU K PLOSE A ZASE ZPATKY

Pokud bychom méli hledat mezi naSimi mladymi umélci nékoho, kdo vyuZivd nova média,
experimentuje s novymi technologiemi a zaroven je propojuje s klasickou ruéné tvofenou objektovou a
socharskou tvorbou, pak musime zminit Jakuba Neprase. V soucasné dobé patfi k nasim svétové
nejznamé;jsim umeélcdim, vzhledem k jeho velmi Uspé$né Gcasti na Expu v Sanghaji. Své plastiky vytvari
prevainé z recyklovanych materidll, ale vyuZiva casto i difevo a kamen. Ty pak mappinguje
videokolazemi vytvarenymi pfimo pro aktudlni ,video-sochu”, jak své plastiky nazyva. Zdenék Pesanek,
jako prlkopnik svételné plastiky, vyuZival ve svych objektech rozpohybované svétlo, které transformo-
valo a rozhybavalo cely okolni prostor (Felix 1930). Tuto formu rozvadi Jakub Nepras dal za plného
vyuZiti vSech moZnosti, které dnes nova média nabizi. Vytvari pro své objekty animované videokolaze,
které rozhybavaji sebe i celé okoli. VétSinou se jedna o jakési Zivouci organismy nasi spolecnosti inspi-

rované energii mést, ve kterych Zijeme a reflektujici nas soucasny vyskyt na této zemi (Nepras 2014).

TéméF 10 let stary projekt GENERATOR p730 byl jednou
z prvnich videokoldzi, které Jakub Nepras vytvofil. Formou
videokolaZze zakomponoval do makrofotografii generatoru
videa lidi z ulice. Film trochu pfipomina staré sci-fy, kde se
podobny princip trik( vyuZival a mGzZe byt inspirativnim mate-
ridlem pro néjak transformovanou tvorbu s détmi.

Pramen: http://jakubnepras.com/generator-p-730/72

OBR. 10 GENERATOR P730 JAKUBA NEPRASE

Prazsky SIGNALFESTIVAL oslovuje audiovizudlni umélce z celého svéta a vybrané projekty pak prezen-

tuje kromé Prahy i v Brné, Kutné Hofe, Olomouci a v Ceském Krumlové. Vloni pfedstavil mimo jiné,

OBR. 9 UKAZKY INSTALACI JAKUBA NEPRASE

Posledni video-objekt Mura byl prezentovdn v ramci
festivalu SIGNALFESTIVAL v Praze. Jde o zavéSenou
svétélkujici plastiku miry, kterd se chouli pod nasim
nejslavnéjsim prazskym mostem a jakoby se snaZi
splynout s okolim. Reaguje na soucasny stav, ve kte-
rém se ocitaji centra mest, kterd se hali do Idkavé
masky, kterd je Sitd na miru turistim a zbohatlikim.
,Vdruhém pldnu se pak tiSe rozviji podivny obchod
v kasinech, prodej drog, prostituce, rist mafie a krimi-
nality. PredraZené ndjmy odsud postupné vystrnadi
plvodni obyvatele a prirozenou kulturu. Pavodni duch
postupné zcela zmizi a zlstane jen okrasnd slupka,
kamuflaz Zivend hlavné ddvnou tradici a sou¢asnym

konzumem.” (Nepras 2014)

Pramen:
http://ijakubnepras.com/moth/1076
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kromé Maculy a jejich videomappingu ,Khora“, napfiklad skupinu SPAM a jejich ,Interpretaci ¢erno-
bilych struktur Zdernka Sykory” (viz postranni panel). Vytvari také bohaty doprovodny program plny

nejriznéjsich workshoptl (Fresh Films nedatovano). Svycarsky MAPPINGFESTIVAL predstavuje letos

desitky audiovizualnich projekt(l po celé Zenevé. Od klasickych video-mappingovych projekci na budo-
vy pres nejrliznéjsi Vlprojekce aZ po rGiznd audiovizudlni dila fungujici samostatné jako pohyblivé obra-

zy Ci objekty (Mapping 2014).

Jednim z netradi¢nich mappingovych projekt( je ,,Cyclique”
od francouzské skupiny COLLECTIF COIN. Jedna se o svétel-
nou kinetickou instalaci stojici na hranici digitalniho mini-

malismu, kterou tvofi 256 baldnkd nafouknutych heliem

vybavenych LED diodami. Animace rozsvécuje a zhasind

OBR. 12 TROJROZMERNA MAPPINGOVA ANIMACE

vétrem zmitané baldnky v pravidelnych i nepravidelnych
intervalech a tvofi jakousi synestetickou krajinu pohybujici Skquna SPAM se s p?dem,mewm OdSt_Upem o_d Vzmlfl_l
prvnich struktur Zderika Sykory pokusila vioni s vyuZi-
se a v pfimé zavislosti na zvuku (Hout a Nohista 2014). tim vlastnich vyrazovych prostfedkii o jejich nové

,precteni” a interpretaci. Na Kampé tak mohli divdci
OBR. 11 COLLECTIV COIN: CYCLIQUE vramci SIGNALFESTIVALU vidét nevsedni projekci

vychdzejici ze Sykorovy tvorby, a transformovanou do

trojrozmérné mappingové animace, kterd ji posouvd

zas do jiné roviny.

Pramen:

http://www.signalfestival.com/installation/spam,
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Mapping se dnes objevuje také v choreografii. Interaktivita mezi animaci, hudbou a tanecnikem,
hercem nebo zpévakem zbytfuje vSechny divakovy smysly. V ramci projektu Jifiho Buriana a Lenky
Kovarikové — BOHEMIA, obnovujici ¢eské tradice v nové moderni formeé ve spolupraci s ¢eskymi umél-
ci, probéhla mappingova projekce a vznikl videoklip k singlu ,Cerné o¢i jdéte spat“. Mapping vytvofilo

tvaréi duo Sexi Svétla za kterym stoji Alica Gurinova a Erik Bartos (viz postranni panel).

OBR. 13 UKAZKY Z PROJEKTU BLACK SUN

Duo umélce Nobuyuki Hanabusa a japonského tanecnika Katsumi Sakakura, zndmé jako Kagemu,
predstavilo v roce 2009 projekt Black Sun. Peclivé pfipravena choreografie reaguje na animovanou
projekci. Katsumi Sakakura kombinuje tradi¢ni a moderni prvky japonské kultury a bojovych uméni.
Béhem svych vystoupeni s projektem skupina stdle experimentuje a zapojuje nové prvky (Nobuyuki

Hanabusa 2012). Od té doby byl mnohokrat napodoben mnohymi dal$imi tanecniky véetné napfiklad

Beyoncé.

OBR. 14: BOHEMIA — CERNE OC| JDETE SPAT

Mappingovd projekce pracuje s choreografii zpévdku
a tanecnikl a je samoziejmé primo zdvisla na hudbé a
zvuku, ktery ji podtrhuje. Alica Gurinovad jako ilutrd-
torka a animdtorka prindsi do mappingu kresebny,
Zensky pristup. Rozhodné jde o origindlni vizudlni

projekt.

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=Fhyk3HasqDg

http://artikl.org/hudebni/zpivanky-jiriho-buriana
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"> se kazdoro¢né predstvuje divakiim nékolik

Na némeckém festivalu vjjingu,"* VJ Festiva
interaktivnich instalaci, vychazejicich z VJ projektl, které stoji za pozornost. Ackoliv se u Vljingu
nejedna primo o klasickou animaci, vizualni zazZitek je podobny a vétsSina vjji z animace néjakym
zpUsobem vychazi. VJ Juladi, némecka vjjka, ve své praci propojuje hudbu s analogovym snimanim
pohybu rukou, celého téla a dalSich jinych rozpohybovanych objektl (jako napf. pefi, listy, tkaniny,
ohen), které jsou transformovany pres videomixer do vizual(i, které se promitaji kaleidoskopicky na

zed. Na letoSnim festivalu v Norimberku kromé svych vlastnich predstaveni vytvofila interaktivni

instalaci s hudbou, ve které mohli divaci sami tvofit své vizualy na zed' (Juladi 2014).

o

2 2

e >

OBR. 16: UKAZKA Z INTERKATIVNI PROJEKCE V NORIMBERKU

1 Vling je obrazova stopa, ktera je pfimo zavisla na stopé zvukové. Spolu s DJingem, kde DJ micha hudbu, se rozvijel i Vling,
zaloZeny na mixovani obrazl pro umocnéni prozitk( pfi poslechu. Nastrojem VJe je reZie na mixovani videosignald, jejichz
zdrojem jsou zpravidla videa. Snaha je, co nejvice se pfiblizit a napojit se na hudbu a spolu se svétly sledovat nalady a barvy
hudby. Z rozhovoru s VJ KERMES (http://www.partylife.cz/party/8879/www.ipa.cz).

12 iz web festivalu (http://vi-festival.de/).

OBR. 15: Z IMPROVIZACE NA IMAGINARIA FESTIVAL

Alba G Corral, spanélska vjjka, kterd se u nds predsta-
vila pred dvéma roky na Lunchmeat festivalu 2012
v soucasné dobé spolupracuje s islandskym violonce-
listou Bjort Runasdottirem. Jeji digitdlni vizudly jsou
velmi osobité a zdrover velmi citlivé tvorené vzhledem
k hudbé. V jejim pripadé je jeji vizudini stopa zcela
rovnocennd té hudebni.

Pramen:

http://www.lunchmeat.cz/oldfest/2012/cs/umelci/alba-g-corral--

visuals--26.html

http.//vimeo.com/albagcorral
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Jan Srdmek z ANYMADE studia, zndmy jako VJ Kolouch, je animator, ilustrator a v soucasné dobé asi
nas nejznamé;jsi VJ, se ve své tvorbé zabyva prevainé experimenty s animovanym filmem, vektorovou

grafikou, ilustraci a zkoumanim vztahu mezi statickym a pohyblivym obrazem (Galerie Chodovska tvrz

2012). Posledni dobou spolupracuje s Veronikou Vlkovou. V galerii Skolska usporadali spole¢enou
vystavu NEMUSI SE HNED ROZEDNIT. Leitmotivem vystavy byl konec civilizace, svét po apokalypse.
Trosky a ruiny, fragmenty souvislého obrazu svéta tvorily instalacni vstup, jakysi pretext kratkého filmu

BUBI (Sramek a Vlkové 2012), k némuz odkazuji. Na vystavé tak fikéni svét animace nez(staval pouze

»,ha platné“, ale oteviel se hned za dvermi galerie a kazdy, kdo jimi prosel, se stal jeho soucds-
ti.(ZALESAK a Vlkova 2014) Dal$im artefaktem, ktery z apokalyptického filmu BUBI vychazi, je autorska
kniha ZTRACENA PERSPEKTIVA (Sramek 2012), kterd mimo jiné dokazuje, Ze animovany film a autorska

kniha jsou velmi blizké fenomény, které se spolu velmi dobie doplnuji.

OBR. 18: ZTRACENA PERSPEKTIVA JANA SRAMKA A VERONIKY VLKOVE

Pramen: (Srémek 2012; Galerie Chodovskd tvrz 2012)

OBR. 17: UKAZKA Z KONCERTU S VJ PROJEKCI

Veronika Vlkova se uz od dob studii pohybuje napric
mezi ruznymi médii vizudlniho uméni, dlouhodobé je
ale zdkladem jejiho rukopisu jemnad kresba a akvare-
lovd malba se silnym poetickym ndbojem, také casto
pracuje s videem a propojuje ho s animaci. Spolupra-
cuje ¢asto s dalsimi umélci, dlouhodobé mimo jiné se
skladatelem Tomdsem Dvordkem zndmym pod pseu-
donymem FLOEX, pro kterého vytvari VJ projekce.
Sama je na hudebni scéné zndma jako clenka elektro-
akustického dua TEVE, které tvori spolecné
s Antoninem Koutnym. Jejich dvornim VJem je VJ
Kolouch.

Pracuje i jako kurdtorka soucasného uméni pro déti.
Z jejich pocinG muzu zminit napfiklad vystavu OHRO-
ZENY DRUH, kterd predstavila dila souc¢asnych umélct
pracujicich s tématem détstvi. Koncepce vystavy byla
sestavena na poetickém konceptu pohddky a byla
urcena nejen détskému divdkovi.

Pramen:
http://www.chodovskatvrz.cz/upload/1339099667.pdf

http://qalerie-tic.cz/autor/veronika-vikova,
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http://www.chodovskatvrz.cz/upload/1339099667.pdf
http://vimeo.com/36690879
http://vimeo.com/44262651
http://www.chodovskatvrz.cz/upload/1339099667.pdf
http://galerie-tic.cz/autor/veronika-vlkova/

Od autorské knihy se dostavam k autorkému komiksu. Matydas Trnka dokoncil v roce 2012 interaktivni
komiks MALY ALENAS (Trnka 2012b) vychazejici z knizky lvana Vyskocila. Opét se zde ukazuje, Ze po-
kud jsou digitalni technologie vyuZivany kreativnim vytvarnikem ucelové jako nastroj, mohou diky nim
vzniknout velmi zajimavé umélecké artefakty, které na sebe upoutaji pozornost. Elektronické praci
predchdzel interaktivni autorsky komiks, ktery Matyds cely nejdrive rukou nakreslil a nasledné animo-
val (taktéZ ru¢né na papir, metodou tzv. totdlni animace). Teprve pak probéhla jejich digitalizace. Vy-
stupem jsou tedy dva artefakty — interaktivni komiks pro iPad tvoreny pocitatovym programem Flash a
dale ruéné tvoreny komiks plny flipbookl a interaktivnich okének, ktery si mlze divak prohlédnout a

vyzkouset v klasické papirové formé (FeedIT.cz 2012).

OBR. 20 UKAZKY Z KOMIKSU MALY ALENAS

OBR. 19: M. TRNKA V PLZENSKE ANIMANII

Matyads Trnka absolvoval Vyssi odbornou skolu Vdcla-
va Hollara a v soucasné dobé studuje 3. rokem na
prazské FAMU. Jako animdtor, vytvarnik, reZisér i
grafik na sebe upozornil, kromé Malého Alendse,
vizudlem a znélkou 11. rocniku Mezindrodniho festiva-
lu animovanych filma AniFest. Momentdlné jiz tretim
rokem pracuje se svym otcem na unikdtnim projektu
Trnkova Zahrada 2. Pujde o jakousi interaktivni vysta-
vu z dila Jiriho Trnky v Zdpadoceském muzeu v Plzni a
bude oteviena v roce 2015, kdy se stane Plzen Evrop-
skym hlavnim méstem kultury. Kromé studia a prdce
na vystavé spolupracuje Matyds Trnka s plzeriskou
animacni skolickou Animdnie a déld pro déti worksho-
py klasické animace. Trnkova zahrada.

Pramen:
www.chodovskatvrz.cz/upload/1339099667.pdf

www.lidovky.cz/trnkuv-syn-a-vnuk-vzkrisi-zahradu-v-multimedialnim-

projektu-ptj-
kultura.aspx?c=A140505 133402 In kultura hep#utm source=rss&

utm_medium=feed&utm campaign=In_kultura&utm content=main
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http://www.malyalenas.cz/Maly-Alenas-interaktivni-komiks-trailer.html
http://www.feedit.cz/wordpress/2012/12/11/maly-alenas-knizka-ivana-vyskocila-oziva-formou-interaktivni-komiksu/
http://www.chodovskatvrz.cz/upload/1339099667.pdf
http://www.lidovky.cz/trnkuv-syn-a-vnuk-vzkrisi-zahradu-v-multimedialnim-projektu-ptj-/kultura.aspx?c=A140505_133402_ln_kultura_hep#utm_source=rss&utm_medium=feed&utm_campaign=ln_kultura&utm_content=main
http://www.lidovky.cz/trnkuv-syn-a-vnuk-vzkrisi-zahradu-v-multimedialnim-projektu-ptj-/kultura.aspx?c=A140505_133402_ln_kultura_hep#utm_source=rss&utm_medium=feed&utm_campaign=ln_kultura&utm_content=main
http://www.lidovky.cz/trnkuv-syn-a-vnuk-vzkrisi-zahradu-v-multimedialnim-projektu-ptj-/kultura.aspx?c=A140505_133402_ln_kultura_hep#utm_source=rss&utm_medium=feed&utm_campaign=ln_kultura&utm_content=main
http://www.lidovky.cz/trnkuv-syn-a-vnuk-vzkrisi-zahradu-v-multimedialnim-projektu-ptj-/kultura.aspx?c=A140505_133402_ln_kultura_hep#utm_source=rss&utm_medium=feed&utm_campaign=ln_kultura&utm_content=main

Pouli¢ni italsky umélec BLU, ktery v soucasné dobé Zije v Bologni, zacinal malovat sva grafitti sprejem,
brzy vsak presel na barvu a zacal experimentovat s valecky a teleskopickymi holemi. Sva graffity
velikostné zmnohondsobil a sv{j sarkasticky komiksovy styl zanechal na zdech v mnoha svétovych

destinacich (BLU nedatovdno). V soucasné dobé patfi k nejzaméjsi streetartovym umeélcim a byva

zvan na vSechny mezindrodni streetartové festivaly. K animovanym graffiti, které ho proslavily po
celém svété, se dostava pres zaznam své kolorované kresby na legaly. Jde o takzvanou ¢asomérnou
animaci, ktera se dnes hojné vyuZiva pravé pro dokumentaci rlznych akci, trvajici delsi dobu (m dyan a

kol. nedatovano). V poslednim projektu BIG BANG BOOM jde uz o klasickou stop-motion animaci. Na

rozdil od predchoziho filmu MUTO, kde si blu jen tak surrealisticky hrdl a pracoval prevdiné
s pohyblivou kresbou, v BIG BANG BOOM vyprdvi BLU pfibéh nasi civilizace a mnohem vice zapojuje

pohyb kamery a stop-motion animaci predmétud.

OBR. 22: BIG BANG BOOM

Pramen: BIG BANG BOOM

OBR. 21: PREZENTACE PENEZENEK ZN. RETART

Hranice mezi designem, propagacni grafikou a anima-
ci nikdy nebyly ostré. Prestoze propagacni a reklamni
tvorba je spojend vétsinou s pocitacovou motion ani-
maci, dnes se opét vraci trend klasické rucni prdce.
Alica Gurinovd, jiZ zminénd v projektu BOHEMIA
MAPPING, je grafickd designérka a animdtorka
v jedné osobé. Pro prezentaci penéZenek Retart, na
kterych jsou pouZity mimo-jiné i jeji ilustrace, zvolila
klasickou formou stop-motion animace a pixilce, tedy
velmi jednoduchych forem, které vsak soucasného
divdka a potenciondlniho zdkaznika zaujmou.

Pramen:

http://www.alicagurinova.sk/?p=animation&sn=124

24


http://www.blublu.org/
http://www.streetartbio.com/#!blu/c91a
http://www.dailymotion.com/video/xkk6gg_big-bang-big-boom-the-new-wall-painted-animation-by-blu_fun
http://www.dailymotion.com/video/xkk6gg_big-bang-big-boom-the-new-wall-painted-animation-by-blu_fun
http://www.alicagurinova.sk/?p=animation&sn=124

Casomérnd animace se dnes vyuziva ¢asto také jako dokumentace akci ¢i happeningtl. Petra Jackma-
nova Ku¢masova vyuzila této formy pro ilustraci a doplnéni své instalace. Formu flipbooku prezentova-
la ,,Usinani panelového domu®. Flipbook zde byl doprovodnou slozkou instalace ,Dozvény*, ve které se
zaméfila na fenomén plvodnich oken panelovych a ¢inZzovnich domd, které lidem po mnoho let slouzi-
ly, ale béhem jednoho dne se jejich funkce méni. Stavaji se odpadem a konci v kontejnerech, posléze
na sklddkach. Nova plastovd okna je jen na dalSich nékolik let nahradi. Jejich osud vsak bude stejny.
Svételna instalace pracuje s personifikaci téchto oken. Svétlo prosvécuje skla, kterych se tolik lidi doty-
kalo, kdyZz se divalo ven, a asociuje pohled na zasvicena okna panelovych domu zachycenych

v doprovodném ¢asomérném flipbooku (Jackmannova 2010).

OBR. 24: USINAN{ PANELOVEHO DOMU, DOZVENY

Pramen: (Jackmannovd 2010)

OBR. 23 HAPPENING A TVORBA FILMU SPOLECNA
ANIMACE

Matej Smetana, ktery zkoumd fenomén animace jako
soucasného vyjadrovaciho prostredku napric v celé své
tvorbé, usporddal vecirek za ucelem vzniku krdatkého
animovaného filmu Spole¢nd animace v roce 2007. Slo
o jakysi happening, kde vznik filmu byl zaminkou pro
setkdni lidi. ,,Ucastniky jsem poZddal, aby si s sebou
prinesli libovolny predmét, ktery budou chtit animo-
vat. Neurcil jsem Zadné omezeni ve vybéru predméti
ani v animacnich postupech. Animaci jsem fotografo-
val po jednotlivych snimcich v prubéhu sedmi hodin.

Pramen:
http://vimeo.com/14306087

http://www.matejsmetana.net/spolecna-animace
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http://www.petra-jackmannova.euweb.cz/instalace17.html
http://www.petra-jackmannova.euweb.cz/instalace17.html
http://vimeo.com/14306087
http://www.matejsmetana.net/spolecna-animace

3.2 ANIMACE A JEJi UPLATNENIi V PROFESIONALNIM ZIVOTE

Predchazejici kapitola se zabyva animaci ve vztahu k uméni. Tuto kapitolu zarazuji proto, Ze je dlleZité
aby ucitel védél o aktualnich zajimavych komercnich projektech a umél je predstavit détem. Pro
obhajeni animace ve vyuce je podle mého nazoru tato stranka stéZejni. A to nejen pro feditele skol a
rodice déti, ktefi zaplati svému ditéti krouzek, ale pravé pro déti. Pti svych praxich jsem se mnohokrat
setkala s tim, Ze velmi dobfe fungovaly motivacni ukazky z profesionalnich komercnich studii. Pokud
jsem navic détem predstavila vlastni volnou i komeréni tvorbu, zajem o vyuku se minimalné zdvojna-

sobil i u déti, které zprvu vypadaly nezaujaté.

V prehledu se zaméruji na ukdzky z komercni produkce, které néjkym zplsobem obsahuji takzvanou
rucni praci, tedy nejen na Cisté pocitacovou tvorbu. Propojeni téchto dvou sloZzek, rucni a technické, je
stéZejni v rdmci celé mé prace. Zajimavych reklam, hudebnich klip i her a filma vyuZivajicich ruéni
animaci je vSak takové mnozstvi, Ze neni v kapacitdch prace vSechny predstavit, predstavuji jen vysek
mnou vybrany s ohledem na mozZnosti uplatnéni priklad( ve vyuce. Navazuji pfitom na svou predcha-

zejici praci, kde jsou uvedeny ukdzky dalsi (Kofrankova 2010).
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REKLAMA

Ndvrat ke klasické ruéni stop-motion animaci ¢i pixilaci je v soucasné dobé patrny v reklamé i hudebni
video produkci. Oproti iluzi dokonalého pohybu digitalné generovanych objekt(, kterymi je divak casto
presycen, nabizi stop-motion animace zdbavné triky odvozené z princip analogové trikové kamery.
Proto jsou dnes animacni studia, vyuZzivajici tuto formu animace reklamnimi producenty velmi vyhle-

davana.

Animacni studio PES sklidilo v roce 2009 celosvétovy Uspéch filmem Western Spaghetti. Od té doby ma
za sebou velké mnozZstvi reklamnich spotli pro svétové znacky. Velmi originalnim zplsobem pracuje se

véemi moznostmi, které klasicka ruéni animace nabizi a kombinuje je s digitalni postprodukci. >

OBR. 26: REKLAMNI SPOT SPRINT BY PES PRO ZNACKU PIVOT

Pramen: https://www.youtube.com/watch?v=iC6Wd150IAl

B3 vgechny filmy z dilny studia PES jsou k nahlédnuti na serveru youtube.com pod heslem PESfilm.

OBR. 25: REKLAMA NA MOBILN{ TELEFON NOKIA N8 A
JEJi TVORBA

Producenti reklamy na mobilni telefon Nokia N8 proto
poZadali o spoluprdci Marling Crossinghama, ktery
pracuje jako umélecky rezisér ve studiu Wallace and
Gromit. Vysledkem je videoklip, ktery mad v soucasné
dobé na youtube 2 222 384 zhlédnuti.

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=ieN2vhsITTU
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https://www.youtube.com/watch?v=iC6Wd15OIAI
http://www.youtube.com/user/PESfilm
https://www.youtube.com/watch?v=ieN2vhslTTU

HUDEBNI VIDEOKLIP

V hudebni video produkci existuje cela fada brilantnich klipQ, které tvori studenti animace nebo profe-
sionalni animatofi, ktefi se chtéji zviditelnit nebo prosté jen vytvofit klip své oblibené kapele. Nékteré
klipy vznikaji z popudu vytvarnika, jiné zase na objednavku od hudebnikd k umélciim, jejichz vizualni
styl je dané hudbé blizky. Tobias Stretch patfi k velmi kontroverznim autoriim. Upozornil na sebe pred
péti lety svym klipem WEIRD FISHES pro hudebni skupinu RADIOHAED (Stretch 2008). Ve stejném roce
pak vytvofil i pobufujici klip ILUMINANT pro kapelu EFTERKLAND (Stretch 2009). Je inspirativni tim, Ze
animuje v exteriéru a pracuje s pohybem svétla, travy i mrak(. V jeho tvorbé neexistuje prostor pro
chybu, nebot vse se da vyuZit, pfiroda se sama animuje. Také mUzZe byt pro praci s détmi inspirativni

jeho zpUsob stfihové skladby.

OBR. 28: ZABER Z VIDEOKLIPU K PISNI WEIRD FISHES OD RADIOHEAD

Pramen: (Stretch 2008)

P EE AR SR RN

OBR. 27: LOST THINGS

Klip LOST THINGS pro zpévacku A FINE FRENZY z dilny
komercniho studia ANGELA AND ITHYLE pracuje s
klasickou stop-motion animaci, kterd je dnes velmi
populdrni (pixilace a stop-motion animace v leZe na
zemi), ale zdroveri se mi zdd inspirujici a redind pri
prdci s détmi.

Z reklamni produkce musim jeste jen zminit inspirativ-
ni reklamu pro TARGET 100.

Pramen:

http://angelaandithyle.com/FILMS/1/thumbs,

https://www.youtube.com/watch?v=_[Vqo9WEUEc
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http://vimeo.com/2323231
http://vimeo.com/3291563
http://vimeo.com/2323231
http://angelaandithyle.com/FILMS/1/thumbs/
https://www.youtube.com/watch?v=_IVgo9WEUEc

SERIALOVA A KOMERCNI FILMOVA TVORBA

Animované seridly a filmy jiz nejsou zdaleka jen détskou zabavou. U starSich déti, které uz nesleduji
vecernicky, je dalezité k jejich motivaci vyuzivat vyhradné filmy a serialy pro dospélé nebo takové, kte-
ré sami zaci aktualné sleduji. FANTASTICKY PAN LYSAK (FANTASTIC MR FOX) od respektovaného rezi-
séra Wese Andersona predstavuje soucasny zpulsob loutkové stop-motion animace v dokonalém sply-
nuti s trojrozmérnou digitalni animaci. Ta je zde vyuZita pouze jako ndstroj, diky kterému uz neexistuji
zadné hranice toho, co by Slo v ramci animace vytvofit. Loutky a ¢ast prostfedi jsou animovany pre-
vazné rucné, zadni plany a efekty jsou vytvareny v pocitaci. Nékteré sloZité kaskadérské akce loutek
jsou vytvareny propojenim stop-motion a tfirozmérné pocitacové animace. Stejné tak je tomu napfi-
klad v Balejové filmu MALA Z RYBARNY nebo ve filmech Tima Burtona & britského studia Aadrman,

které stoji napriklad za jiz zminénym filmem Wallace and Gromit.

OBR. 30: Z FILMU UZASNY PAN LISAK

Pramen: https://www.youtube.com/watch?v=n2igjYFojUo

4 Viz gast SKOLICKY , s. 32.

OBR. 29: UKAZKA Z FILMU PANIKA V MESTECKU

Seridl a film PANIKA V MESTECKU (PANIQUE AU VIL-

LAGE) -http.//www.paniqueauvillage.com/ zminuji uZ ve své

predchdzejici prdci. Vzhledem k tomu, jak dobre fun-
guje jako motivace pro vsechny vékové kategorie déti i
dospélych a tomu, Ze jsou témér vsechny dily seridlu
pristupné on-line na kandlu youtube.com, zminuji zde
tentokrat film a jeho proces vzniku. Autori Stéphane
Aubier et Vincent Patar porusuji vsechna pravidla
animace, kterd mohou, animuji s postavickami, které
animovatelné v podstaté ani nejsou (Casto problém
détské loutkové animace), a presto film funguje doko-
nale. Nic nevypadd jako chyba, vse je dokonale pro-
mysleno. | tady je klicovdani soucdsti témér kaZzdého
vétsiho zabéru.

Pramen:
http://www.dailymotion.com/video/x8rkck panique-au-village-le-

making-of-acc_shortfilms
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https://www.youtube.com/watch?v=n2igjYFojUo
http://www.paniqueauvillage.com/
http://www.dailymotion.com/video/x8rkck_panique-au-village-le-making-of-acc_shortfilms
http://www.dailymotion.com/video/x8rkck_panique-au-village-le-making-of-acc_shortfilms

POCITACOVE HRY

Tfirozmérnych pocitacovych her je nepreberné mnozstvi. Pokud je cilem déti zaujmout, je nejlepsi
vychazet z jejich vlastnich zkusenosti a bavit se o jejich oblibenych hrach. Pfesto vSak mizZe byt vhodné
predlozit jim néco nového. Brnénské studio Amantita Design patii mezi svétové Spicky ve tvorbé

logickych point-and-click adventur.”® Pod jednou z her s ndzevem Botanicula je jako vyhradni autor

podepsan Jaromir Plachy, ktery na predchozi hfe studia, Machinariu (Amanita Design 2012), animoval

pfibéhové komiksy. Je to pravé prolnuti vyrazného autorského animacniho rukopisu a principt dobro-

druznych her, které déla z Botaniculy hru pro kazdého, véetné téch, ktefi hry obvykle nehraiji.

OBR. 32: ZABER ZE HRY BOTANICULA

Pramen: Amanita Design

> Adventura je typ dobrodruzné hry se silnym, ¢asto linedrnim, pfibéhem prerusovanym kratkymi zapletkami nebo hadan-
kami.

OBR. 31: POCITACOVA HRA THE NEVERHOOD

THE NEVERHOOD, hra vytvorend jiZ témer pred dvace-
ti lety, v roce 1996, a stdle vyborné hratelnd a vizudlné
zajimavd. Jednd se o jednu z nejvtipnéjsich, nejstylo-
vejsich a zdroven nejbizarnéjsich her vsech dob. Patri
mezi nejzajimavejsi hry tvorené claymation animaci
(jako je tvoren napriklad Wallace a Gromit ). Autor od
Douglase Ten Napel vytvoril kolem sebe tvirci tym
DreamWorks se skladatelem Terry S. Tailorem, ktery
vytvoril ke hie tak ojedinély soundtrack, ktery dodnes
zaujme témeér kazdého, kdo ho uslysi.

Pramen:

http://neverhood.etomite.cz/home.htm
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http://neverhood.etomite.cz/home.htm

ANIMOVANA ZNELKA

Dnes se stiraji hranice mezi animaci a dalSimi formami audiovizualniho vyjadfovani. Televizni a festiva-
lové znélky ndas obklopuji kazdy den. Jejich tvirci musi ovladat dokonale praci s kamerou, postproduk-
ci, stfihovou skladbu a ¢asto vyuzivaji také prvky animace. V sile kratké znélky se vsak velmi dobte po-

zna, zda autor ovlada jen technickou stranku véci, ¢i do ni vklada svij vlastni umeélecky potencial.

Matyas Trnka, kterého jsem uZ v praci zmifiovala v souvislosti s jeho Malym Alenagem,™ vytvofil v roce
2011 znélku a cely graficky manual pro festival animovanych film( Anifest (Trnka 2012a). Od té doby
ma jiz za sebou celou fadu dalSich projektd mimo jiné i jako lektor v animaéni $kolicce ANIMANIE (Trn-
ka nedatovano). Matyas Trnka je prikladem mladého tvirce, ktery kromé ¢asové naro¢ného studia na

FAMU zvlada vytvaret vlastni volnou i komercni filmovou tvorbu.

B
A

MEZINARODN] FESTIVAL ANIMOVANTCH FILMD ANIFEST

GESKA REPUBLIKA, TEPLICE A BUCHCOV
SLAVIME 100.\iR0Ci NARBZEN(
JIRIH® TANKY - MAGH FILMOVE LOUTKY

OBR. 34: ZNELKA NA ANIFEST 2011

Pramen: (Trnka 2012a)

18 Viz str. 23.

Ry

PRAHA
25°9. - 9.11. 2013

OBR. 33: ZNELKA NA FESTIVAL
STRUNY PODZIMU 2013

Tereza Tydlitatovd, mimo jiné zkusend lektorka ani-
mace z animacni skolicky ULTRAFUN, md za sebou
fadu profesiondinich projektu. Znélka a graficky vizu-
dl, které v loriském roce vytvofila pro Struny podzimu,
ji vsak otevrely cestu k dlouhodobéjsi spoluprdci
s timto festivalem.

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=af5dSUsBgnk
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4. SKOLICKY ANIMACE

Viyuka animovaného filmu ma dnes jiz letitou tradici. Uplné na pocatku se jednalo o nad$ené animéato-
ry — profesionaly, ktefi po vecerech brali do svych studii déti, aby si animaci samy vyzkousely. Postup-
né tak zacaly vznikat prvni Skolicky animace. S ndstupem digitalnich technologii a jejich masovym roz-
Sitenim se animace stava ¢im dal tim dostupnéjsi. V souc¢asné dobé uz neni technicky problém zaradit
animaci i do vyuky na bé#né zakladni $kole."” Animovat dnes muze kazdy. Diky digitalnim fotoapara-
tlm a soucasnym mobilnim telefondm si déti mohou tvofit filmy doma nebo pred Skolou na ulici. Je
prirozené, ze s novymi technickymi moznostmi pfichazeji i jista Uskali. Bez kompetentniho pedagogic-
kého vedeni se déti dopousti pfi své tvorbé Casto zbytecnych chyb, jejichz nasledkem filmy nefunguji,
tak jak by chtély a déti pak byvaji zbyte¢né vysledkem zklamany a ¢asto i odrazeny od dalsi prace.'®
Tajuplny svét filmovych studii, kde Zaci mohou vidét cely filmovy $tdb i vSechny loutky a jejich malé
scénografie, plsobi magicky na vSechny déti a vyuka v takovémto prostfedi ma zcela jinou atmosféru.
Proto i dnes Skolicky animace ¢asto spolupracuji s profesiondlnimi animdtory a nabizeji moznost jejich

studia navstivit."

Y Tim neni mysleno jen animované filmy, ale vyuZiti principi animace v jinych audiovizualnich dilech — viz ¢ast Animace v 75,
SS, ZUS a na gymnaziich na str. 51.

'8 Vice vizv podkapitole Animovany film jako projekt ve vyuce na str. 66.

' Vice viz v &asti o animaéni Ekoliéce ULTRAFUN na str. 39.

OBR. 35: Z NATACENI FILMU MALA Z RYBARNY

Jan Balej, ktery jako jeden z mdla animdtord pokracu-
je v tradici ¢eské loutkové animace, dlouhodobé spo-
lupracuje s animacni skolickou ULTRAFUN. Letos mély
diky tomu moznost déti z Mélnické ZS, kde v rdmci
projektu PRIRODN/ VEDY MODERNE A V TYMU vidét
filmové studio, kde se natdcela MALA Z RYBARNY (vice
o projektu v Mélnice na str. 11)

Pramen:

http://www.malazrybarnyfilm.cz/cz/about 01.html
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4.1 ZAHRANICNIi SKOLICKY ANIMACE

V zahranici existuje cela rada animacnich Skoli¢ek. Kazda z téchto instituci ma trochu jiny pfistup, pra-
cuje na jinych projektech a ma i jiné technické a prostorové zdzemi. Nékteré Skolicky se zaméruji spise
na praci mimo vlastni studia a jezdi po skolach, nemocnicich nebo riznych socialnich zafizenich véetné
napfiklad véznic, jiné jsou naopak vice studiové a Castéji poradaji kurzy ve svém vlastnim zdzemi. Mo-
hou byt tvoreny tymem profesionalnich animatord, ktefi vedou krouzky z vlastniho zajmu, nebo jsou
zakladany pedagogy, ktefi s profesiondly spolupracuji. Tato Uzka spoluprace, je, podle mého soudu,

stéZejni nejen pro Skolicky animace, ale pro jakoukoliv pedagogickou ¢innost.

Neni mym cilem ani v moznostech této prace predstavit viechny zahrani¢ni $kolicky.”® Vybrala jsem
jen ty, které mé néjakym zpUsobem zaujaly, které reflektuji aktudlni déni, jsou otevieny mezinarodni
spolupraci a zaroven predstavuji riizné tvardi pristupy. At uz se jedna o vytvarnou a technickou stranku

vyuky, pedagogicky pfistup ¢i praci na riznych humanitnich projektech.

2% situace se na mezinarodni scéné méni doslova kazdy den a pedagog, ma moznost si najit dalsi Skolicky pres odkazy v pro-
gramech festival(. Na ¢ast z Sirsiho mezindrodniho vybéru také odkazuji ve webové prezentaci, kterd je soucdsti této prace.
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ITALSKA ANIMACNI SKOLICKA AVISCO

Italské sdruzeni pro vyzkum a experimentovani s audiovizualnimi vyjadfovacimi prostfedky ve skolnim

prostredi AVISCO (Avisco nedatovano) vzniklo jiz v roce 1986 z iniciativy skupiny ucitell a reditel( Skol,

ktefi se domnivaji, Ze v dnesni dobé je medialni gramotnost velmi dilezitou slozkou edukace. Cinnost
sdruzeni zprostifedkovava prohlidky profesionalnich filmovych ateliér(i a studii se kterymi spolupracu-
je. Vytvari seminare filmové vychovy pro skoly i verejnost, ve kterych promita filmy a nasledné je roze-
bird. Jako skolicka animace vede kurzy tvorby animovanych film( s détmi a zaméruje se dlsledné i na
vzdélavani a doskolovani uditell a vychovateld.?! Reprezentuje evropskou $kolu audiovizuélni vychovy,

kterd spolupracuje s mnoha dal$imi mezinarodnimi festivaly, organizacemi a sdruZenimi.?> Poslednf

projekt, ktery mé zaujal, je spoluprace s italskou civilni nemocnici Brescia, kterd letos trva uz tfetim

rokem (Avisco 2012).

OBR. 37: ANIMACE NA V NEMOCNICI V BRESCIA

Pramen: (Avisco nedatovdno)

! prezentace détskych filmd je dostupna na kandlu AVISCO na serveru Vimeo.
22 \Viz napriklad (Cias 2008) a (PInAC nedatovano).

oatilin. et _‘

OBR. 36: Z TVORBY PLOSKOVE ANIMACE NA DETSKEM
ODDELENI CHIRURGIE

Projekt v nemocnici Brescia vznikl diky mnoha prizniv-
cum a dondtoriim v roce 2012. Jednd se o formu fil-
movych semindri pro pacienty na détskych oddéle-
nich chirurgie, psychiatrie, onkologie, ortopedie, ORL a
pediatrie, kde si déti nejprve promitaji filmy a posléze
tvori své vlastni. Potvrdilo se, Ze produkce film je pro
pacienty poutavd a pomdhd détem lépe zviddat jejich
situaci nemocnici. Navic stimuluje kreativitu a sebeve-
domi a vytvdri prostor, ve kterém se mohou setkdvat
v tvarci Cinnosti déti z oddéleni, diky tvorbé déti za-
pominaji na svou nemoc. Také je takovdto tvorba
prileZitosti, jak se v dobé hospitalizace néco nového
naucit. V soucasné dobé ma AVISCO ambice vytvorit
zde trvalou laborator filmové tvorby.

Pramen:
http://vimeo.com/90840081
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RUSKA ANIMACNI SKOLICKA DA

Ruské sdruzeni DA se, na rozdil od italského AVISCO, vénuje pouze praci s détmi v obtiznych Zivotnich
situacich. Jedna se o neziskové sdruzeni stavajici se z tymu umélcl, profesionalnich reziséri a anima-

tord, psychologl a pedagogl (Animation studio DA 2010). Vice neZ stovka pacientl z détského hospi-

ce v Petrohradu, déti s kognitivni dysfunkci, sirotci a postizené déti vytvafi filmové Staby, které spolu
pracuji na kratkych animovanych filmech. Na dokumentarnich snimcich je vidét, jak si déti navzajem
pomahaji a jak maji z tvlrci prace radost. Diky profesionalité lektorl jejich filmy ziskavaji ceny na me-
zindrodnich filmovych festivalech a ony se pak diky svym film{m dostanou na mista, na ktera by se
jinak nikdy nedostaly. Tato Skolicka reprezentuje podle mého soudu vyvazenost profesionalniho vede-
ni a zasahu ze stran lektor( s tvlrci praci déti. Je to dano zajisté spolupraci a vzajemnym respektem

vsech lektord — pedagogt, psychologl i profesiondlnich umélca.

OBR. 39: ANIMOVAN{ V PETROHRADSKEM DETSKEM HOSPICI

Pramen: (Animation studio DA 2010)

BBE PXY u guu3Y

(70 CTUKOT BOFE UM
E orucy BhGye rp)

OBR. 38: NAHORE A DOLE

Kromé prdce v nemocnicich se animacni skolicka DA
ucastni i mnoha kulturnich akci. Profesiondlini reZiséri
a animdtori ze dvou hlavnich animacnich petrohrad-
skych studii organizuji mistrovské kurzy pro dobrovol-
niky a pedagogy, aby mohly projekt rozsifit a vytvorit
podobné filmové ateliéry i v nemocnicich a dalsich
méstech.

Pramen:
http://vimeo.com/89026522
http://flyani.ru/

http://www.studio-da.info/en_studio
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BELGICKA ANIMACNI SKOLICKA CAMERA E.T.C.

v s v

V soucasné dobé asi nejuspésnéjsi evropska animacni skolicka CAMERA e.t.c (Camera-etc nedatova-

no). zastupuje Skolicku, kterd ma vysoce vypracovanou technologickou i pedagogickou stranku vyuky
animace a zdroven je ve své prdaci hodné socidlné orientovanad. Jak zminuiji jiz ve své predchdzejici pra-
ci, animacni studio, kromé workshop( pro déti, mladeZ a dospélé, vytvari také profesionalni animova-
né filmy v koprodukci s dalSimi organizacemi a pracuje i za hranicemi své zemé. Organizuje letni kurzy
a workshopy, spolupracuje se Skolami, sdruzenimi a kulturnimi centry. Porada také mezinarodnimi
Skoleni partnera. Cilem skolicky je mezinarodni osvéta v oblasti audiovizualni tvorby, Skoleni pedagogt

a spoluprace se zemémi tretiho svéta. Profesiondlni umélecké vedeni do znac¢né miry ovliviiuje détské

filmové vystupy, které maji ¢asto témér profesionalni Uroven (Camera-etc nedatovano). Je to vSak

dano tim, Ze tato Skola je zacilena opravdu na vyuku, nejde jen o volnocasovou aktivitu, pfi které se

déti bavi.

OBR. 41: PRACE NA FILMU BUTOYI

Pramen: (Camera-etc nedatovdno)

OBR. 40: UKAZKA Z FILMU BUTOYI

V africké Burundi vyuZili lektori CAMERA e.t.c. animo-
vaného filmu (BUTOYI) k boji za lepsi postaveni mla-
dych Zen. Dvandct divek, kterym nebylo umoznéno
ziskat zdkladni vzdélani a na rozdil od chlapeckych
vrstevniki muselo pracovat, mohlo skrze vlastnorucné
zhotoveny animovany pribéh upozornit na tento zd-
vazny spolecensky problém. Film v regionu, kde neni
béznd ani televize ani obycejny papir a tuZka, aktivizo-
val mnoho lidi a snad tim i néjakym zplsobem pomohl
jeho ekonomicko-socidlnimu rozvoji.

Pramen:

http://www.dailymotion.com/video/x1quk8u_butoyi-

english_shortfilms

http://www.dailymotion.com/video/x14uj25 making-of-butoyi-

english-version shortfilms
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BELGICKA ANIMACNI SKOLICKA KIDSCAM

Dalsi inspirativni Skolickou je belgické studio KIDSCAM (Kidscam vzw 2014), které téz vzniklo z potreby
profesionalnich animatorl predavat své zkusenosti détem. Jedna se o mobilni studio, které ma své
zdzemi ve vlastnim studiu v Mechelenu. Prevaziné vsak jezdi po skolach, festivalech a veletrzich. Acko-
liv pracuje v prostfedi skolnich tfid, vytvori Uplné kdekoliv profesionalni zazemi pro tvorbu filma. Jeho
vystupy jsou, podobné jako u CAMERA e.t.c, se kterymi spolupracuje, vidy na hranici profesionality.

Experimentuje ale s technikami a vSemi moZnostmi, které animace nabizi.

Studio je zaméreno prevazné na edukaci. Skrze své filmy se dotyka rlznych zdvaznych spolecensko-
kulturnich a jinych problému. Vytvafi také dilny Skoldm na miru. Kazdorocné pracuje na novych projek-

tech a porada letni animacni soustfedéni pro vsechny vékové kategorie déti.

OBR. 43: STUDIO KIDSCAM

Pramen: (Kidscam vzw 2014)

OBR. 42: Z PROJEKTU FAIR KIDS

Na mezindrodnim projektu FAIR KIDS, ktery vznikl ve
spoluprdci KIDSCAM s Miel Maya Honing a Camera
e.t.c., se podilely déti z Belgie, Burkina Faso, Brazilie,
Mexiko, Quebec a Tchaj-wanu. Vzniklo zde dvandct
kratkych filmd, které zrlznych pohledd nahlizi na
problematiku fair trade a nad ddsledky spotreby
dnesni spolecnosti. Scéndre tvorily déti ve spoluprdci
s profesiondlnimi umélci. Viysledkem celé jejich prdce
je vyukové DVD zamérené na zminénou problematiku.

Pramen:

http://kidscam.be/projecten/fair-kids,

http.://www.camera-etc.be/accueil/dvd/nouveau-film-13,
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DANSKA SKOLICKA CAP

Danskou skolicku CAP zminuji uz v ivodu své prdace a to vzhledem k jejimu propojeni s univerzitou ve

Viborgu a vysokoskolskym vzdélavanim pedagogt (VIA University College 2009). M4 vysoce propraco-

vanou metodiku animace ve vyuce a to nejen ve vyuce vytvarné vychovy, ale i predmétl jako jsou

chemie, fyzika, biologie ¢i zemépis (The Animation Workshop 2010). Ukazuje animaci jako nastroj,

kterym se daji s détmi velmi dobre zpracovavat i aktualni socidlni a politicko-ekonomické problémy.
Porada kurzy a workshopy pro déti i Sirokou verejnost, filmovy festival pro déti a angaZuje se v oblasti
edukace seminafi a kurzy pro pedagogy, ktefi maji zajem si rozsifit své pole plsobnosti. Kromé toho

také porada také workshopy animace s détmi po celém svété.

OBR. 45: DANSKA SKOLICKA CAP

Pramen: (VIA University College 2009)

OBR. 44: UKAZKY Z INTERNETOVE PREZENTACE
PROJEKTU ANIMATED SCIENCE

Skoli¢ka vytvofila unikdtni strdnky shrnujici v podstaté
vSechny mozZnosti, které vyuka animace nabizi. Na
strdnkdch nalezne pedagog vse, co potrebuje védét o
animaci ve vyuce vcetné ukdzek praci Zdka, uZitecnych
technickych rad a zdkladnich principl animace, které
by mél znat.

Pramen:

http://animatedscience.dk/Files/AniSci UK 1.html
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4.2 TUZEMSKE SKOLICKY ANIMACE

Na nasi scéné jsou v soucasné dobé nejznaméjsi a nejaktivnéjsi tfi Skolicky animace ULTRAFUN, AERO-
SKOLA a ANIMANIE Orientuji se pfevazné na détskou animovanou tvorbu, ale nabizi i kurzy pro dospé-
Ié. ANIMANIE s AEROSKOLOU se orientuji také na metodické vzd&lavani ucitell. Kromé téchto $kolicek
se ale objevuji stdle nové a nové projekty mensiho méfitka. Ty vétSinou vznikaji z iniciativy néjakych
animatord — profesional( a jejich potreby predavat své zkuSenosti laické vefejnosti a poradat rlizné
animacni akce a workshopy pro verejnost. K takovymto novéjsim projektim patfi napriklad KREUS

(KREUS 2012).

ULRAFUN (ULTRAFUN nedatovano), prvni ¢eska skolicka animace, vychazi z fad profesiondlnich anima-
tord a studentt animace na VSUP. Spolupracuje s profesionalnimi anima¢nimi studii a podili se na fadé
projekt(l plzefiské ANIMANIE. V muzeu Karla Zemana potada pravidelné dilny animace pro vefejnost,
letos zde oteviela i semestralni kurzy pro déti. Zaméruje se viak prevazné na vyjezdy do Skol, kde se-
znamuje déti s tvorbou animovaného filmu a tvoti dilny na miru. Je zde kladen d(iraz na to, aby vyuka
nebyla hlavni pracovni ndplni lektor(, ale aby vsichni lektofi pracovali na svych projektech, ze kterych
mohou Cerpat inspiraci pro vyuku, a zaroven pro né bylo uceni milym zpestienim jejich profesionalni

7 2
prace.”

AEROSKOLA (Kino Aero nedatovano) je zaméFena na filmovou vychovu obecné a animovany film je u

ni jen jedna soucast velkého celku. Mdzeme se s nim setkat v ramci kurzG MALE SKOLY ANIMACE,

23 . o . . v sy v .y
Z osobnich rozhovor(i se Zuzanou Bukovinskou, Kldrou MareSovou a ostatnimi ¢leny Skolicky.

OBR. 46: RALLY KAMPA - PETRIN

KREUS (,Kreativné univerzdlni studio”) je umélecké
sdruzZeni mladych lidi s audiovizudlnim, grafickym ci
jinym vytvarnym/dramatickym vzdéldnim, ktefi se
vyznacuji kreativitou a maji za sebou radu profesio-
ndlnich projektd. Porddaji animacni workshopy, even-
ty, happeningy, vystavy a symposia. Vsechny tyto
programy jsou urcené pro Sirokou verejnost. Zaméreni
studia je vSak spise na dospélé zdjemce. Inspirativni
akce, které poradaji (napriklad ANIMARATON 2011 a
2012) by vsak mohly zajimat ucitele, kteri se chtéji

vyuce animace vénovat.

Pramen:

http://www.kreus.cz/rally-kampa-petrin_105.html|

http://www.kreus.cz/animacn-maraton 99.html
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workshopU pro skoly a animacnich dilen, které porada vidy v ramci néjakého festivalu ¢i podobné ak-
ce. V soucasné dobé roziifila své plsobeni i ANIMACNIM KURZEM PRO DOSPELE a nové i PRIMEST-
SKYM ANIMACNIM TABOREM pro déti. Lektofi MALE SKOLY ANIMACE jsou pievazné z fad nadsenych
pedagog(, ale ti se samoziejmé snazi v rdmci riznych workshopU a jednodennich akci spolupracovat i

s profesionalnimi animatory.

Plzeriskda ANIMANIE (ANIMANIE 2014) je zaméFena, podobné jako ULRAFUN, vyhradné na animova-

nou a experimentalni audiovizualni tvorbu. Jeji zakladatelka Martina Vorackova patfi mezi nadsené
pedagogy, ktefi se neboji spolupracovat s lidmi z profesiondlni produkce a se zahrani¢nimi kolegy.
Oslovuje casto mladé profesiondlni tviirce a studenty animace a ti se také zvelké ¢asti podili na
workshopech ANIMANIE. Porada kazdoroc¢né festival Podzimni sklizeri, spolupracuje s nasimi i zahra-
ni¢nimi festivaly animovaného filmu a pravidelné promita rizné ozvény filmovych festivalll v plzeriské
Kinokavarné. Jedine¢né také vyucuje postprodukci a trikovou tvorbu® a to i v ramci akreditovanych

kurzd pro pedagogy.

2 viz kapitola

POSTPRODUKCE A TRIKOVA TVORBA (s. 75).

OBR. 47: PSYCHO

Vojtéch Zdk, studujici v soucasné dobé animovanou a
interaktivni tvorbu pod vedenim Jifiho Bdrty v Plzni,
pfedstavuje jednoho ze stdlych lektorii ANIMANIE,
kteri svou experimentdlni tvorbu dokdZou transformo-
vat do prdce s détmi.

Jeho Parafrdze na Americké psycho zroku 2000 a
pocta Peteru Campusovi odkazuje ke ztrdaté autenticity
v dobé zeleného pldtna a digitdIni manipulace obrazu.
Snimek ziskal prvni cenu na Kingston Arts London
student festival 2014 v sekci experimentdlnich filma.

Pramen:

http://vojtazak.cz/detem-a-ucitelum,

https://www.youtube.com/watch ?v=FGRXn1hCiZ8
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4.3 AKREDITOVANE KURZY ANIMACE PRO PEDAGOGY

PrestoZe se dnes animace zarazuje i do bézné vyuky na zakladnich a stfednich skolach, je velice dllezi-
té, aby se pedagog sdm aktivné zajimal o animovany film a soucasné tendence a byl schopny sam ani-
movany film vytvofit. Animator — profesional studuje svlj obor nékolik let na vysoké skole. Pedagog,
ktery chce tvofit filmy s détmi, si musi své znalosti alesponi elementarné doplnit, aby byl schopen dé-
tem pomoci v realizaci jejich vizi. Zaroven by se mél snazit sledovat aktualni déni v profesionalni filmo-
vé produkeci i v aktudlnich pedagogickych tendencich a novych technologickych trendech. K tomu slouzi

mimo jiné akreditované kurzy, které nékteré skolicky animace nabizi.

AEROSKOLA nabizi kromé& Animaéniho kurzu pro dospélé® také akreditovany Kurz filmové
a audiovizudlni vychovy, ktery je zaméren na filmovou vychovu obecné, takze prevaziné na hrany film.
Ucitel si béhem kurzu vyzkousi filmovou analyzu, i samotnou préci s kamerou, psani scénare, postpro-
dukei filmu na poéita¢i. ANIMANIE nabizi akreditovany kurz Animace v kostce pro utitele ZS, viceletych

gymnazii, ZUS a pedagogy mimoskolnich aktivit (Kino Aero nedatovdno). V rdmci kurzu se ucitelé se-

znami s teorii vyuky animace a zaroven projdou i praktickymi cvi¢enimi. Na zavér si vytvofi svij film

vCetné zavérecné postprodukce.

2 Kurz je veden Martinem Kubldkem, dvornim animéatorem Jana Svankmajera a kona se v pozdnich vecernich hodinach, aby
mohl pfijit opravdu kazdy (Kino Aero nedatovano).

OBR. 48: PROMENY LIDSKE TVARE, ANIMACE HLINY

Spoluprdce s profesiondInimi animdtory se odrdZi i
v animacnich etuddch, které v rdmci ANIMANIE kas-
dorocné vznikaji. Krdatké animované filmy vytvorené
pfi podzimnim festivalu ANIMANIE 2008 by bez Bedri-
cha Glasera asi sotva vznikly. ,,Chtéli jsme jen néjakou
dilnu animace hliny, a on privezl formy, primo Steine-
ra, které pouzival ve Svankmajerové filmu TMA, SVET-
LO, TMA. Kazdy mél mozZnost pracovat s odlitkem pod
fotdkem a animovat promény.” (z osobniho rozhovoru
s Martinou Vordckovou)

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=KBcaKywSnFc

41


http://www.aeroskola.cz/
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5. TVORBA ANIMOVANEHO FILMU S DETMI

Tato kapitola je zaméFena na didaktiku animace v praxi. V prvni ¢asti nazvané ,ANIMACE V ZAJMO-
VYCH KROUZCICH, VE SKOLE A NA JEDNODENNICH DILNACH“ srovnavam praci pedagoga v nékolika
odlisnych prostredich. Ukazuiji, jak se lisi vyukové cile, které si v nich pedagog na pocatku vyuky klade,
jaké jsou casové i technické moznosti a omezeni téch kterych mist a nabizim zpUsob, jak zajistit zpét-

nou vazbu nutnou k dosaZeni vyukovych cild.

V druhé ¢asti ,ANIMOVANY FILM JAKO PROJEKT VE VYUCE“ pak zobectiuji zku$enosti své i zkuenosti
dalSich zkusenych pedagogl a vytvarim mustr, ktery by mél pomoci zacinajicim uciteldm animace vy-
varovat se zbytecnych chyb a zaroven je inspirovat k vlastnimu tvir¢imu zpracovani vyuky. Navazuji
pritom na svou predchazejici praci, kterd by méla slouzit jako prvotni literatura pro ucitele, kteri se

animaci ve vyuce nikdy nezabyvali (Kofrankova 2010).
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5.1 ANIMACE V ZAJMOVYCH KROUZCIiCH, VE SKOLACH
A NA JEDNODENNICH DILNACH

S vyukou animace se dnes jiz zdaleka nesetkdavdame jen v profesionalnich studiich Skolicek animace,
kam déti dochazi do kurz(. Animace je jiz ¢asto zarazovana do vyuky na zakladnich ¢i stfednich skolach
a gymnaziich nebo se s ni mizeme setkat v ramci doprovodnych program( galerijni a muzejni pedago-
giky (HLAVKOVA 2012). Na nékterych ZUS ¢&i v DDM se také otviraji samostatné kurzy s timto zamére-
nim. Vyssi odborné a Vysoké vzdélavani, kde je animace pfedmétem profesniho vzdélavani, umysiné
neni predmétem této prace, ackoliv i v této oblasti dochazi k rychlému rozvoji a prudkému nardstu

nabidky.

Kazdé prostfedi ma své vlastni technické i prostorové mozZnosti a téz specifické vyukové cile. V kurzu
zaméreném pfimo na tvorbu animovaného filmu jsou vyukové cile jiné nez v galerii, kde je animacni
dilna doprovodnym programem k vystavé a ma pomoci hloubéji pochopit a poznat vystavenou expozi-
ci. V ramci vyuky na zakladnich $kolach, stfednich $kolach & gymnaziich se zase cile odviji od RVP a SVP
pro tu kterou vzdéldvaci instituci a ¢asto se mohou také vyukové cile nasobit a vrstvit v rdmci meziobo-

rové spoluprace.”

V ramci této kapitoly predstavuiji reflexe tfi rliznych animovanych filma tvorenych détmi, které vznikly
v pribéhu mé skolni praxe na vsech tfech zminénych mistech. U semestrainiho kurzu, kam déti docha-
zely nékolik mésicl, byla mozZnost ziskat zpétnou vazbu od déti jak v pribéhu hodiny, tak pfi kazdém

dalSim setkani. Slozitéjsi to bylo se ziskanim zpétné vazby na praxich, kde jsem s jednou tfidou praco-

%% \iz kapitola Animace v Z8, S3, ZUS a na gymnaziich, s. 51.
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vala vZidy maximalné tfikrat, ale jako vibec obtiznéjsi se ukazalo reflektovat praci pfi doprovodné dilné
v muzeu, kde jsem pracovala se zcela nezndmymi détmi a na jejich pozndni a zachyceni zpétné vazby

jsem méla k dispozici pouze ¢as v pribéhu dilny.

Béhem Skolnich dilen na gymnaziu i v muzeu jsem méla moznost pracovat s vékové vyrovnanymi sku-
pinami déti (13 a 14 let). OvSem v prabéhu dilny v Podbrdském muzeu jsem si uvédomila, jak propast-
ny mdze byt mezi vrstevniky rozdil ve schopnosti samostatného mysleni a prace a Ze pro Uspésny pra-
béh vyuky musi pedagog umét okamzité reagovat na potfeby a moznosti jednotlivych déti a

prizpUsobovat své vytéené cile jejich individualnim moznostem (Fulkova 2008, s. 105).

Z prestizniho praiského gymnazia, kde jsou nové trendy ve vyuce vytvarné vychovy zcela pfirozené
zaclefiovény do praxe a kde pusobi zkugeny vyuéujici Simon Brejcha,”’” jsem pracovala s détmi, které
umély samostatné pracovat, kreativné resit vzniklé problémy a stacilo je motivovat jen malo, aby se
samy pustily s nadSenim do prdace. Déti z rozmitalské zakladni Skoly bylo naopak velmi tézké motivovat
ke spolupraci. Zde byl pfistup déti ke Skole a vzdélavani viibec ovlivnén od pocatku permanentné ne-
gativnim hodnocenim ze stran vyucujicich, ktefi pravdépodobné neméli zajem jakkoliv détem s horsSimi
intelektualnimi moZnostmi a neutésenym rodinnym zdzemim pomoci. Z celého priibéhu dilny i z do-
taznikd, které jsem dala Zakaim po dilné vyplnit pro obohaceni své zpétné vazby®, se viak jen utvrdila
ma domnénka, Ze skolné neulspésni Zaci s vyrazné podpriimérnym verbalnim projevem mohou excelo-
vat v projevu vizualnim a skrze skupinovou praci na filmu si mohou zapamatovat informace, které by je

frontalnim zplsobem vyuky zcela minuly.

7 Vytvarny pedagog, ktery s animaci ve vyuce pracuje jiz pfes 10 let. Vice viz kapitola ANIMACE A RVP (s. 11).
2 Nejedna se tu vsak o kvalitativni vyzkum, jak o ném piSe (Hendl 2005, s. 186) ani o jakykoliv jiny vyzkum, dotazniky mi slou-
zily jen jako dalsi forma zpétné vazby od déti pro kvalitnéjsi reflexi mé praxe
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KURZY ANIMACE

Kurzy animace poradaji vétsinou filmové $koly a $kolicky,” ale mdzeme se s nimi setkat i v jinych vyu-
kovych zatizenich jako jsou rizné DDM nebo nékterd divadla ¢i muzea zamérend na tvorbu animova-
ného filmu.* Jejich vyukové cile se jisté kurz od kurzu mirné liéi, maji véak spole¢né zaméfeni pfimo na

animaci a animovany film jako takovy.

Tyto kurzy maji vétsinou velmi dobré technické, prostorové i casové moznosti a proto je mozné projit
s détmi vSechny kroky vedouci k hotovému filmu od namétu aZ po postprodukci a podrobnéji se jim
teoreticky i prakticky vénovat.*! Vétsinou je také vedou profesionalni animatofi nebo ti, ktefi s profe-
siondly spolupracuji a maji s tvorbou animovaného filmu néjakou osobni zkusenost. Z toho logicky vy-
pliva i vétsi zainteresovanost do problematiky animace a hlubsi zaméfeni na technickou stranku véci.
Tyto predpoklady s sebou vsak prindseji i riziko pfiliSného zaméreni na formu, zvlasté pokud je skrytym

cilem kurzu predstavit film na nékteré z mezinarodnich prehlidek a Usp&$né se s nim umistit.*?

ANIMACNI KURZ V AEROSKOLE

Po dokonceni své bakaldrské prace (Kofrankovd 2010) jsem dostala nabidku pracovat pro jednu
z nasich animaénich $koli¢cek — AEROSKOLU. Jednalo se o semestralni kurz MALA SKOLA ANIMACE, ve

kterém byly vékové i zkuSenostné smisené déti. Byly zde déti, které uz do kurz(i dochazely dfive a ab-

2 Roizné pedagogické pfistupy ve vyuce animovaného filmu rozebiram vice v kapitole SKOLICKY (s. 32).

30 pati mezi né napt. prazské divadlo Dobeska (Studio Dobeska nedatovano) nebo prazské Muzeum Karla Zemana (Muzeum
Karla Zemana nedatovano).

3! Vice viz v Easti Animovany film jako projekt ve vyuce (s. 66).

32 Viice viz v &asti PREZENTACE FILMU (s. 77).

OBR. 49: DILNY ANIMACE V MUZEU KARLA ZEMANA

V neddvno otevieném prazském muzeu Karla Zemana,
probihaji pravidelné doprovodné programy, ve kterych
maji ndvstévnici, mimo jiné, moZnost navstivit
workshopy animace a trikové tvorby, kterou Zeman ve
své prdci pouZival. Tyto dilny jsou jednak oteviené
verejnosti, ale nabizeji také programy pro skoly. Dilny
vedou profesiondlini animdtofi z prazské Skolicky UL-
TRAFUN. Kromé téchto jednodennich akci, nabizi
muzeum také klasické semestrdini kurzy animace, ve
kterych déti mohou hloubéji poznat, co takovy animo-
vany film opravdu obndsi. Tereza Peroutkovd, kterd je
autorem celé koncepce soucasnych animacnich dilen
v muzeu, ve své prdci ODRAZY PRVOPOCATKU KINE-
MATOGRAFIE V SOUCASNE VYTVARNE VYCHOVE
popisuje podrobné celou formu dilen a kurzd.

Pramen: (Muzeum Karla Zemana nedatovdno)
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http://www.divadlodobeska.cz/studio/vytvarne-kurzy.html
http://www.muzeumkarlazemana.cz/cz/workshopy-animace/workshopy-animace-a-trikove-tvorby
http://www.muzeumkarlazemana.cz/cz/workshopy-animace/workshopy-animace-a-trikove-tvorby

solvovaly jiz nékolik kurz(, déle déti, které mély zkusenosti z letniho tabora Aerték,(2014) ale také déti,

které si animaci predtim jesté nikdy nevyzkousely.

Na konci kurzu se ndm podafilo dokoncit film More a obeslat jim festival i festival animovanych film{
Anifest.®® A¢koliv je mUj postoj k témto prehlidkam rozporuplny, pro déti byla tato zdrojem dal$i inspi-
race a srovnani a dostaly diky ni moZnost kratkého predstaveni svého filmu v Ceské televizi, co? pro né
byl obrovsky zazitek. Jelikoz se vSak jednalo o mou prvni vétsi lektorskou praxi, dostala jsem se
v pribéhu kurzu ¢asto do situaci, které mé zaskodily, a v mnoha pripadech se ma pedagogickd nezku-
Senost znacné projevila a to at uz se jednalo o vyuku ¢i o kdzeriské problémy. Pfesto se mi snad nako-

nec podafilo splnit zakladni cile, které jsem si vytycila a z chyb jsem se mohla poucit pro dalsi praxi.

Pfed tim, nez jsme se pustily s détmi do tvorby samotného filmu, vénovala jsem nékolik hodin jedno-
duchym animacénim etuddam se zdmérem sniZit rozdily mezi zkusenymi a nezkuSenymi détmi a také
abych ovéfila miru poznani a dovednosti jednotlivych déti v oblasti animace. JelikoZ zminéné etudy
zastavaly v ramci celkového konceptu pfipravnou roli, zaméfim se v ndsledujicim textu na pfiblizeni
podstaty projektu, tedy cile, podminky a okolnosti tvorby samotného filmu More. Vzhledem
k ¢asovému rozsahu kurzu jsem zvolila stru¢nou paralelni prezentaci pripravy (viz postranni sloupec),
kterad doplnuje hlavni text reflexe. Propracovanéjsi pfiprava je pak dale rozvedena a zobecnéna v na-

sledujici kapitole.**

33 Vice viz v kapitole SKOLICKY ANIMACE (s. 32).
3* Viz st Animovany film jako projekt ve vyuce (s. 66).

SEMESTRALNI KURZ ANIMACE

Pochopit zédkladni princip animace - prace
s metaforou, nadsdzkou, dynamika animace

Seznamit se s riznymi zpisoby animace
Ucit se rozumét filmové feci a myslet v ni

Poznat nové autory anim. filmi, nové se
na filmy divat a hodnotit je

|
| Filmové ukazky
I

| Animaéni etudy

Poznat, co obnasi tvorba anim.filmu od napadu
k postprodukci, véetné zvuku ve filmu

Vytvoreni animovaného filmu

[ Animovany film |
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FILM MORE

CASOVY A PRACOVNi HARMONOGRAM - Po dvou lekcich pfiprav a seznamovani se se zakladnimi
animacénimi technikami jsem méla k dispozici osm lekci s ¢asovou dotaci 180 minut. Déti se rozdélily do
skupin spontdanné uz pfi praci na zkuSebnich etudach. Jednalo se o devét déti ve véku 7 — 12 let. Acko-
liv jsem si pfipravu pfichystala jiz pred zacatkem celého kurzu, musela jsem ji v pribéhu kurzu nékoli-
krat ménit a upravovat podle toho, jak détem ta ¢i ona ¢ast trvala dlouho. Ke konci kurzu se stavalo, ze
nékteré déti nechtély prerusovat praci a zGstavali o hodinu déle. | pfesto jsem musela finalni postpro-

dukci filmu dokoncit sama.

ZKUSENI A NEZKUSENIi V RAMCI JEDNE SKUPINY — Ve skupince bylo né&kolik déti, které navitévovaly
kurz jiz po nékolikdté a mély pocit, Ze se jiz nepotiebuji nic nového ucit a Ze mohou jit rovnou animo-
vat svij film. Tyto déti vSak zakladni principy stéle jesté nechapaly. Naopak nékteré zcela nezkusené
déti se béhem kurzu velmi rychle zlepsSovaly a na konci jiz byly schopné pracovat i s dynamikou a nad-

sazkou animace.

NAMET A PRIBEH FILMU — Nejslabsim mistem piipravy celého kurzu se ukdzalo byt nedostate¢né jas-
né a jednoduché zadani tématu. Chtéla jsem, aby déti samy prisly s tématem, které je zajima a bude
jim vlastni. Od prvni lekce jsme mély vidy na konci hodiny ¢as na zhodnoceni prace, kterou jsme v ten
den odvedly a zaroven jsme pak spole¢né vymyslely pfibéh budouciho filmu. Bylo mi jasné, ze pokud
chci mit na konci kurzu hotovy film a pokud chci, aby si déti vyzkousely vSechno, co tvorba takového
filmu obndsi, nemohu chtit, aby si kazda skupinka vytvofila sv(j vlastni film. Proto jsem prace na filmu
rozdélila a naplanovala tak, aby kazda skupinka pracovala na jedné scéné, za kterou bude zodpovédna,

ale ke které muze kdykoliv kohokoliv pfizvat, pokud to bude potreba.

SEMESTRALNI KURZ ANIMACE

Casovy a obsahovy plan - 10 lekci
| Filmové ukdzky | | Animagnietudy |

Vyzkouseni rliznych moZnosti animace,
riznych vytvarnych forem a rznych
materiall, prace a nadsazkou a metaforou,
seznameni s filmovou feci

8 LEKCIi — projekt - animovany film

| priprava filmu - storyboard | - spoleéna préce

I Priprava kulis a loutek |

— kaida skupinka

| Vlastni animace , i
1 scéna filmu

| Zvuceni a postprodukce |

| Konetné promitnuti filmu s reflexi |

FILM MORE — déleni tkolG

3 SCENY

|  RYBAR |

| Kacka a Terezka |

| MESTO A MORE |

I Sam, Patrik a Bétka |

POD MOREM
« BN Ferervy

+ TITUL
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Problém nastal v synchronizaci predstav déti. Kazdd skupinka méla jinou pfedstavu o tom, co chce
délat a proto jsem musela zasahnout a pokusit se jim navrhnout rfeSeni. Starsi dévcata, Linda s Barou,
chtéla délat pfibéh o morském svéte, zatimco mladsi déti zajimal svét techniky a mésta. Tyto ndpady
se spojily pfibéhem o rybarovi, socidalnim pripadu, se kterym pfisSla Kacka s Terezkou. Bohuzel jsem
tenkrat jesté nevédéla témér nic o scenaristice a vedeni déti pfi tvorbé storyboardu, coZ se znacné

projevilo v celkovém vyznéni p¥ibéhu.*

PRIPRAVA KULIS A LOUTEK — B&hem prace na animacnich etudach v prvnich hodinach kurzu jsem
v podstaté zadné kazeriské problémy fesit nemusela, protoZe déti byly tak zaméstnany, Ze nemély
zadny prostor jakkoliv zlobit. S pfipravou kulis a rozdélenim prace se zacalo projevovat, kdo je zvykly
samostatné pracovat a kdo ne, pro koho je kurz jen mistem relaxace od rodici a kdo se chce néco
opravdu naucit. Také se ukazalo, ze nejmladsi sedmiletd holCi¢ka Bétka odvede za kurz vic prace nez
vétsina jejich starsich kolegli. Musim pfiznat, Ze po nékterych hodinach jsem odchazela zcela vycerpa-
na a vazné jsem pochybovala o tom, Ze vyuka je opravdu to, co mam v Zivoté délat. VétSinou pak ale

nasledujici hodina probihala v prekvapivé dobré atmosfére a po skonéeni hodiny dokonce nékteré déti

zGstavaly a pomahaly mi s Uklidem, abych mohla jit domU dfiv a pfi praci mi vypravéli o tom, jak si ted'

doma délaji ,,Svankmajerovské” filmy.

VLASTNi ANIMACE - K animaci jsme se s détmi dostaly mnohem pozdé&ji oproti ptivodnimu plénu. Pro-

toZe jsem nechtéla, aby déti pracovaly zcela samostatné, a diky ¢asové tisni jsem potiebovala animo-

35,7 Lo s . v
Vice o scenaristice viz v Casti

NAMET A PRIBEH V ANIMOVANEM FILMU (s. 71).

OBR. 50: VLASTN{ ANIMACE A ZVUCEN/ FILMU MORE

Pramen: autor
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http://vimeo.com/40870895

vat na nékolika scéndch soucasné. Proto jsem poprosila kolegyni Lindu Arbanovou, aby mi pomohla pfi
dohliZzeni na préci. Diky tomu pak vSe probihalo hladce a film jsme stihli jesté pfihlasit na festival ani-
movanych filmi — Anifest®®, kde byl nakonec vybran a promitan v ramci prehlidky détské filmové tvor-

by.

ZVUCENI - Diky zku$enostem ziskanym pfi pfedchozim studiu jsem se rozhodla nechat déti, aby si film
samostatné ozvudily tak, jak se to déla v profesionalnim ruchaiském studiu.®” Zvuk jsme tedy nenata-
Cely synchronné, ale oddélené a zvukové stopy jsme posléze spojovaly v pocitaci. Tim jsme dostaly

moznost pracovat s dynamikou zvuku.

3\ soucasné dobé JjiZ neexistujici festival, ale svého ¢asu jeden z medidlné sledovanych mezindrodnich festivali animovaného
filmu u nds. Ceskd televize pak na zdkladé ucasti filmu na tomto festivalu vybrala nds film a poZddala déti o rozhovor, po
kterém promitla jejich film v ramci dopoledniho nedélniho programu pro déti, Studia Kamardd.

37 Vice viz &Gst ZVUK V ANIMOVANEM FILMU (s. 75).
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ANIMACE V Z8, SS, ZUS A NA GYMNAZIiCH

V soucasné dobé se kromé dilen na miru, které si mlize kazda skola objednat u profesiondlnich Skoli-
¢ek animace,® setkdvame i se zafazovanim animace do vyuky samotnymi uciteli a to predeviim
v rdmci vytvarné vychovy nebo ITC. Jak ale uvadi (ARBANOVA 2010, s. 1), ze soucasnych vyzkumi je
vidét, e se filmem zabyvaji prevainé ucitelé na ZUS, co? logicky vyplyvd z ¢asové dotace predmétu

7

vytvarné vychovy na bézné zakladni skole a na zakladni Skole umélecké. Ucitelé, kteti se vénuji vyuce
animace na zdakladnich skolach, maji bud' vétsi casovou dotaci predmétu, nebo animaci vyucuji po sko-
le v rdmci nepovinného krouzku. Také se casto jedna o ucitele, ktefi se umélecky sami angaZuji a tvofi,
jako napfiklad Simon Brejcha, Frantisek Topinka, ktery ale zaroveri uéi také v AEROSKOLE, nebo uditelé

z okoli ANIMANIE.

38 \Vice viz €asti ANIMACE A RVP (s. 11) a SKOLICKY ANIMACE (s. 32).

OBR. 51: PITVA MIMOZEMSTANA

Z gymndzia Na PraZacce se kaZdy rok dostdvaji nékteri
studenti na prestizni vytvarné skoly. Je to mimo jiné
zdsluhou Simona Brejchy, u kterého jsem méla moz-
nost provadét ndsledujici Skolni praxe. Pitva mimo-
zemstana je aktudlIni pololetni praci Anny Dobremys-
lové z maturitniho rocniku. Jednd se o krdtky
animovany snimek vytvoreny za pomoci techniky stop-
motion, ktery byl sestaven a hudbou doplnén
v pocitacovém programu Movie maker.

Pramen:

http://simonbrejcha.wix.com/deprimace#!pololetn-prce/c1nlp
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PROJEKT KRESBA V ANIMACI NA GYMNAZIU NA PRAZACCE

Po absolvovani kurzu v Malé Skole animace jsem se rozhodla, Ze zuZzitkuji své zkusenosti pfi Skolnich
praxich a vyzkouSim si animaci pfimo v hodinach vytvarné vychovy. Vybrala jsem si Gymndazium Na

Prazacce, které ma tridy s rozsifenou vytvarnou vychovou a tudiz je ¢asova dotace téchto hodin dvoj-

nasobnd oproti gymnaziim a zdkladnim Skolam bez rozsireni.

Vzhledem k tomu, Ze se jednalo o mé viibec prvni praxe, rozhodla jsem se pro spolupréci s kolegyni
Pavlou Peroutkovou, ktera mi délala ve tfidé asistenta. PfestoZe jsme byly na celou tfidu dvé, ukazalo
se, Ze i tak je velice narocné udrzet celou tfidu aktivni a zamezit tomu, aby se néktefi Z4ci izolovali a
nespolupracovali a aby v hodiné nevznikly zbytecné prostoje. Presto vSak jsme byly schopné béhem
dvou vyucovacich blokd vytvorit szaky kratké animované filmy véetné zavérecné postprodukce

a nahravani zvukd a ruchl. Nésledujici pfiprava hodiny volné vychazi ze skript Heleny Hazukové (Hazu-

kova a Samsula 2005), ale je pro véts$i prehlednost mirné upravena.

OBR. 52: ZAZNAMENAVANA KRESBA , LIGHTSABERS*,
GYMNAZIUM NA PRAZACCE, 2010.

Pramen: autor
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NAVAZNOST NA SVP

Projekt KRESBA V ANIMACI byl dotovan dvéma vyucovacimi bloky o dvou vyucovacich jednotkach a
byl oducen v prvnim rocniku Sestiletého gymnazia (13-14 let). Byl zaclenén do dlouhodobéjsiho pro-
jektu Simona Brejchy, KRESBA, a mél rozsifit moznosti vyuZiti kresby jako média ve vytvarném projevu.

V projektu jsem vychdzela z SVP gymnazia Na Prazacce (Slipkova 2009) a to konkrétné z téchto bod(:

Obsahové vymezeni predmétu Esteticka vychova — Vytvarna vychova > Do vyuky postupné zavadime

aktivity smérujici ke kreativnimu vyuZivani novych médii, digitdlniho obrazu a praci s nim

Ucebni plany a osnovy > Osvojovani VOP: kresba, malba, foto, novd media > Zak chape vliv médii

a masové kultury ve vytvarném uméni a své poznatky je schopen vyuzit ve vlastni tvorbé.

Kompetence > k uceni (vyuka je realizovdna prostfednictvim tviréich cinnosti), k FfeSeni problém
(zaddvanymi ukoly vedeme Zaky k ochoté experimentovat, objevovat nové postupy a kontexty), ko-
munikativni (rozvijime komunikaci a prdci v tymu zafazovanim skupinového vyucovani), socidlni a per-
sonalni (zarazovanim skupinovych Ukol( vedeme Zaky ke spolupraci s druhymi, k respektu nazoru dru-

hého a jeho préci), pracovni (Zaky seznamujeme s pracovnimi postupy rdznych technik)

Prafezova témata — Medialni vychova — Medialni produkty, Gcinky a vliv médii.

OBR. 53: 0ZVUCENA TABULE, ZAZNAMENAVANA
KRESBA, GYMNAZIUM NA PRAZACCE 2010

Pramen: autor
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KRESBA V ANIMACI / ZAZNAM KRESBY

Pfiprava hodiny — KRESBA V ANIMACI — ZAZNAM KRESBY

Téma hodiny

KRESBA V ANIMACI — ZAZNAM KRESBY

Casova dotace

2 x 45 minut

Vék zaka

Prima B — 1.rocnik Sestiletého gymnazia (13—14 let — 2 skupiny po 16 détech)

Vychodisko

navazani na predchozi hodiny $.Brejchy, téma KRESBA z rGznych Ghld pohledu

Cil

seznameni se zakladnimi zdsadami pfi foceni digitalnim fotoaparatem,

vytvoreni kratkého animovaného filmu

Klicova slova

kresba, animace, dynamika pohybu, zaznam, hudba, spoluprace, technika, film

Ukol Vytvorte ve skupiné zaznam kresby, pracujte s dynamikou pohybu, moznostmi zdznamu kresby — principem
objevovani a mizeni. Pokuste se vnimat ostatni a reagovat na né, improvizujte jako hraci v jazzové kapele.
Technika zaznamenavana kresba, fotografie > film

Materidl, instrumenty

tabule + kfida + houba, balici papir+kfida, cerna a bild temperova barva — kelimky, stétce, lepenka, fotoapa-

rat, stativ, notebook pro kazdou skupinu (nutno vse predem vyzkouset)

Motivace

vysvétleni pojmu animace, zakladniho principu, promitnuti filma od Jenni Rope a Blu

Organizacni forma

préce ve skupinach po 8 / fotograf se v pribéhu prace méni, stfida se s ostatnimi ve skupince

Forma hodnoceni tkolu

ustni, reflexe prace zaka v pribéhu prace, reflexe nad hotovym filmem

Vystup

kratky animovany film

Scénar:
vysvétleni cile hodiny,

uvod do principu animace,
ukdzka motivacnich filma,
pauza,

vlastni animace,

zadani ukolu,

rozdéleni do skupin,

zadani tématu,

usporadani tridy,

pfiprava materialu i techniky,

vysvétleni prace s technikou,

1. zkouska animace,
zaznam kresby,
uklizeni tridy,

zpétna vazba
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REFLEXE HODINY

VYHODY PRACE S ASISTENTEM — NeZ za¢nu s reflexi pribéhu hodiny, musim zminit, Zze velmi déleZitou
roli hrdlo to, Ze byly v hodiné dva lektofi — ja a moje asistentka Pavla Peroutkova. Navic byl pfitomen i
kmenovy ucitel t¥idy Simon Brejcha, ktery se sdm pro praci nadchnul a zapisoval viechny dlezité
pojmy na tabuli. DalSim vyznamnym bodem byla moZnost prace se tfidou, kterou jsme osobné znaly a
ve které byli Zaci zvykli pracovat ve skupindch. Jako vytvarny roénik méli Zaci také vétsi hodinovou do-

taci (2x45 minut) nez je bézné.

TECHNIKA - Projekt by nemohl vzniknout bez technického vybaveni, které jsme si sami do hodiny pfi-
nesly. PouZzily jsme vlastni pocitace a pracovalo se v jednoduchych freewarovych programech. Déti vse
rychle chapaly a nemély problém s ovlddanim program(, oviem bez peclivé pfipravy a vyzkouseni

techniky na misté, by mohl byt hladky pribéh vyuky velmi ohrozen.

MOZNOST VYZKOUSET SI HODINU DVAKRAT - Po prvnim vyuéovacim bloku jsme mély s Pavliou moz-
nost si své role asistentek vyménit a tvofit s druhou polovinou tfidy to samé co s pfed tim s prvni polo-
vinou — tentokrat ovSem se zapracovanou zpétnou vazbou a s moznosti ve vyuce udélat nékteré zmé-
ny. Pribéh hodiny nebudu podrobnéji rozebirat, jen pfikladam v ptiloze videa ke srovnani. Na prvni
pohled se mozna mohou zdat vysledky z prvni hodiny zajimavéjsi, prevlddala zde vice precizni kresba.
Druhd, akénéjsi, hodina, kde jsme mirné zménily zadani a vyménily kresebny materidl, ale vice strhla
pozornost vSech zak( a dala prostor i tém méné pribojnym Zakim se vice zapojit. Dle mého soudu
navic kresba vedend v duchu tvorby Williama Kantridge Stétcem, Dialog 2, byla navic i vytvarné ne-

srovnatelné zajimavé;jsi nez kresba kfidami z predchazejici hodiny.

OBR. 54: DIALOG 1, ZAZNAMENAVANA KRESBA-
STETCEM, GYMNAZIUM NA PRAZACCE 2010

Pramen: autor

54



DELENI DO SKUPINEK — Déleni do skupinek vypadalo zprvu jako bezproblémové. Déti si samy dokdzaly
rozdélit praci. V prabéhu prace vsak v jedné skupiné nékteré aktivnéjsi déti vytlacily ty méné aktivni a
zacaly prosazovat jen svoji vlastni ideu pfibéhu. To vedlo k odtrZeni a rezignaci méné extrovertnich

zakud a byl nutny zasah lektora.

MATERIAL A ZADANI — Po prvni hoding, kdy méli 7aci k dispozici spise kresebné materialy, se ukdzalo,
e tenkd ¢ara kiidy ve velké plose tabule ¢&i baliciho papiru zaky svazuje. Diky zpétné vazbé S. Brejchy
jsme na dalsi hodinu pripravily kelimky s vodou, houbu a stétce pro skupinku u tabule a ¢ernou a bilou
barvu se stétci pro skupinku u baliciho papiru. Také jsme se rozhodly ¢astecné zménit zadani. Potfebo-
valy jsme kresbu déti dostat vice rozfazovat, a proto jsme zacali tleskat. Na kazdé tlesknuti déti ptibéh-
ly a udélaly ¢aru. Fotografii pak bylo mnohem vice a odpadl| problém rozdéleni ve skupince. Na druhou

stranu se déti prestaly tolik soustfedit na samotnou kresbu a zacaly zbrkle ,,émarat” bez rozmyslu.

VYSTUP VSECH CTYR SKUPINEK — Kratké filmy, které vznikly v obou hodinach, nakonec dopadly rela-
tivné dobre. Déti pochopily princip animace (coZ se pak projevilo pozdéji béhem jiné hodiny pfi pixila-
ci) a z hotovych filmd mély radost. Za velmi kratky cas stihly relativné dost prace. Zde je treba zapodi-
tat skutecnost, Ze se pracovalo s détmi nadanymi a inteligentnimi. Zpétnou vazbu jsme od déti
ziskavali béhem hodiny, ale samotné zhodnoceni prace a rozbor chyb jsme provedly aZ v nasledujici

hodiné s tydennim odstupem, kde si déti své filmy mohly obohatit zvukem.
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KRESBA V ANIMACI / RUCHARSKA DILNA — ZVUK A OBRAZ

Pfiprava hodiny — RUCHARSKA DILNA — ZVUK A OBRAZ

Téma hodiny

RUCHARSKA DILNA — ZVUK A OBRAZ

Casova dotace

2 x 45 minut

Vék zaka

Prima B — 1.ro¢nik Sestiletého gymndzia (13—14 let — 2 skupiny po 16 détech)

Vychodisko

navazani n a praci z minulé hodiny — multimédia, prace s obrazem a zvukem — jak pomoci zvuku umoc-

nit/ovlivnit vnimani obrazu (souvislost i s pfedminulou hodinou — kresba podle hudby — obraceny postup

Cil

prace s vlastnim dilem, jeho reflexe a nové zpracovani, interpretace, nové vyznamy,

vztah mezi obrazem a zvukem

Klicova slova

zvuk, obraz, jejich synchronizace, multimédia, film

Ukol

vytvoreni zvukové stopy k animaci za pomoci nejriznéjsich predmétl a materiall

Technika

Prace se zvukem rlznych nastrojd — interdisciplinarni ukol

Material, instrumenty

da...), ddle deky, textil, tech. vybaveni: pocitac, mikrofon, sluchatka, jednoduchy software pro zaznam zvu-

ku (nutno vse predem vyzkouset)

Motivace

Promitnuti pixilace z minulé hodiny bez hudby, po té s hudbou (Jak plsobi film bez zvuku, jak se zvukem?)

Organizacni forma

prace ve dvou skupinach po 8 détech (druhé skupince pomaha asistentka)

Forma hodnoceni ukolu

ustni — slovni hodnoceni, diskuse

Vystup

autorskd zvukova stopa k vlastnimu filmu

Scénar:

pfipomenuti minulé hodiny,
promitnuti vysledka,
seznameni s cilem hodiny,
ukazky,

struéné o zvuceni filma,
vysvétleni postupu prace,
rozdéleni do skupin,
usporadani uéebny,
vytvoreni ,nahrdvaciho studia®,
vybér rucharskych nastroja,
tvorba scénare,

nacvik synchronizace zvuku
a obrazu,

vlastni nahravani,

uklid,

reflexe
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REFLEXE HODINY

MOTIVACNI CAST — Vzhledem k tomu, Ze jsme navazovaly tématem hodiny na predchozi préci, na
film, ktery Zaci sami vytvofili, byla pro nds daleko snazs$i motivacni ¢ast. Hned na Uvod jsme pustily
filmy z minulé hodiny, co vytvorilo ve tfidé nad$enou atmosféru. Ukazky z dilny zvukare Iva Spalje,
spousta , haraburdi” pfineseného z domova a moznost vytvofit si ve tfidé vlastni rucharskou dilnu, diky

které si své filmy zaci mohli nazvucit, nadseni dovrsily.

ORGANIZACNi USPORADANI TRIDY — Preusporadani tfidy a vytvoreni ,zvukového studia“ bylo z nasi
strany chaotické, protozZze jsme nemély jasnou predstavu o tom, jak presné bude ,studio” vypadat. Tim
jsme prvni skupinku trochu pfipravily o ¢as, nicméné ta alespon dostala vice ¢asu na pripravu spociva-
jici v nacvi¢ovani synchronniho nahravani ruchl. To dopadlo nad ocekavani dobre. Zapaleni pro &in-

nost bylo tak veliké, Ze déti odmitly udélat prestavku mezi vyucovacimi hodinami.

NEDOSTATEK CASU NA REFLEXI — Na konci hodiny jsme se pres veskerou ohleduplnost, nasazeni a
poslusnost dostaly do ¢asové tisné. Déti chtély mit své filmy dokonalé a stale zvuk ladily. V podstaté
jsme se k reflexi viibec nedostaly, stacily jsme pouze pustit vysledny film a pochvalit je za vzornou spo-

lupraci, velikou invenci a trpélivost.

ZPETNA VAZBA V RAMCI DALSi HODINY — Zpétna vazba od déti prisla az v pribéhu dalsich praxi, kde
jsem mimo jiné chtéla zkusit s détmi i dalSi moznosti digitalniho zpracovdni animace. Na gymnaziu
mezitim zacala moje kolegyné Pavla tuto tfidu pravidelné ucit a tak jsme se vzdjemné dohodly, Ze mi

bude pfi préaci opét asistovat.

OBR. 55: ZVUCENI{ FILMU

Pramen: autor
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Jednalo se o prodlouzeny katalog k vystavé Glamour® s nazvem ,Saty délaj ¢lovéka“. Zaci byli sezna-
meni hned na pocatku s tim, Ze se s pixilovanou sekvenci bude dale pracovat v pocitacovém programu
Flash a proto mohly foceni zcela podfidit své predstavivosti. Studenti pracovaly vétSinou ve skupinkach
po dvou aZ trech détech, ale mély mozZnost si postprodukci dokoncit jako jednotlivci (viz animace Ma-
téje P. v bo¢nim sloupku). Z ddvodu omezeni rozsahu textu nebudu hodinu déale podrobnéji rozebirat a
jen zminim, Ze béhem prace jsem zaznamenala posuny v chapdni principu animace i v aktivité a zajmu
déti hned od pocatku hodiny. Navic rozdéleni do mensich skupin se vyborné osvédcilo a eliminovalo u

74k riziko nezapojeni se do préce.

39 Vystava Glamour se konala od kvétena do zafi roku 2011 v Umélecko-priimyslovém muzeu v Praze (UMPRUM 2011).

OBR. 56: ANIMACE NA TEMA SATY DELAJ CLOVEKA

Ve filmové sekvenci Zaka Matéje je vidét, Ze pracuje
kreativné s nafocenym materidlem a vyuZivd ndhod-
nych uddlosti vzniklych v prabéhu foceni (viz zvedajici
se loket slecny vlevo a ndhodny smich dévcat).

Pramen: autor
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JEDNODENNI DIiLNY A WORKSHOPY

Jednodenni dilny a workshopy se vétSinou odehravaji mimo technické zdzemi animacnich Skolicek a
mivaji ¢asto charakter doprovodného programu k nejriznéjsim festivalim ci vystavam. Také zde byva
nejméné casu na praci a autofi dilen nikdy predem neznaji pocet a vék déti, které se programu maji
zUcastnit. Ze stran organizator( byva casto i velky tlak na to, aby vysledna forma vystupl skytala moz-
nost nasledné verejné prezentace vystupl téchto dilen a proto se jedna asi o nejnarocné;jsi formu vyu-

ky animace.*

Vyukové cile se lisi podle toho, kde se workshop odehrava a za jakym ucelem. Pokud se jedna o dopro-
vodny program k festivalu nebo k vystavé, cile vychazeji pravé z ustfedniho tématu celé akce. Pokud se
jednd o workshop objednany $kolou, cile vychézeji z jejiho SVP a jsou vétsinou upravovany kazdé tfidé
na miru. Tento typ dilen délaji dnes v podstaté vSechny nase i zahrani¢ni Skoli¢cky animace, a pokud ma
Skola zdjem, je mozné si dilnu objednat pfimo do skoly. Pak zalezZi jen na Skole, v jakém rozsahu bude
dilna probihat. Ackoliv se vétsSinou jedna o jednodenni workshopy, tak napfiklad letos byl zahajen prv-
ni ro¢nik projektu ANIMACE — IMAGINACE, SKOLA ANIHROU pofadaného animacni $kolickou ANIMA-
NIE, ve kterém mélo moznost nékolik $kol v Usteckém kraji cely tyden pracovat s détmi na piipravé

multimedialnich videi, které pak mohou byt vyuzivany jako vyukovy material pro nasledujici roéniky.**

“0 problematice prezentovani filmii vice viz v ¢asti PREZENTACE FILMU (s. 77).
*1 Vice o projektu viz v &sti ANIMACE A RVP (s. 11).
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OBR. 57: Z FILMU ,,JE TO JENOM FILM*“

Doprovodny program Matéje Smetany ANIMOVANY
FILM A MINIMALISTICKE SKLONY, nabizi Ndrodni
galerie skoldm ve VeletrZznim paldci. Tento program
vznikl na zdkladé jeho filmu - JE TO JENOM FILM
zroku 2004 a predchozi prdce, ve které zkoumal
minimalistickd dila velkych umélcd. ,,Cilem programu
je seznamit Zdky s animaci, jako typem vizudiné ob-
razného vyjddreni uplatriovanym v soucasném uméni
a také jako jednou z moZnosti vlastniho tvarciho vyja-
dreni. BEhem programu se Zdci seznamuji prostrednic-
tvim tvarcich aktivit s minimalistickymi dily v expozici
Ndrodni galerie a vytvdreji jednoduchou kreslenou

animaci.”

Pramen:

http://www.matejsmetana.net/je-to-jenom-film

http://clanky.rvp.cz/clanek/c/G/2831/ANIMOVANY-FILM-A-

MINIMALISTICKE-SKLONY. htm|,
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ANIMACNI DILNA V PODBRDSKEM MUZEU

O pripravované expozici starého lozniho pradla ,,Z babicéiny truhly“ v Podbrdském muzeu jsem se do-
zvédéla pfimo v RoZmitdle, kde jsem tou dobou pracovala na své vytvarné casti prace — Zima
v pefinach.*? Dostala jsem od tamni feditelky muzea Hany Kiepelkové nabidku vystavit své prace vy-
chazejici pravé ze stejnych materidld, jako byly v expozici. Kromé svych starsich kolaZzovych obrazd,
jsem zde vystavila i krajiny z nové vznikajiciho filmu a knihy. Nasledné jsem pak vedla spolecné
s muzejni pedagozkou Petrou PeStovou pred Vanoci animacni dilnu pro Zaky z mistni Zakladni Skoly
Jakuba Jana Ryby. Jednalo se o Zaky tridy 8. A, pficemzZ ¢asova dotace byla 3 x 60 minut véetné pro-

hlidky expozice.

Druh projektu: animacni dilna

Termin konani: 6. 12. 2013

Cilova skupina: 74ci ZS — druhy stupen

Misto konani: sal pro tvirci aktivity Podbrdského Muzea

Asistent: Muzejni pedagog — Mgr. Petra PeStova

Predpoklady naplnéni: dispozicni pripravenost — atraktivni téma animace blizké dané vékové skupiné
- mozZnost vyuZiti animace v profesnim Zivoté (reklama, pocitacové hry, produkce filmd pro déti)
Metodicko-organizacni pfipravenost — pracovni sal vyhovuje potfebam motivacni projekce (velka pro-
jekce na sténu, na kterou vsichni vidi) i volnému pohybu pfi praci (usporadani stold tak, Ze je kazdy na

jednom konci mistnosti a uprostred je material a prostor pro préci po stranach pracovniho salu).

2 \/iz VLASTNI VYTVARNA CAST (s. 79).

OBR. 58: ANIMACNI DILNA V PODBRDSKEM MUZEU
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Pfiprava hodiny — ANIMACNI DILNA K CASOVE EXPOZICI V PBM

Téma hodiny

Animacni dilna k ¢asové expozici ,Z babicciny truhly”.

Casova dotace

180 minut

Vék zaka

8. B —13-14 let (2 skupiny po 10 détech)

Vychodisko

Casova expozice Podbrdského Muzea ,,Z babi¢éiny Truhly“ — ukazka lozniho pradla z konce 19. a za¢atku 20. Stoleti + doprovodna expozice , Zi-
ma v pefindch” — opét vyuziti starych lGzkovin po predcich, nova realita krajek a vysivek v krajiné z pefin, ukdzky z nové vznikajiciho filmu ve
fotografiich scén.

Cil

Blizsi seznameni se s materidlem starych bavinénych IlzZkovin a krajek, které déti vidély na vystavé, hapticka prace s nimi, zaméreni na ruéni
vysivku a krajku, pevnost materialu, vztah k ruéni praci, srovnani s dnesnim konzumnim vztahem k oblecenfi; sezndmeni se zakladnimi principy
tvorby animovaného filmu, sezndmeni s ploskovou a stop—motion animaci, vytvoreni kratké animacni etudy na téma ,,nas rybnik” jedna skupi-

na tvofi ploskovy film, druha stop-motion loutky.

Klicova slova

Ploskova a stop-motion animace, dynamika pohybu, Cas, transformace, krajina, pfirodni materidl, krajka, ru¢ni vysivka, tkané latky.

Ukol

Animovany film, za pouZiti pdvodnich liZkovin z po¢atku 20. Stoleti a autentickych materiald, které jsou uZity ve filmu Katefina Hausenblasové
,Zima v pefindch” na téma NASE KRAJINA — KRAJINA RYBNIKA / co se déje nad hladinou a co pod ni?

Technika

ploskova animace, klasicka stop-motion animace — materialova a prostorova tvorba

Material, instrumenty

staré lGzkoviny, krajky, pfirodniny, recyklovany karton, plastelina , izolepa
technické vybaveni: 2 pocitace, 2 stativy a 2 digitalni fotoaparaty s propojenim do pocitace, freeware software pro zdznam animace, sklenény
animacni stdl, lampy

Motivace

vystava ,,Z babi¢ciny truhly” a doprovodna vystava ,,Zima v pefinach”, dale pak ukazky z tvorby animacniho studia PES — Human skateboard

a trailer k filmu DEEP, ivod do animovaného filmu, diskuse o tom, co vSechno muZe délat takovy animator = jeho uplatnéni v profesnim Zivoté

Organizacni forma

prace ve dvou skupinach po 10 détech (druhé skupince pomaha asistentka)

Forma hodnoceni ukolu

ustni — slovni hodnoceni, diskuse

Vystup

animované PF 2014 pro skolu
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VAZBA NA RVP PRO zV

Vzdélavaci obsah UMENI A KULTURA / VV — Rozvijeni smyslové citlivosti — prace se svétlem, kompo-
zici, moznostmi digitdlniho fotoaparatu, Uplatriovdni subjektivity — vymysleni pfibéhu, tvorba kulis a
loutek, Ovérovdni komunikacnich ucinkid — jakym zplsobem na mé film plsobi, jakym na okoli — on-

line zpfistupnéni hotového filmu s moznosti komentara.

PRUREZOVA TEMATA — Medidini vychova — jak funguje animace, vyuZiti iluze v reklamé, Osobnostni a

socidlni vychova - jak funguje tymova prace pfi tvorbé filmu, hodnota spoluprace.

KLICOVE KOMPETENCE — SocidlIni a persondini, komunikativni — vlastni tymova spoluprace, rozdéleni
roli mezi sebou, prosazeni vlastniho napadu v konfrontaci s ostatnimi, schopnost komunikace pfi praci,

Pracovni — uplatnéni animatora na trhu prace.

REFLEXE DILNY

PROSPECH A PRiSTUP ZAKU KE VZDELAVANI — Dilny se Gcastnili Zaci 8. A. Jednalo se o t¥idu
s nejhorsim prospéchem na Skole, tfidu, kde Zaci ziskali nalepku ,hloupy” jiz v prvni tfidé pfi rozfazo-
vani do tfid podle jejich intelektudlnich moZnosti. Pani ucitelka mé na to upozornila s dodatkem, Ze
chlapci se mnou urcité spolupracovat nebudou. Spolupracovali, ale zprvu jsem méla velky problém
presvédcit je, Ze ten den nebudou jen pasivné prijimat nebo spiSe nepfijimat to, co se je ma ucitelska
autorita bude snaZit naucit, ale Ze budou tentokrat néco sami vytvaret. Na druhou stranu jsem byla ale
ve vyhodé oproti uciteldm ve skole, protoZze diky mé dilné prisli o celou fadu nendavidénych predmétq,

jak mi sami nékolikrat opakovali.

Pfiprava hodiny — SCENAR DILNY

Zaci se rozdéli do dvou skupin, jedna bude pra-
covat se skly, druha v prostoru s loutkami. Spo-
lecné se pokusi vymyslet na zadané téma: ,Nas
rybnik” kratky pribéh s jednoduchou pointou,
ktery rozkresli do stripu se tfremi okénky. Pak
spolecné vytvori storyboard k celému filmu.
Nasledné budou Zaci pracovat na pripravé kulis
a loutek, kde si sami rozdéli své role, vytvori
scénu a nafoti animaci. Finalni postprodukce
bude z casovych dlvodl provedena lektorem

po skonceni dilny.
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CHYBY V MOTIVACNI FAZI - S ohledem na zminéné doporuceni tfidni ucitelky jsem se hned v Gvodu
zbytecné zamérila na chlapeckou ¢ast tridy. Tuto zasadni chybu jsem si uvédomila aZz po dvaceti minu-
tdch motivace, kdy dostali Zaci ukol spolecné vymyslet zakladni pribéh a nakreslit si prvotni strip
s hlavni pointou.® Divky sedély se zaloZenyma rukama a projevovaly absolutni nezdjem a znechuceni.

Jedna divka dokonce zcela odmitla pracovat, s odkazem na pohmozdény kotnik.

MALY DURAZ NA VYSTAVU - Vzhledem k vlastni nervozité jsem udélala je$té jednu zasadni chybu.
Zaméfila jsem se pfili§ na vlastni animaci a vystavé jsem vénovala jen malou pozornost. To se odrazilo
ve vzniklych filmech tim zplsobem, Ze krajina, ani krajka v nich nijak vyznamné nedominuje. Bylo to
zpUsobeno mymi obavami, Ze téma vystavy neni dost atraktivni pro chlapeckou ¢ast. Mimo jiné jsem
podlehla velmi rychle otravenym oblicejim déti. Jesté nikdy jsem tak znechucené tvare nevidéla a tr-

valo mi témér celou jednu hodinu, nez jsem zaky presvéddila ke spolupraci.

ROZDELENi DO DVOU TYMU - PGvodni zamér bylo vytvorit jeden film, ktery se bude skladat ze dvou
scén. Zaci si méli spole¢né vymyslet hlavni pFibéh, rozkreslit jej do storyboardu a pak méla kazda sku-
pinka pracovat na jedné ze scén. To se vSak ukdzalo jako nemozné s ohledem na ¢asové omezeni a
schopnosti Zakd néco samostatné vytvaret ¢i vymyslet. Ocividné se timto zplsobem s zaky nikdy ne-
pracovalo. Nevédéli, jak maji reagovat, stydéli se pfed sebou navzajem a odmitali se jakkoliv zapojit.
V tu chvili bylo nutné, abychom se s asistentkou Petrou PesStovou rozdélily a kazda z nas si vzala jednu

skupinu zaku, kterym se bude vice individualné vénovat.

3 Strip je forma kratkého komiksu o délce tfi az péti paneld. Vice viz na str. 72.

OBR. 59: UKAZKY Z DETSKEHO ANIMOVANEHO FILMU
PF 2014 — 8. A, ZS JAKUBA JANA RYBY

Pramen: autor
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NAPAD S PAVOUKEM - Dale uz mohu reflektovat praci jen své skupinky, ve které byla prevainé dév-
Cata a kterd dostala jako pracovni prostor sklenény stlil na ploskovou animaci. Rozdéleni velmi pomoh-
lo, ale stale byl problém s nalezenim tématu, které by se libilo vSem. Pomohlo zaméreni se na mistni
rybnik a diskuse o tom, kdo a kdy k nému z Zzaka chodi. Rozhodujicim momentem bylo to, Ze se ozvala
jedna nendpadna divka a zacala vypravét o pavoukovi, ktery si nosi kulicky kysliku pod vodu a bydli na
vodnich rostlinkach tésné pod hladinou, kde ¢eka na hmyz. Napad vychazel z vlastniho zazitku, tudiz

byl velice silny a zaujal celou skupinku.

ZAPOJENI PASIVNICH ZAKU — Po rozkresleni storyboardu uz viichni G&astnici pracovali ze své vlastni
vlle. Své role si spontanné rozdélili a kazdy pracoval na né¢em, co bylo potfeba. Najednou bylo citit,
Ze se mezi nami prolomily ledy a Zaci se mnou zacali komunikovat jinym zplsobem. Pfi animaci se pra-
covni nalada jesté vystupnovala a bylo citit, Ze nikdo nechce odejit dfiv, nez bude film hotov. Dokonce
i sle€na se zranénym kotnikem, kterd dostala na starost foceni, se neudrZela a nékolikrat seskocila

z zidle doll a posunula néjakou plosku, na kterou ostatni zapomnéli.

REFLEXE ZAKU V PRUBEHU DILNY - Od zaki jsem ziskdvala zpétnou vazbu v priibéhu celé dilny: od
pocatku, kdy se mnou nemél nikdo zdjem spolupracovat, pres zapojeni chlapc(, na které jsem se za-
méfrila, a nespolupraci dévcat, kterd jsem v motivaci nezaujala, az po prolomeni ledl, kdy zacala cela
trida aktivné a s nasazenim pracovat na svych filmech. Na konci dilny pak cela tfida kficela, Ze nechce
na télocvik, protoze jesté potrebuji fotit. Nastésti tfidni ucitelka toto zafidila a oba filmy jsme dokonci-
li. Dalsi zpétnou vazbu jsem pak dostala od Zakd v dotaznicich po té, co jsem jim poslala hotové filmy

(viz sloupek vpravo).

REFLEXE ZAKU PO DILNE

Zvuk do filma a jejich vysledny export jsem provddéla
aZ po dilné doma stejné tak, jako to déla vetsina skoli-
cek animace na jednodennich workshopech. Védéla
jsem, Ze efekt jedné lekce animace nemuZe byt pro
Zdky nijak zdsadni, pfesto mé zajimalo, jak celou dilnu
vnimali s odstupem. Definovala jsem si nékolik otdzek,
které mé osobné nejvice zajimaly a ty jsem formou
dotazniku nechala Zaky anonymné vyplnit.

Zajimalo mé, jak Zdci zvlddali spoluprdci, co pro né
jestli by chtéli dilnu znovu zopakovat. Také mé zajima-
lo, jak hodnotili on-line zpristupnéni na webu.

Celd tfida hodnotila v dotaznicich animaci v muzeu
kladné a ocenila by i dalsi pokracovadni. Prekvapilo mé
vsak, jak neddleZitd byla pro vétsinu prezentace filmd
na webu. Nékteri Zdaci dokonce neméli ani zdjem se na
hotové filmy podivat a vétsina se s nimi ani nechlubila.
Myslim, Ze to bylo zplsobeno velmi Spatnym sebe-
hodnocenim vsech déti ve tridé.

Presto pdr Zdku ocenilo umisténi na youtube. Podle
pravopisnych chyb a stylu verbdlniho projevu se jedna-
lo o prospéchové nejslabsi Zdky. Z jednoho dotazniku
mi dokonce vyplynulo, Ze Zdk, prospéchové asi velmi
slaby, byl zdilny i z celé dilny nadsen tak, Ze by se
chtél animaci zabyvat hloubéji.
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5.2 ANIMOVANY FILM JAKO PROJEKT VE VYUCE

Pokud chce pedagog vytvoftit s détmi animovany film, je nutné, aby si nejprve ujasnil, co presné je jeho
cilem. Jestli mu jde primdrné o techniku animace a experimentovani s formou ¢i o zachyceni urcitého
obsahu nebo zda chce zvlddnout o oboji zaroven. Musi védét, zda ma byt vystupem kratky animovany
film, klip ¢i jen animacni etuda. Dale pak musi vychdazet ze svych technickych i ¢asovych moznosti.
Omezujicim faktorem je také pocet zak( a prostor, ve kterém mUzZe animace probihat. Nelze ocekavat,
Ze by osmileté déti vytvorily film na profesiondlni Urovni. Pokud je hlavnim, a tfeba i nepfiznanym,
cilem pedagoga uspét na prestizni prehlidce, je zde velké riziko, Ze bude mit na déti nepfimérené na-
roky. Snadno pak prace mlze sklouznout k tomu, Ze bude pedagog déti pfilis Fidit a nenecha je praco-
vat samostatné. Takova prdace se vsak zcela mine s cily, které v pribéhu této prace zminuji. Pro déti je
velice dlleZité, aby mély mozZnost chyby udélat a sami je pak identifikovat a reflektovat. Na druhou
stranu je dlleZité, aby se zbyteéné nedopoustély chyb banalnich, kterym se da snadno predejit a které

mohou cely dojem z animace kazit a v diisledku déti od animace zcela odradit.**

* Mezi tyto chyby patfi napfiklad nezaletovany stativ, nepfichyceny podklad, Spatné nastaveny fotoaparat ¢i nedostate¢né
promysleny zachycovaci systém v animacni zéné. Pokud po hodinové praci dité zjisti, Ze mélo celou dobu Spatné nastaveny
fotoaparat a animace se na pll odehrava mimo prostor objektivu, pak uz nebude mit chud' celou animaci vytvofit znova a
radost, kterou by mélo z animovani, vystfida vztek nad zbytecnou namahou. Témto trivialnim chybam se da predchazet rad-
nou pripravou, dislednosti a s pomoci souc¢asnych animacnich aplikaci, které propojuji pocitace s fotoaparatem ¢i videoka-
merou. Dale viz bo¢ni sloupek.

OBR. 60: AMATERSTI TVURCI - VSECHNY TECHNIKY

Adam Josefus a Kristidn Kopfivnik ze SPS sdélovaci
techniky vytvorily kratky film o svém animovaném
filmu, ve kterém vysvétluji cely proces jeho vzniku.
Vzhledem k tomu, Ze jde o amatérsky film vytvdreny
v amatérskych podminkdch, mazZe byt inspiracnim
zdrojem pro prdci s détmi. Ve filmu vysvétluji krok za
krokem postup, kterym musi projit kaZdy, kdo chce
vytvorit autorsky animovany film.

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=P5h2ywukvp8
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SOFTWARE A VYBAVENI PRO ANIMACI

Ackoliv jde animovat pouze za pomoci mobilniho telefonu s fotoapardtem a ndsledného zpracovani
fotografii v aplikaci Movie Maker, ktery kazdém soucasti systému Windows, specializovany software
animaci s détmi velmi uleh¢uje a navic nabizi vyssi kvalitu exportovaného vystupu a moznost zajima-
véjsiho postprodukéni zpracovani. Vétsina placenych programui nabizi i bezplatnou verzi pro vyzkouse-
ni a ddle pak casto vyrobci nabizeji slevu pro nekomercni vyuziti ve vyuce. Z téchto dlvodud takovou

investici mohu jen doporucit.

ANIMACE S LV DRAGON FRAM E, http://www.dragonframe.com/

STOP MOTION PRO, — http://www.stopmotionpro.com/

ANIMATORH D, http://animatordv.com/

SINGLEFRAM E, http://www.zachpoff.com/software/singleframer/

ZVUK SOUNDCLOU D, https://soundcloud.com/

AU DAC|TY, http://audacity.sourceforge.net/?lang=it (zda rm a)

POSTPRODUKCE ADOBE PREMIERE PRO, http://www.adobe.com/cz/products/premiere.html

ADOBE AFTER EFFESTS, http://www.adobe.com/cz/products/aftereffects.html

OBR. 61: PRACE S FUNKCI LIVE VIEW

Diky programim s tzv. funkci live view miZeme prede-
jit nékterym zbytecnym chybdm v animaci. Déti si
mohou samy jednoduse kontrolovat velikost kroku ze
snimku do snimku, protoZe na obrazovce vidi pfedcho-
zi snimek ostre i aktudlni stav scény v prusvitné vrstvé
soucasné. Vidi tam také své ruce, takZe se vétsinou
nestane, Ze by si je omylem vyfotily. DileZité je, Ze
tuto funkci live view musi mit i fotoapardt ¢i kamera,
kterou fotime. Nastésti v soucasné dobé vsak témér
vSechny digitdini zrcadlovky touto vlastnosti disponuji.
Tento typ animacnich programi dnes pouZivaji
v podstaté vsechny skolicky animace.

Pramen: autor
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JAK ZACIT S VYUKOU ANIMACE

Pokud se ucitel chce s détmi pustit do tvorby filmu a nema zatim zadné vlastni zkusenosti s touto for-
mu vyuky, mGze mu k tomu poslouZit literatura a internetové zdroje, ale vhodné je navstivit néktery
z akreditovanych kurzd, které poradaji $kolicky animace.* Tyto kurzy dévaji moznost pfi vlastni tviri
praci zjistit, co vSechno animace obnasi a na co vSechno mohou déti pfi praci narazit. Od zkusenych
pedagogl se také dozvime cenné rady, co je osvédcené a cemu je lepsi se vyhnout, ktery software je
vhodny a spolehlivy, a v neposledni fadé je takovy kurz obrovskym inspiracnim zdrojem, protoZe rea-

guje na aktudlni filmové déni a je zpravidla veden profesiondlnimi tvirci.

Jestlize déti nemaji zatim Zadnou zkusenost s vlastni animovanou tvorbou, je dlleZité jim nejprve o
animaci néco fici obecné a pokusit se vysvétlit na filmovych ukdzkach zakladni principy animace. Pro
rychlé pochopeni pomahd ukdzat néjakou z prvnich animacnich hracek, na flipbook, thaumatrop di
praxinoskop.*® Dale je vhodné se zamé¥it vidy jen na jeden konkrétni problém. Pokusit se ho rozebrat
na urcité ukdzce a posléze nechat déti aplikovat ho prakticky vzadané etudé. Pedagog také musi
v motivacni ¢asti vZdy reflektovat vék a zaméreni déti. Pokud je détem Sest let, motivacni ukazka i cel-
kova zahajovaci diskuse bude jina, nez pokud jde o ¢trnactileté ,teenagery”. Po nafoceni urcité sek-
vence je velmi dllezZité, aby mély déti okamZitou zpétnou vazbu pti promitnuti etudy a nasledného

rozboru.

5 Viz kapitola AKREDITOVANE KURZY ANIMACE PRO PEDAGOGY (s. 41).
46 Moznostmi, jak zacit s vyukou animace se zabyvam ve své predchazejici praci (Kofrankova 2010). O podobném principu, ale
s vyuzitim praxinoskopu viz napf. (Peroutkovd 2014).

OBR. 62: PLZENSKY ANIMARATON 2013

Inspiraci pro plzerisky Animaraton 2013 byl pravdépo-
dobné prazsky Animaraton porddany KREUSEM
(s. 39). Plzensky Animaraton, ktery porddala animacni
$kolicka ANIMANIE, byl mezindrodniho méfitka. ,Jed-
noho srpnového vikendu 2013 se ucastnici animacniho
soustredéni ANIMANIE z Chorvatska, Moldavska,
Slovenska i Cech sesli s dalsimi ,,animaniaky", aby ho
stravili vyrobou mimoplzeriskych plavidel a nepretrzZi-
tou 24-hodinovou animaci jejich priletu do mésta.”

V dobé tvorby této prdce se chystd dalsi rocnik plzen-
ského Animaratonu, ktery opét probéhne v Plzni,
tentokrdt ve Smetanovych sadech a okoli.

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=AfhGP-emzEs
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Pokud déti sami identifikuji svou chybu, vétSinou na ni jiz dale ddvaji vétsi pozor. Kldra MareSova, ani-
matorka a spoluzakladatelka animacni Skolicky ULTRAFUN, kterd se zacala vyuce animace vénovat
pred vice nez deseti lety a konfrontuje se s rliznymi pfistupy v zahrani¢nich Skolickach, dokonce tvrdi,
Ze tato zkuSenost s chybou je klicova, nezbytna a posouvajici vyvoj ditéte dal. A to nejde jen o chyby
trividlni v jednoduché etudé, ale i o zaludnéjsi chyby v celém filmu. Nékdy dokonce nechava déti po-
stavit celou scénu, pak staci jen mrknout na scénar a pfichazi tzv. ,aha moment”, kdy déti sami volaji:
,Ale vidyt to mame obracené! Kovboj musi jit z druhé strany!“ Celou scénu pak rychle méni, aby se uz

koneéné mohlo zadit natacet.”’
VETSi POCET ZAKU NA JEDNO STANOVISTE

Mezi animacni techniky, které jsou osvédcené pro seznamovani s animaci, daji se zvladnout i s vétSim
poctem 74kl na jedno stanovisté a zdroven nevyZaduji Zadnou specialni technickou ptipravu, patfi
pixilace a jednoducha stop-motion animace.”® Tyto techniky nabizeji nekoneéné mnozstvi moznosti,
jak s nimi mohou déti pracovat. Vidy je ale dobré zaméfit se na jeden konkrétni problém, nenabizet
vSe a zadat jednoduchy ukol celé skupiné. Pohyb je vhodné oZivit metamorfézou ¢i jinym jednodu-
chym trikem (napfiklad mizeni, objevovani, deformace, atd.), ktery pfi béZzném nataceni kamerou neni

mozny.

U pixilace je dobré zd(iraznit, Ze pohyb bude zajimavy zejména tehdy, pokud bude abnormalné nere-

alny (napfiklad posun s nohama snoZmo, poloha na hranici stability apod.). U stop-motion animaci

*’ 7 osobniho rozhovoru s Klarou Mare3ovou.
48 Inspiraci mohou byt filmy popsané v kapitole ANIMACE A JEJi MOZNOSTI (s. 15) nebo dalsi filmy ve vy$e zminénych pracich

OBR. 63: ANIMACNI WORKSHOP V KRUPCE

Jako jedna z mozZnosti, jak sezndmit déti s animaci je
také zdznam malby Ci kresby, o kterém pisi v uvodu
své prdce. V ramci sobotni animace pfi ANIFESTU
vytvorili lektofi z AEROSKOLY s détmi v Krupce nékolik
animacnich etud, ve kterych pracovali mimo jiné
s transformaci uméleckych dél.

Pramen:
http://vimeo.com/65556051
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s pfedméty zase dobre funguje, pokud ma kazdy ucastnik na starost jeden predmét, ktery si hlida a
ktery animuje.”® Simon Brejcha, plsobici v dobé psani této prace jako pedagog vytvarné vychovy na
gymnaziu Na Prazacce, vyuziva k sezndmeni s animaci zaznam kresby nebo akéni malby. Kazdy z zakud
ma jeden Stétec a za rytmického tleskani slouZiciho k synchronizaci vsech zak( béhajicich najednou
k velkému platnu nebo archu papiru postupné pribyva kresba. Rytmicky zplsob zdznamu pomaha udr-
Zet pozornost déti a zdroven zarucCuje dostatecné malé zmény na kazdém snimku a vyslednou plynu-

lost pohybu.
ANIMACNI ETUDY PRI MOZNOSTI DELENi DETi DO SKUPIN

Pokud technické zazemi Skoly dovoluje déti rozdélit do skupin, otvira se uciteli moznost individualné;jsi
prace a zaroven i mozZnost prace na slozitéjsSim projektu. Objevuje se tu ale i riziko nekontrolované
prace, kdy ucitel v zaujeti pro jednu skupinu zapomene na druhou, kterd se zbytecné dopusti trividlni
chyby a celd animace se musi pretacet. Vidy zalezi na zkuSenostech lektora i déti. Ze své praxe, jsem si
ovéfila, Ze pro zacatek jsou idedlni trividlni etudy s omezenym materidlem a abstraktnimi tématy jako
je rlst, dialog, zrozeni, pozirdni, preména apod. S prosvétlovacim pultem se daji vyborné délat jakéko-
liv materidlové experimenty a to i s predskolnimi détmi. Dale se nabizi malba na sklo ¢i kresba do pisku

(Kofrankova 2010).

%9 Viz Animaraton 2013 (s. 39) ¢i film Spole¢na animace od Matéje Smetany (s. 25).

OBR. 64: MALBA NA PLATNO

Jednoduchy vznik a zdnik malby na pldtno, ktery za-
znamenal Simon Brejcha se studenty na Sestiletém
gymndziu Na PraZalce, ukazuje moZnost prvniho
sezndmeni s animaci a zdroveri se urcitym zplsobem
dotykad i akcni malby.

Pramen: Simon Brejcha
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HUDEBNI VIDEOKLIP

Animacni etudy jsou vybornym materidlem pro experimenty se zvukem a pro prvni zkuSenost
s nahravanim rucht a zvuéenim.>® Spravné zvolend skladba nebo piseri viak také velmi dobfe slouZi
jako doprovod k animaci a vidy ji vyrazné pozvedne.’’ Simon Brejcha pouziva b&iné hudebni podklad
pro video prezentace z tvorby 7ak(. PouZiti hudby jako doprovodu k jiz hotové animaci vsak s tvorbou
hudebniho videoklipu nelze zaménovat. Tvorba hudebniho klipu muZe slouZit jako predstupen k praci
na animovaném filmu nebot ackoliv dnes uz videoklip neni jen popisna ilustrace pisné ¢i skladby, vidy
z ni do jisté miry vychazi.*® Proto je dle mého nazoru je v pfipadé videoklipu snazsi vytvofit scénar.
Navic se daji nékteré jednotlivé sekvence vyuzit i nékolikrat. Klip slouzi také jako vyborny material pro
seznameni se zaklady postprodukce.” Animanie, kterd se postprodukci ve vyuce zabyva, pracuje
s podobnymi projekty ¢asto. V dobé psani této prace zacina projekt REMESLA NAS BAVI, ktery ma am-
bice ozivit tradice ¢eského femesla. Animdnie v ném bude mit za ukol vytvofit s détmi hudebni video-

klipy k deviti pisnim nazpivanymi pro tuto akci ¢eskymi herci a zpévaky.>*

*% Jedno synchronni nahravani se tfidou rozebirdm v kapitole KRESBA V ANIMACI / ruchafska dilna — zvuk a obraz (s. 57).
o Vyborné funguje hudba, ktera je pro animaci pfimo tvorena, napf. soundtrack ke hfe THE NEVERHOOD (s. 30).
>2. 0 hudebnim videoklipu v profesionalini produkci se zmifiuji té v kapitole HUDEBNI VIDEOKLIP (s. 28).
53 . .
Viz kapitola

POSTPRODUKCE A TRIKOVA TVORBA (s. 75).
>* 7 rozhovoru s Martinou Voragkovou.

OBR. 65: HUDEBNE-VYTVARNY PROJEKT, GYM. NA
PRAZACCE

Jako zdstupce mezioborové spoluprdce s hudebni
vychovou musim opét zminit gymndzium Na PraZacce,
které kaZdorocné pracuje v ramci skolni akademie na
hudebné vytvarném projektu. V dobé mych praxi mél
vyro¢i umrti skladatel Jaroslav JeZek a v ramci celo-
roc¢niho projektu vznikly i hudebni videoklipy k jeho
pisnim, které si Zdci sami nahrdli a nazpivali
v hodindch hudebni vychovy.

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=_zI9TXHIO6E
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NAMET A PRIBEH V ANIMOVANEM FILMU

V klasickych hodinach vytvarné vychovy vétSinou nejde zvladnout vice nez etudu. Pro praci na filmu,
ktery ma sdélit néjakou slozitéjsi myslenku, uz musi byt ucitel velmi zkuseny a musi mit velmi promys-
leny casovy plan. | profesionalni Skolicky na svych workshopech pracuji vtymu dvou lektord. Zalezi

vzdy na Casovych a technickych moznostech.

Vymyslet pfibéh, ktery bude ddvat smysl a bude mit v sobé néjaky hlubsi obsah, je asi to nejtézsi na
animovaném filmu vilbec.” Proto je dobré détem pomoci pti jeho hledani. Zpracovat se da jakékoliv
téma. Od ekologickych problému pres historii ¢i sou¢asné ekonomicko-politické problémy. Pribéh,
které stoji za to zaznamenat a prezentovat je totiz velké mnoiZstvi. Jen déti Casto nevédi, kde je hledat.
Koordinatofi projektu Pamét naroda vyhlasili soutéz, ve které vyzyvaji zaky a studenty starsi 13 let, aby
autorsky zpracovali celoZivotni pfibéhy pamétnikd 20. Stoleti, na které by se nemélo zapomenout, a

davaji téz indicie, kde takové pamétniky hledat (Post Bellum, o. s. a PANT, o. s. 2014).

>> Vyznam piib&hu Edgar Dudka zdGrazfiuje i na zagatku svych skript o scenaristice pro studenty FAMU. Nejlep3i filmy vét3i-
nou vznikaji za spoluprace scénaristy, vytvarnika a dalSich profesionall v oboru, ktefi si spolu rozumi.

OBR. 66: PAMET NARODA — PRIBEH MILUSKY
HAVLUJOVE

Pribéh Milusky Havlijové vznikl v rémci Pribéhi 20.
stoleti k prileZitosti preddvdni cen politickym hrdinim
— mimo jiné také prdvé Milusce Havlijové. Ukazuje
jednu z moznosti, kde je mozné se inspirovat. Také zde
muZeme vidét, jakym zplsobem funguje spoluprdce
animdtora s umélcem a scéndristou (vytvarnik TOY
BOX, animace — VOJTECH PECKA, scéndF — JAN SVE-
RAK, MIROSLAV KROUPA).

Pramen:

https://www.youtube.com/watch?v=MHny2DgKYGI
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OD STRIPU KE KLASICKEMU STORYBOARDU

Naucit myslet déti ve filmové feci je cil dlouhodoby. | déti, které jezdi na filmové tabory a dochazi pra-
videlné do kurzd, se stale uci. Vymyslet zakladni kostru pribéhu je mimochodem obtizné i pro vysoko-
Skolské studenty animace.® Proto je dobré za&it nejprve s filmovym skeéem, groteskou a pro pfipravu
vyuzit nejjednodussi formu obrazkového scénare, storyboardu, komiksovy strip, kde si déti do tfech
poli¢ek rozkresli pocatek, hlavni pointu a zavér filmu.>’ S témito stripy je dobré pracovat jiz p¥i tvorbé
animacnich etud, aby si na né déti zvykly a postupem ¢asu mohly zvladnout jejich rozvedeni do slozi-
téjsSiho déje. Samoziejmé, Ze v pribéhu animace vznikaji spontanni situace, které do filmu zasahuji a je
dobré na né kreativné reagovat. Na druhou stranu déti potfebuji mantinely, aby se film nerozpadl a
drzel pohromadé. Proto je vidy nutné si pro slozitéjsi pribéh vytvofit s détmi storyboard, ten nalepit
na zed, aby byl détem neustale na ocich v prlibéhu prace, a neustale se k nému vracet. Jakmile za¢nou
animovat, maji déti tendence vymyslet nové a nové véci. Pokud by se nemély ¢eho drzet, snadno by se
do déje zamotaly a film by pak nemél jednotny smysl. Vétsina lektord z animacnich Skoli¢ek proto pra-
cuje se storyboardem i na pulldennich dilndch a workshopech a nepusti déti k animaci dfiv, nez jsou

rozmysleny a rozepsany véechny scény.”®

*® 7 rozhovoru se Zuzanou Bukovinskou, ktera pracuje mimo ULTRAFUN jako asistentka v ateliéru Filmové a televizni grafiky
na VSUP v Praze.

*7 Vice o storyboardu v (Plass 2010, s. 57). Strip je pdvodné novinovy format, v jehoZ rdmci je obrazkovy ptibéh autorem
rozkreslen do nékolika okének-vinét obvykle fazenych v jedné fadce. Simon Brejcha tuto formu komiksu pouZivé ve své praxi
Casto pravé jako pfipravu pro kratky animovany film.

*8 7 osobniho rozhovoru s Klarou Maregovou.

m‘? )1 Tady to smrdi
prachy: lem nebo levnon
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OBR. 67: FOTO KOMIKS JAKO STORY-BOARD

Jednou z mozZnosti, jak pfipravit déti na tvorbu story-
boardu je foceny komiks. Simon Brejcha na Z$ Ly¢kovo
ndmeésti pracoval timto zplsobem s programy MS
Powerpoint a Adobe Flash. Déti v ukdzce zcela priro-
zenym zplsobem pouZivaji filmovou rec¢ a stfihovou
skladu. Podobnym zplsobem pak budou pracovat pri
tvorbé storyboardu k filmu. Bez takovéto zkuSenosti se
vsak budou prilis castym strihiim vyhybat.

Film Ize nalézt v el.pfiloze prdce.
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PRIPRAVA SCENY A VLASTNi ANIMACE S DETMI

UZ pfi vymysleni namétu filmu a pfi rozpracovavani pribéhu musi kazdy rezisér animovaného filmu
premyslet o volbé vhodné techniky. Déti ¢asto neodhadnou, co je realizovatelné a co neni, a proto je
nutné, aby bylo vSe jasné stanoveno ve storyboardu. Ten by mél ucitel korigovat, aby po jeho vytvore-
ni jiz mohly déti samostatné pracovat pfi pfipravé scény a loutek. Je totiz velmi dllezité, aby byl uditel
pfitomny u animacnich praci a mohl détem v pribéhu radit. Pokud nemame moZnost prace
s asistentem, je dualezité dokonale promyslet synchronizaci prace. Tu se pedagog mUlze naucit pfi praci
na jednodussich etudach. Kldra Maresova tvrdi, Ze je dllezité, aby déti od zacatku védéli, co kdo ma
délat a aby jim byly pridéleny role stejné tak, jako se to déla v profesionalnim filmovém stabu. Pokud
spravné odhadneme, kdo se na co hodi, mlze vyuka probihat bez komplikaci a déti se dokdZou sami

navzajem vést.

Pokud mame jedno stanovisté, nevznikd problém s hlidanim dvou animaci. MlZeme déti rozdélit i na
dvé skupinky. Jedna chysta loutky a prostredi pro svij film, druha déla jednodussi animace ze svého
filmu. Po té se vyméni. KdyZz mame stanovisté dvé, mizeme na jednom nechat déti animovat jedno-
dussi etudy, které zvladaji uz samostatné. Spravné zvolenou etudou si mohou déti vyzkouset takovy

typ animace, ktery se jim bude hodit ve filmu. >

59 7 . v . ,
Z osobniho rozhovoru s Klarou MareSovou a Martinou Vavrovou.

OBR. 68: PRACE S RECYKLOVANYMI MATERIALY

Pri svych praxich jsem s détmi Casto vytvarela objekty
z recyklovanych materiald. V ramci jedné vyucovaci
jednotky na gymndziu Na PraZacce to bylo asi dvandct
malych pokojicki, které by mohly byt vyuZity jako
scéna pro loutkovou animaci. BohuZel uZ nebylo z
Casovych divodi mozno vyzkouset si s détmi loutko-
vou animaci. Etuda vSak byla hravd, zdbavnd a pro
vSechny inspirativni. Pracovalo se ve dvojicich. Déti si
na zacdtku vytdhly papirky s ndzvem profese i socidl-
niho statutu pomysiné osoby, pro kterou mély za ukol
vytvorit v kartonové krabici byt. Na konci pak ostatni
hddali, kdo kde bydli. Vymysleli, kdo s kym bude sou-
sedit, a vytvorily  zbytecki  panelovy  dim.
V ndsledujici hodiné pak ucitel Simon Brejcha, pro-
strednictvim  foceni domeckd, seznamoval déti

s moZnostmi fotografie.

Pramen: autor
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ZVUK V ANIMOVANEM FILMU

Pokud nechce pedagog jen pripojit k filmu hudbu a ma ambice vytvofit s détmi vlastni zvukovou stopu
reagujici na obraz, musi sdm o zvuceni néco védét a imitovat ve Skolnim prostredi alespori improvizo-
vané podminky zvuka¥ského studia.®® Zvuk ma v animovaném filmu ddleZité misto. Spadaji do néj ru-
chy, dialogy a hudba, které se u profesionalnich filma nataci vidy oddélené (jde o tzv. mezinarodni
pas) kvali moznosti jednoduchého dabingu a zachovani atmosféry celého filmu i v jinych jazykovych
mutacich (Kucharik 2008). U détskych filma je vSak vétSinou lepsi nahravat vsechny ruchy synchronné
s filmem, aby byl ihned vidét vysledek. Nahravat ruchy zvlast ma cenu jen tehdy, kdyz vime, Ze se bu-
dou opakovat a pokud mame cas a prostor na to, aby mohly déti na postprodukci pracovat samy. Zde

se pak otevira prostor pro experimentovani se zvukovou stopou.

Dobry animovany film nepotfrebuje pfiliS mnoho vysvétlivek. Pokud pouzivdme dabing, musime si dat
pozor na to, aby déti nechtéli vSe popsat jen slovy, ale aby pracovaly s filmovou feci a zvuk pouzivali
jen ucelové. Pokud nemdme prostor a ¢as ruchy nahravat, ale chceme s nim v postprodukci pracovat,

existuje cela fada ruchovych bank, kde si mGZzeme ruchy stdhnout a bez obav pouzit.*

8 Adam Josefus a Kristian Kopfivnik ve svém filmu ukazuji, jak takové studio snadno vyrobit (s. 66).
ol Napriklad banka Freesound je zcela zdarma.

OBR. 69: IVO SPAL VE STUDIU

Ivo Spalj, mistr zvuku a predni ¢esky zvukar a ruchar,
stoji za vétsinou nasich animovanych filma a vecernic-
ka. Pracuje i na hranych filmech a je dvornim zvuka-
fem Jana Svankmajera. V rozhovoru pro cesky rozhlas
popisuje Spalj celou svou prdci. Videa, kterd jsou pfilo-
Zena, jsou velmi inspirativni material pro vyuku a
prikladdm je v elektronické &dsti své prdce.

Pramen:

http://www.rozhlas.cz/leonardo/anonce/ zprava/527864
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POSTPRODUKCE A TRIKOVA TVORBA

Postprodukce je podle mého soudu casto zanedbavana a presto stejné dulezZitad jako vSechny ostatni
faze filmu. Pokud postprodukci déla z ¢asovych davodl ucitel sdm, Zak o mnoho pfichazi. Neni pak
totiz schopen sam vytvorit a dokondit svij film. Postprodukce obsahuje serazeni fotografii za sebe,
prace se stfihovou tvorbou, zakomponovani zvukové stopy do filmu a jeho export do vhodného video
formatu. V nékterych pripadech, pokud se pracuje napfiklad se zelenym platnem, obsahuje kli¢ovani a

digitalni praci s obrazem, pfipadné s pfidanymi efekty.

ANIMANIE pracuje s pocitacovymi efekty a postprodukei ¢asto. V rdmci kurzu pro pedagogy se ji mdze
naucit kazdy, kdo ma zajem.®” Z vlastni zku$enosti mohu fici, e déti velmi radi pracuiji s klicovanim a
ocenuji, pokud jim ucitel nabidne participaci na dokoncovani celého filmu. Tu nejjednodussi formu
postprodukce, tj. export filmu s pfidanym zvukem do vhodného formatu, by vsak déti mély mit moz-
nost udélat vidy, aby byly schopné vytvofit svij film sami. Se sou¢asnym specializovanym softwarem
to nenf slozité,®® ale ucitel by jim urcité mél ukazat i zptsob prace v jednodussich programech jako je
napriklad Movie Maker, ktery kazdém soucdsti zakladni instalace systému Windows a diky kterému si

opravdu jakékoliv dité maze vytvorit film i v domacich podminkach.

52 \/iz &ast AKREDITOVANE KURZY ANIMACE PRO PEDAGOGY (s. 41).
53 VViz &ast SOFTWARE A VYBAVENI PRO ANIMACI (s. 67).

OBR. 70: TRIKOVA TVORBA

Pokud chceme pracovat s trikovou tvorbou a nechce-
me pfi tom pouZivat slozZité digitdini technologie,
mdZeme se inspirovat u Karla Zemana nebo George
Meliése. AEROSKOLA spolupracuje ji? nékolikdtym
rokem s prazskym Francouzskym lyceem. Ndsledujici
filmy vytvorila jedina trida v ramci ¢tyr dvouhodino-
vych workshopd.

Pramen:

http://vimeo.com/68627176

http://vimeo.com/68627174

http://vimeo.com/68627175

http://vimeo.com/68627173
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PREZENTACE FILMU

Prezentace prace déti je podle mého nazoru dileZita sou¢ast vyuky a to nejen animace.®* Aby viak
méla dostatecny efekt, musi se délat pravidelné, aby na ni zZaci byly zvykli. Vyzaduje ale aktivitu nad
ramec ucitelskych povinnosti a proto byva c¢asto vynechavana. S prezentaci animovanych filma se do-
stavame také k problematice filmovych soutézi a festivall animovanych filmQ. VétsSina skoli¢ek anima-
ce funguje na zdkladé rdznych grant(l nebo jako prispévkova organizace. Uspé$na prezentace filmg,
které ve skolickach vznikaji, je ¢asto existencni otazkou celych projektd. Pokud chce skolicka od dona-
tora penize, usiluje ¢asto o to, predstavit se mu v nejlepsim mozném svétle. Proto se mohou lektofi
mnohdy dostat pod urdity tlak nékdy az zbytecné zasahat do prace déti. Na druhou stranu miZe byt
tézké bez urcitych zasahl udrZet pohromadé prace na filmu, na kterém se podili vétsi mnozZstvi déti.
Jde to vSak i nenasilnou formou, napfiklad omezenim vybéru materialu, vyhrazenim prostoru pro ani-
maci apod. K problematice soutéZivosti a snaze o dokonalost détskych filma Martina Vorackova doda-
va, Ze problém byva ¢asto na strané festivalové poroty, ktera se casto sklada z profesionalnich reZiséru
a animator(. Ti vétsinou nemaji znalosti o détském vytvarném projevu ani o vyvojovych stadiich ditéte

a nepovazuji tyto faktory za dllezité pfi hodnoceni.®

% Simon Brejcha pattfi k uciteldim, ktefi kladou na prezentaci Zakovskych praci velky ddraz. Dokumentuje vSechny préce, které
déti vytvari. Pracuje s détmi na projektech, které prezentuje ve vefejném prostoru, porada détem vystavy — viz Dny vysaze-
nych dvefi (Brejcha 2012). VSechna videa (dokumenty i filmy) pak prezentuje na strankach skoly (Brejcha nedatovdno). Pro
studenty ma velky vyznam fakt, Ze mohou svoji praci vidét s odstupem, mohou o ni fici lidem ve svém okoli a mit tak od nich
dalsi zpétnou vazbu.

8 7 rozhovoru s Martinou Voragkovou.

OBR. 71: FESTIVALOVE SKOLICKY ANIMACE

Mezindrodni festival animovanych filma Anifest ukon-
Cil letos svoji ¢innost a spojil se s konkurencnim Ani-
filmem. Ten ale nepokracuje v tradici prehlidky dét-
skych animovanych filma. Porddd jen pro skoly a
verejnost skolicky animace. Ty nezrusil proto, Ze jsou
kladné prijimdany verejnosti. Vyvstdva otdzka, kam
posilat své filmy. ZLATE SLUNCE reprezentuje celo-
statni prehlidku détskych filmd, kterd md formu sou-
téZe. Postupuje se od krajskych kol az k celorepubliko-
vému a porota bere v potaz vék déti a jejich rediné
mozZnosti.

Prehlidka vznikd ve spoluprdci s FILMDATEM, ktery
predstavuje server neprofesiondlniho filmu, a miZzeme
zde hledat dalsi inspiraci.

Pramen:

http://www.filmdat.cz/2014050006-zlate-slunce-2014-informace

http://www.filmdat.cz/filmy.php
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LITERATURA PRO PEDAGOGY ANIMACE

Kromé festival(l a profesionalnich skolicek animace je literatura jednim z dllezZitych inspiracnich zdrojl
pro pedagoga, ktery sdm animaci nestudoval. Kromé Sirokého spektra zahranicni literatury existuje i
celd rfada Ceskych knih a skript pro studenty animace a filmové tvorby, které mohou zacinajicimu ucite-
li pomoci. Knihovna FAMU obsahuje dostatek dostupné literatury, pro zacatek bych ale chtéla doporu-
¢it zacinajicim pedagogim nékolik knih, které mné samotné pti vyuce pomahaji a jsou mi pfi vyuce

inspiraci.

Zaklady filmové Feci postihuje kniha UMENI FILMU; UVOD DO STUDIA FORMY A STYLU (Brodwell a
Thompsonova 2011). Kniha THE TEACHERS ANIMATION TOLKIT (Pollmuller a Sercombe 2011), se zaby-
va primo vyukou animace a je orientovana nejen na technickou stranku véci, ale zabyva se i scénaris-
tickou praci. Z nasich autor( je to Jiti Plass, ktery nedavno vydal prvni ucelena skripta pro studenty
animace ZAKLADY ANIMACE (Plass 2010). Postupuje v nich zcela od za¢atku a vénuje se v nich disled-
né vsem principlim animace a technikdm kreslené totalni animace. Pfehledova kniha mapujici veskeré
soucasné animacni dostupné techniky ANIMATION BIBLE (Furniss 2008) muze slouZit k prvotnimu se-
znameni s technikami. Z nasich autorl je to Edgar Dudka, ktery se zabyva technikami, ale zaroven i
scénaristikou ve svych skriptech pro studenty FAMU. SCENARISTIKA ANIMOVANEHO FILMU (Dudka
2012). Nedavno vysla v éeském jazyce také dvousvazkova kniha SNIH NA TRAVE (Norstejn 2013), ktera
je zivotni vypovédi Jurije Norstejna a dokonale ukazuje moznosti klasické ploskové animace. Zasvéceni
do tajd stop-motion animace a tvorby naseho predniho animatora Jana Svankmajra zase mdzeme hle-
dat v nové vydané monografii JAN SVANKMAJER — MOZNOSTI DIALOGU / Mezi filmem a volnou tvor-
bou (Svankmajer 2013).
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6. VLASTNI VYTVARNA CAST

V praci se snazim ukdzat, Ze animovany film se ve vytvarné vychové nemusi byt jen jedinym vystupem
prace déti, ale Ze maze byt doplnén i celou fadou dalSich materidlnich artefaktd, jako je napfiklad flip-
book, kniha ¢i objekt. Proto jsem chtéla, aby vystupem mé vytvarné cinnosti byl film v propojeni s

uvedenymi fenomény.

Vypracovala jsem dva projekty, které propojuji kratky animovany film s autorskou knihou a vyuZivaji
tradi¢nich vytvarnych technik ve spojeni s novymi digitdlnimi audiovizualnimi technologiemi. Prvni
autorska kniha ma formu umeéleckého objektu. Doprovodny film je tvoren klasickou rucni ploskovou
animaci a je spojen s instalaci, kterd ma meditativni charakter. Druhd kniha je interaktivni knihou pro
déti. Film pak zde predstavuje klasickou pocitacovou animaci a v tomto pripadé celad kniha z filmu pfi-
mo vychazi. Spojujicimi prvky obou projektd jsou okno a krajina. V pfipadé projketu s ndazvem CESTA
VLAKEM je to krajina ubihajici. Krajina, kterou ¢lovék miji kazdy den cestou do prace ¢i do Skoly.
V druhém projektu s ndzvem ZIMA V PERINACH je to krajina ménici se v prib&hu dne, kterou oknem

pozoruje nemocné dité.
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6.1 CESTA VLAKEM

Na pocatku prdce na projektu byla vize propojeni animace a autorské knihy, spojeni klasickych technik
kresby a grafiky s novymi technologiemi, které nabizi digitalni fotografie a pocitacové animacni pro-
gramy. Vystupem pak mély byt dva artefakty — interaktivni objekt a kratky animovany film, ¢i spise
animovana etuda, doplnujici instalaci. Napad vznikl jiz ddvno pfi dlouhych cestach vlakem. Mihajici se
krajina za oknem s nékolika pdsy horizontu pohybujicimi se nezavisle riznou rychlosti se objevuje v
animovaném filmu velmi ¢asto. VétSinou se vsak jednd pouze o dokresleni iluze pohybu nékoho, ¢i
néceho. Ja jsem tuto cestu krajinou povysila na to hlavni, o co ve filmu jde. Dalsi inspiraci byly filmy

Jurije Borisovic¢e Norstejna (NorStejn 2013) a ¢inské svitkové knihy s tusovymi kresbami krajiny.

Pracovala jsem s prlsvitnymi pdsy papiru, na které jsem tiskla monotypy stromd. Méla jsem nékolik
razné velkych matric, které jsem rGzné kombinovala. Kazdy pas mél stromy jinak velké, podle toho,
kde mél byt umistén. Pfedem jsem pocitala s moznosti prosviceni vrstev. Prlsvitnost papird vytvarela
pfi jejich vrstveni iluzi prostoru. Nejsvétlejsi byl zadni plan, nejtmavsi a nejkontrastnéjsi byl plan pred-
ni. Kdyz byly pasy hotové, nafotila jsem kratkou animaci na skle (snimek po snimku), kde jsem pasy
rozpohybovala. V pocitaci jsem pak snimky spojila v kratky film, ktery jsem ndsledné doplnila zvukem
vlaku, a umistila jej do vyrezu vlakového okna. Paralelné s filmem jsem zacala vytvaret autorskou kni-
hu — interaktivni objekt. Z past papiru jsem vytvofrila svitky, které jsem umistila do krabicky za sebe.

Uprostied krabicky jsem vyfizla okno, kterym je mozné krajinu sledovat. V zadni ¢asti krabicky jsem

pak nainstalovala zdroj svétla, které pasy prosvétluje. Pomoci jednoduchych prevodd jsem na sebe
navazala vSechny svitky tak, aby divak, ktery jednim z nich otaci, otdcel vSemi pasy najednou a to v OBR. 72: PRIPRAVA ANIMOVANEHO FILMU CESTA VLAKEM

raznych rychlostech. Nejrychleji bézi pas vepredu, nejpomaleji pas zadni. Pramen: autor
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VYSTAVA V GALERII TRAFACKA

PFi prvnim vystaveni prace jsem vytvofila jakousi malou instalaci v mistnosti, kde jsem umistila objekt
a zaroven jsem nechala spusténou projekci animace v malém okénku prehravace. Pozdéji jsem méla
mozZnost praci vystavit i na vystavé MY PLACE — Pobyt v prostoru intertextu,® kterd se konala v galerii
TRAFACKA a jejich pfilehlych prostorach. Jednalo se o netradiéni typ vystavy, kde jsme vdichni vystavu-
jici Ucastnici byli vyzvani ke spolupraci mezi sebou a kterd vznikala pfimo v galerii. Byli jsme nuceni
konfrontovat navzajem své prace a hledat si pro né vhodna mista tak, aby spolu vzajemné interagovali.
Navic jsme méli moznost jeden druhému zasahovat do instalaci dalSimi vytvarnymi vstupy. Pro novou
vystavu jsem potiebovala vytvofit intimni misto, kde by mohla projekce na divaka plsobit. Instalaci
jsem vytvarela na miru mistu, které jsme s kuratorkou Romanou Bartlnkovou pro projekci vybrali.
Vytvorila jsem jakési vlakové kupé, které mélo na misté okénka platno, kam se promital film ze zadni
projekce. Jelikoz se jednalo o smycku, iluze vcelku dobfe fungovala. Mnohondsobné zvétSeni animace
v projektoru v kombinaci s absolutni tmou v kupé a do nekonecna se opakujicim zvukem jedouciho
vlaku mélo plsobit na divaka meditativné. VyZadovalo to ale od néj ochotu na chvili si sednout a jen se
divat. Pak mohl byt vtaZzen stejnym zplsobem do obrazu jako divak v kiné. Vedle instalace byla zavé-

Send miniaturni prosvétlena bedynka, kde si mohli divaci sami prohlédnout redlnou velikost pasu.

% Vice o vystaveé viz v (Trafacka Aréna a Trafo Gallery 2012).

OBR. 73: CESTA VLAKEM: INSTALACE VLAKOVEHO
KUPE A AUTORSKE SVITKOVE KNIHY — SVETELNEHO
OBJEKTU — NA VYTAVE MY PLACE V ZARi 2012

Pramen: autor
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http://trafacka.cz/trafacka-arena/my-place-pobyt-v-prostoru-intertextu/

6.2 ZIMA V PERINACH

Druhd cast prace, kterou bych zde chtéla predstavit je autorska interaktivni knizka pro déti ZIMA
V PERINACH. Je uréena détem od 3 let a je celd vymyslend tak, aby se s ni dalo hrat hlavné v posteli,
kdyZ musi byt dité v klidu, ale zaroven je tézké ho v klidu udrzet. Méla by byt alternativou k tabletim a
notebookdm, které ¢asto plni tuto uklidriujici funkci, ale které nuti dité pfijimat podnéty pasivné, nebo
jen s omezenou aktivitou v podobé ,, mackani“ a ,klikani“ jednim prstem. Tim je ochuzeno o haptické
zazitky, které mu klasicka kniha prirozené poskytuje. Forma adjustace knizky je vytvorena hravou for-
mou domecku, ktery sam slouzi jako dalsi artefakt, ktery stimuluje détské tv(rci mysleni a ktery si mo-

hou déti dle libosti samy vybavit a dotvofit.

Inspiraci byla jednoduse krajina z pefin a moje oZivena vzpominka na détstvi, kdy jsem byla jako mala
Casto nemocna. Lezela jsem a sledovala krajinu pefiny. Vyvarela jsem si v ni své hory a kopce, které se
objevovaly v planech za sebou. Mezi né jsem stavéla domecky z krabicek od Iékll a predstavovala jsem
si, kdo v nich asi bydli. Dalsi inspiraci byly kuffiky, se kterymi jsem si v détstvi ¢asto hrala a které znovu
objevily moje déti, které mi davali béhem prace neustéle zpétnou vazbu. Z ilustratord, ktefi mé ovlivni-
li, musim jmenovat Dagmar Urbdnovou, kterou jsem plvodné znala jen jako autorku kniZzek
z nakladatelstvi Baobab, ale v priibéhu studia se mi naskytla mozZnost vytvofit k jeji vystavé doprovod-
ny program pro déti. Jeji prace i jeji osobnost mé velmi oslovila a proto jsem velmi ocenila jeji nabidku

konzultace.

OBR. 74: MAKETA DETSKE KNIZKY ZIMA V PERINACH
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Kratky film doprovazi knizku o jednom zimnim dni v pefindch. Ptdci si sedaji na okno v zimni krajiné, do
které déti nemohou, protoZe jsou nemocné. Mohou jim ale nasypat zrni ¢i drobky od snidané a pozo-
rovat, jak za sebou nechdvaji ve snéhu stopy, které pak pomalu mizi, kdyz zacne padat snih. Film je
pouze ilustraci knizky, kterd je hlavnim vystupem celého projektu. Jednd se o détské leporelo, které

obsahuje kromé domeckU na pefinku také flipbook z filmu.
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OBR. 76: Z FILMU ZIMA V PERINACH

Pramen: autor

OBR. 75: MAKETA DETSKE KNIZKY ZIMA V PERINACH

Pramen: autor
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7. ZAVER

Na rozdil od nékterych zemi zapadni Evropy, kde je tvorba animovanych film{ v rdmci vyuky béZnou
praxi a je dokonce zpracovavdna i v kompletnich vysokoskolskych programech, je u nas zatim tato
forma vyuky jesté velmi malo teoreticky prozkoumanad. Vzhledem k technické narocnosti této formy
vyuky a diky intenzivni vlastni autorské tvorbé nezbyva pedagoglim a lektoriim animace ¢as na teore-
ticky popis a formalizaci své prace. Realizuji vSak radu workshopl a kurzd, ve kterych predavaji své
zkusenosti Ustni formou a praktickymi cviéenimi. Tato prace Cerpa z téchto zkusenosti, nebot jsem v
prabéhu jeji tvorby navazala uzkou spolupraci se vsemi nasimi Skolickami animace a méla jsem moz-
nost aktivné se ucastnit jejich vyuky. Diky vstficnosti a otevienosti ze stran vedeni jsem mohla tézit
informace nejen z oficidlni prezentace, publikaci a Ustnich rozhovord, ale téZ i z internich materiald, na
zakladé kterych Zadaji tyto instituce o financovani. Dale prace stavi na zkusenostech pedagogu, ktefi
vytvari animované filmy s détmi v rdmci vyuky vytvarné vychovy na zdkladnich Skoldch a gymnaziich, a

cerpa z archivl jejich tvorby.

Prace upozoriuje také na fadu uskali, které animace s détmi pfindsi a na které jsem narazila pfi své
vlastni pedagogické praxi. Dokumentuje a nabizi moZnosti, jakym zplsobem muZe tvorba animované-
ho filmu fungovat i ve tfidach s velmi nizkymi skolnimi vysledky a jak tvirc¢im zplsobem déti mohou
pracovat, pokud jsou motivovani atraktivnim vystupem své tvorby v podobé vlastniho filmu. Prace na
animovaném filmu také vyrazné pfispiva ke schopnostem tridy spoluprace ve skuping, kdy si déti mezi

sebe prirozené rozdéluji dil¢i specifické ukoly podle individualnich schopnosti kazdého z nich.
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Z vlastni zkuSenosti vim, Ze fada ucitell by ocenila publikaci, ktera by se vyukou animovaného filmu
metodicky zabyvala. Takova prace by vSak vyZadovala letité osobni zkusenosti z praxe, nicméné tato
diplomova préce spolu s blogem na metodickém portadle RVP, ktery je na webu pfistupny vSem ucite-

[Gm, je jistym zacatkem.

Vyzvou do budoucna v této oblasti zlstava hlubsi zaméfeni na tvorbou animovanych film{ pravé s
problémovymi a Skolné nelspésnymi détmi, pro které Skola v jejich soucasné situaci ¢asto predstavuje
stres a kazdodenni frustraci. Osobné bych chtéla nadale spolupracovat se Skolickami animace a na
zakladé zkuSenosti zahranicnich kolegl se pokusit zrealizovat dalsi projekty, které by mohli pomoci
socialné vylouéenym détem (at jiz z ddvodu nemoci, osifeni ¢i domaciho nasili). Ve spolupraci
s katedrou socialni pedagogiky by bylo zajimavé zmapovat i moznosti primarni prevence socialné pato-

logickych jev( a aplikovat je do praktickych programi pro skoly.
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PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU

X divka ) Pidlo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na

YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli?

B)[/ﬁw 'IEU’ wzIshe ze Je ‘b" 2/,/[ 56"",&?/%/}?‘/

Mfé‘ e g bl sters rsem

Byl/a pro tebe animaéni dilna v muzeu néjak\'/m zplsobem zajimavé?
Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

/
z i S ' » f “
Ms se v Idyle mue difna byle wed'span
Bﬁ,af%m,@ -Evvomya'mf [ ‘f,,,z,wr’.wfk"’[}’ Jsew

Zménil se n&jak tvlj pohled na ammovany film po prdbéhu dilny? Mas tfeba ted

ka ﬂéﬂtQ/a-/ »~ VVV{ -Ly ﬂ{lf—‘éy Ly&b e 'ﬁrlhk’ 5hf }Jredstavu , iak dlouho se takovy animovany film tog&i?

Veheyut. e < g <, -
Myslis, z!&% pro-vas tézké se domluvit se spoluzdky a rozdélit si prace, vvmyslet hlavm . ‘}} Ib@;«ﬁ ot %— § (58 %zf L[éf fﬁ&//? ¢
nosnou myslenku filmu, ktera by se iibila véem? - (ﬁ ’[ MI

. - [ ’ ‘ 9’v ¢
Ne @ vsithy se zowpedi) doo tiwpby ,d/e | {5 he ‘h/ WeCpy ry ﬁ}’ﬁ{/z’/

{'/)@JW'C Jsme V(?&VVﬂ[I. 3 Mipe;,’ zn@ﬁlﬁK“/f“ﬁv/ L{prowwm typywkay,ﬁ %i,[
sefoma dew smoli ¢ Ehios nélo wilelh

Myslis, ze byly ?fllmem spokojeni vsichni nebo se nékdo Cltll odstrceny? I\/Ief/a jsi radost Myshs,,ze by bylo zajimavé vytvotit v rdmci néjakého projektu vytvofit svlij film o urditém
z hotového' fllmu7 : problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fedi nase speieénost dnes? Napada t&

u&’d/té uVN V;’é% 5 ,{_"ﬁ_ -[f/b\’/ﬁ ht.kl'/é- /, é«éf/ " néjaky pfedmaét, ktery by se dal touto formou ozivit?
0’%561’};@%7 74//47 by’ 9/}7@2;4;4 ﬁez[cf/- t by éflﬁ Heboe k”& 04-?” ?( b de /of 9% [,LJ

Dozvédél /a nebo naudil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu? : .F[ PRI ’4{5["9-{’ MQ u?’i’tf{‘ z e tde e puy n,e.é‘;,
~ Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprédukci filmu (sklddani - [ : .
sekvenci, zvuéeni a éxport filmu)? ' é Pecr peg ~“(Sfe,.(“fc é,‘»i MIIZ[ ‘é@é‘y(é "eiﬁd[/ﬁ'é«' A k@f
Q //?M ¢ o
Mg S0 v;‘éwm;, V”/M» [Coit apsZse z wpobens/

- /
0,/ iwn[ mne Muwﬁu m;wér ww/&é ver
Chés éﬂ/ S& Wauc ,wcﬁ? Yec! W /b;% AL A
\/%"m



PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU

Chlapec X divka ' " Pfislo ti dobré, ¥e byl vystup va¥i prace on-iine zpFn’stulpnén\'/, pro verejnost na
‘ ‘ ' ‘ : YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film n&jaké reakce okoli?

‘ . R ' | 7. Vo~ g/ B 7 ’ . ’ //
Byl/a pro tebe animacni dilna v-muzeu néjakym zplsobem zajimava? . C /Z?’Z)’% < m W 'Z’(/Z ‘716 MW/&’WJ/@/J

‘Co konkrétné té pFi préci nejvic zaujalo nebo bavilo?

/M%/m/( V,uwx A2 //'qu»- W/ . S " '
%WA e /”y/’é/’”f/ / | ' |
) * o : .
d %@&/ﬂ,\ / %/ Zménil se néjak tvlj pohled na animovany film po prabéhu dilny? Mas tfeba ted

pFedstavu jak dlouho se takovy animovany film toéi?

Myslis, Ze bylo pro vés tézké se domluvit se spoluzaky a rozdélit si préce vymyslet hlavni- ﬁé WWZV/ \% %4/ 7 T - \
nosnou my§lenku filmu, kterd by se libila vsem? ﬂe% //"’0;%7[/% _ ' %//ﬁ /@A/J ML
% W‘i | W\ # G@W\ /M
% ~ praadl

Myshs Ze byly s fllmem spokOJem vSichni nebo se nékdo citil odstrceny? Mél/a jsi radost - Myslis, Ze by bylo zajimavé vytvoefit v ramci néjakého projektu vytvorit svlj film o urditém
z hotového filmu? | problemu ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nase spolecnost dnes? Napada té

//4'/”% W./ /V’nglz(}- /)WM W . ' | ne1al§Y predn;iet ktery by se daltguto f;rmou OZivit?
/%" il Lam, /%% s N 2 /ﬁ/

Dozvedel /a nebo naudil/a ses na-dilné néco noveh,o o animaci a ammovanem filmu? : W% N
-Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkou3et si tfeba celou postprodukci filmu (sklddani :
sekvenci, zvuéeni a export filmu)?
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X divka

Byl/a pro tebe animaini dilna v muzeu néjakym zplsobem zajimava?
Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

YRl s Ay eronnl 23 Ao
Bifmpiarii gt e

Mysilis, Ze bylo pro v'és té7keé se domluvit se spoluzaky a rozdelit si prace, vymyslet hiavni-

nosnou myslenku filmu, ktera by se libila viem?
/"\{JA«QAJW %,Aﬁ’ Nf A 42 ;un

Myslls ze byly s filmem spokojent véichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost

z hotového filmu?

Vs smpiih, T g ki

Dozvédél /a nebo nautil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci filmu (skladéni
sekvenci, zvucenf a exportfllmu)?

G“M-/ZJWMAA,@/WWW

PFiSlo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli?

o, Mm@m @:%UM bl Db,

Zménil se néjak tv(j pohled na animovany film po prabéhu dilny? Mas treba ted’

' predstavu, jak dlouho se takovy animovany film to&i?

Mysli§, 7e by bylo zajimavé vytvofit v rémci n&jakého projektu vytvofit svij film o ur&itém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nae spole¢nost dnes? Napada té
néjaky pfedmét, ktery by se dal touto formou oZivit?
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( Cchlapecy | X divka

ByI}a pro tebe énimaéni dilna v muzeu néjakym zplisobem zajimava?
Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

/}BA\Q" \o 2ot u&u&a iy wOL T Wi Yo Wolo
Mt‘&n&c N SOAFSRN S Lok wo Man Bl ’,73.‘;@755"‘ A
DN

Myslis, Ze bylo pro vas tézké se domluvit se spoluZéky a rozdélit si préace, vymyslet hlavni

nosnou myslenku filmu, kterd by se libila viem?

V\UURR\M& \N\EX U \r\b‘b,os,%&s‘v SN '&ow@w Y &o\,\/\\\»\,\ﬂ\"\’ i
o oW - .. ~€ )

I G A, &x\:\ 20X .

Myslis, Ze byly s filmem spokojeni vsichni nebo se nékdo citil o_dstréen\'/? Mél/a jsi radost
2 hotového filmu? B Yo v 7B\, ezt Tl a0 €4 B Ve
(o do dond Dulyy verol g ooy se Kl

Dozvédél /a nebo nauéil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukei filmu (sklddani
sekvenci, zvuceni a export filmu)? - )

ka F\)El\ &Q/\/\(i Q& W\LQ\N& g &Q&\l\bﬂlﬂ\é\/\h{v\j\ \)E(,\N:\ &\\D -&L. J\t&Qﬁ .
W, ot W Noep N \oﬁt Ol W %o wlood\B QU\,\ 2
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Prislo ti dobré, Ze byl vystup va3i prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi pa‘film néjaké reakce okoli?
. AV\O /u(c}'\?(, &-BQ’ \f\U(,\Ak é’s\, &ge, Moo wekg \’b\&\uﬂ N \N\Oh\\\‘& \»\:O\«LAMO W\(

IR Gk o AL g wndd ke, «i{,@?\u\ AR e Yo myiv(d
u“\L Q\"‘ gb\n\ o \/‘(V)\C\ NEENRE R SCI VIRV \\\o\\ ' :

Zménil se néjak tvlj pohled na animova-ny film po prabéhu dilny? M3s tfeba ted’

predstavy; jak dlouho se takovy animovany film to&i? .
s e L N f

Nl’ V\%\N\'\L""\ ?{'U}\S\xb\\l\m ’Q:\\O\ Q,\\'\\\,\o\lm\\r\m ‘E\\\V\R{ &'DL vy WO \\]D\

k"\\hﬁt ’:z'—(@d\‘&\(o\\l'v\. vz ‘S@Coi\mw VAU

Myslis, Ze by bylo zajimavé vytvofit v ramci néjakého projektu vytvoFit svij film o uréitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nase spoleZnost dnes? Napada t&
néjaky pFedmét, ktery by se dal touto formou oZivit?
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Chlapec X @

Byl/a pro tebe animacni dilna v muzeu n&jakym zplisobem zajimava?
Co konkrétn& t& pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

I Qx&’ WR}“\/ I'J—

' OMU, M:\MI&L ‘W\ﬂ"~

Myslis, Ze bylo pro vas tézké se domluvit se spoluzaky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni
nosnou my3lenku filmu, ktefa by se libila viem? '

M@“m MT“MM e »m,&n)\, W&\«Qﬂn&u Mo

Myslig, Ze byly s filmem spokojenf'vﬁichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost
'z hotového filmu? :

o At 4 ‘%’9'“‘”"“ By tphogan’ s,
By

Dozvédé! /a nebo nauil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chté&l/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci filmu (sklddani
sekvenci, zvuéeni a export filmu)? '

Mh:bwmk\mmmmww MW

_PfiSlo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zptistupnény pro vefejnost na
- YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli?

Omedoly dyun fi,_./\,\r%wﬂr%/
W\L“‘Q"\’VW“ M e ngposil, . N,

Zménil se néjak tvdj pohled na animovany film po prab&hu dilny? Mas tfeba ted’ '
predstavu Jak dlouho se takovy animovany film toci?

:\f.ukmm WWMMAMJ%A' ‘

Myslis, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rdmci néjakého projektu vytvofit svij film o urcitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery-fesi nase spolec¢nost dnes? Napada té
néjaky predmeét, ktery by.se dal touto formou oZivit?
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e bl gl el g _g;gm\,



PRILOHA: D_OTAZN‘I'K(())VE SETRENI REFLEXE ZAKU

Byl/a pro tebe animaéni dilna v muzeu néjakym zplsobem zajimava?
Co konkrétné té pri praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

([ /WJWW Mefrco po s filode
43‘?@52 poreli o il fr WM%

Mysli§, Ze bylo pro vas t&7ké se dornluvit se spoluzaky a rozdélit si préce, vymyslet hlavnf

nosnou myslenku filmu, kterd by se libila vSem?

(e et el per by it yolonidisd

Mysli, Ze byly s filmem spokojenf véichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/4 jsi radost

z hotového filmu?

/}“hvgyﬁmmw MMW
/u,,w%

Dozvédél /p nebo nautil/# ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
_Chtél/g by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si t¥eba celou postprodukci filmu (skla’déni

sekvenci, zvuéeni a export filmu)?
DossldL fpn W sfor, (i)t

e a v WAWW,

MMM

el

fﬁwﬂww

-Pfislo ti dobré, Ze byl vystup vasi bréce on-line zpfistupnény pro vefejnost na
~ YouTube.com? Posilal/g jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/@JSI na film néjaké’ reakce okoli?

/&E/WJ@EW @JLJ/ Mrarprtnsary (

‘Zménil se néjak tvdj pohled na animovan\’/ film po pribéhu dilny? Mas tFEba ted'

predstavu, Jak dlouho se takovy animovany film to¢

I, Pl Ay g St pr

Myslig, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rdmci n&jakého projektu vytvofit svij film o uritém

problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fedi nase spoleénost dnes? Napada t&
néjaky pfedmét, ktery by se dal touto formou oZivit?

ok M AR



LOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU

X divka

Byl/a pro tebe animacni dilna v muzeu n&jakym zptisobem zajimava?
Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

. : A ‘wm/\«ﬂ(/\fmvawv
(e e

Myslis, Ze bylo pro vés tézké se domluvit se spoluZaky a rozd@lit si préce, vymyslet hlavn{

nosnou myslenku filmu, kter3 by se libila vsem?
- U

Mysli§, ze byly s fllmem SpOkOjenl viichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost

z hotoveho fllmu?

Dozvédél /a nebo naugil/a ses na dilné néco nového o animaci a animadvaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukei filmu (skladani

sekvenci, zvuéeni a export filmu)?

PFislo ti dobré, Je byl vystup vasi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na '
YouTube.com? Posilal/a {si nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli? -

roopohodadie 12

Zménil se n&jak tvaj pohled na animovany film po pribéhu dilny? Mas tfeba ted
piedstavu, jak dlouho se takovy animovany fllm toci? '

Myslis, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rémci n&jakého projektu vytvofit svij film o urcitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nase spole¢nost dnes? Napadd té
néjaky pfedmét, ktery by se dal touto formou oZivit?
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PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU
Chla‘gecl X divka ' ' Pfislo ti dobré, Ze byl v?stdp vasi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na
- YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film n&jaké reakce okoli?

Yirle vy viersdlion ale g :
Pz o Vﬂww/w’ ale ke o [sei nehsilal oyl 2

Byl/a pro tebe animaéni dilna v muzeu né&jakym zplsobem zajimava? T . N . /
MY ;,.fuzf Jitm g Eeto wewn; 4uks Y2 bowm Z,q

;;;;;

Co konkrétné té& pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?
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; - Zménil se néjak tvdj pohled na animovany film po pribéhu dilny? M3as tfeba ted
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Mysli3, ze bylo pro vés t&zké se domluvit se spoluzdky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni , ,
No... dloyhe elavds Mol .
o Moy ne oPmvdy  dlawhe se 4sé” D

pfedstavu, jak dlouho se takovy animovany film toé&i?

. nosnou myélenku filmu, ktera by se libila véem? y oy v
Phislim Myslim 2 by nah dowly Trizls hez by setu
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Myslig, ze byly s filmem spokojeni viichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost ‘,’-‘f'im £ Myslig, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rémci néjakého projektu vytvofit svij film o urcitém
' ' ‘ problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fe$i nase spole¢nost dnes? Napadd t&’

z hotového filmu? | /7 vegv |,/ . Py L
/ | Jo"ue it by SPoksjein /ifisbz?a?{\/ s¢ Zals/i]  nejaky predmet, kiery by se dal touto formou ofivit?
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Dozvédél /a nebo naudil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozv&dét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukei filmu {skiddani

sekvenci, zvuéeni a export filmu)?
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PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU
(’;Chlape% x  divka

Byl/a pro tebe animaénf dilna v muzeu né&jakym zplsobem zajimava?

.....

Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?

EQ‘& 'r?\m Vg M'I\MQ\ICC \h\\’\\- \"'ZZ_Q, :;SQ/W

Lokauddlle %@m&mi o3 \/\91&6 \N@\J\Q@&

Myslis, Ze bylo pro vas t&3ké se domluvit se spoluzaky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni

nosnou myslenku filmu, ktera by se libila viem? e '
2T AT edd gl e
wlte e 3C Eidw Ol -

Mysli, ze byly s filmem spokojeni viichni nebo se nékdo citil odstréen{/?'Mél/a jsi radost
z hotového filmu? : .
: - . C e . e b
W;&Qw G MM&M bl \RiChs &W\A&Uq3~
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Dozvédél/a nebo nautil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Cht&l/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci filmu (skldddni

. - ] \
sekvenci, zvutenf a export filmu)? CMEW
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Ptislo ti dobré, Ze byl vystup vadi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli?
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o el \\\Q_‘e@&i R sd ey W, .
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Zménil se néjak tvldj pohled na anin"\ova‘n{/ film po pribéhu dilny? Mas tFeba ted
pFedstavu, jak dlouho se takovy animovany film to&i?

\“"x ?0\&7'@6\ R AT AW PP u;&; | /Mw 5’0% 0@@%'
Se e ok cunvavany brhu;

Myslig, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rdmci néjakého projektu vytvofit svj film o uréitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nage spole¢nost dnes? Napada t&
néjaky predmét, ktery by se dal touto formou oZivit?
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PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU

Chlapec X divka PFiglo ti dobré, e byl vystup vadi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na -
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film n&jaké reakce'okolf? '

: . g
Byl/a pro tebe animaéni dilna v muzeu néjakym zplsobem ;ajimavé?

Co konkrétné t& pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo? z [Q . Vi X))

Regler so okl . | Wt
(W 7~/“W A W MW Ackorgs, , s Zménil se n&jak tvllj pohled na animovany film po prubehu dilny? Mas tfeba ted

predstavu, jak dlouho se takovy ammovany film togi?

Myslis, Ze bylo pro vas t&7ké se domluvit se spoluzaky a rozdélit si prace, vyryslet hlavni I/, /W,@ 71,@,,,., M/ /0,&,?, M""""”’Wy ,@}M %

-nosnou myslenku filmu, ktera by se libila viem? : , Z /
g
Myslig, Ze byly s filmem spokojeni viichni nebo'se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost _ Myslis, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rdmci néjakého pr'ojektu vytvofit svaj film o uréitém
z' hotového f|lmu? problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nase spolenost dnes? Napada té
@”LQV 127& W 4/_02%”\0 W,‘_ 4/%” néjaky predmét, ktery by se dal touto formou oZivit?

phe o el ons

Dozvédél /a nebo naucil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Cht&l/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si treba celou postprodukci filmu (skiadani
sekvenci, zvuceni a export filmu)?

/Yot
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PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU

Chlapec ) X divka

Byl/a pro tebe animaEni dilna v muzeu néjakym zpﬁsobem zajimava?
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Myslig, Ze bylo pro vas t&7ké se domluvit se spoluZaky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni

nosnou myslenku filmu, kterd by se libila viem? L\Li’m lM/ L-u v SL vn(f“/l_
Cebooin af,@wm,wx +

Myslig, Ze byly s filmem spokojeni viichni nebo se nékdo citil odstreny? M&l/a jsi radost

z hotového filmu? avu vl v, vaedef §-
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Dozvédél fa nebo naudil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?

Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci filmu (sklédéni

sekvenci, zvucemaexportfllmu)? QWJL byb" Sz do de&l N>
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Ptila ti dobré, Ze byl vystup vadi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na
YouTube com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli? .
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Zménil se n&jak tvdj pohled na animovany film po prabéhu dilny? Mas treba ted
predstavu, jak diouho se takovy animovany film to&i? ot !/‘OJ'VL\L\ 0“0(/\ ho
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Myslis, ze by bylo zajimavé vytvofit v rdmci néjakého projektu vytvofit svij film o uritém

, problemu ktery se stal v minulosti nebo ktery Fedi nase spole¢nost dnes? Napada té

néjaky predmét, ktery by se dal touto formou oZivit? (Al g € [,_olvv\ Li (4
@g‘g bb Lo ooyt lO CA\Q (VA JMQ



PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU

Chlapec X

Byl/a pro tebe animacni dilna v muzeu néjékym zpﬁéobem zajimava?

Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo? . CoL - .
\)\*\&'\R\Qiu{o R '&ﬁ ot Al o \Q‘\’\‘bé‘*\\'-«\ (R
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Myslis, Ze bylo pro vas té3ké se domluvit se spoluzéky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni

v . s Py ~ ? . - -
nosnou myslenku filmu, ktera by se libila vSem? pn€\&b NI
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Myslis, Ze byly s filmem spokojeni viichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost .
z hotového filmu? Zm o@h‘b %aé-\ ’1&%\) 2 OMJIE-QAJ oL mikdo M&‘dﬂ ;
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Dozvédél /a nebo nauéil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci filmu (skladani
sekvenci, zvugeni a export filmu)? .
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PFidlo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zpfistupnény, pro vefejnost na
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okoli?

,“‘ﬁ%ﬁj&\ﬁw@i%i I pdimb oty bl
SO\ . :
o du. boredail  mas &/‘n'éa 2O &M‘L aday .

Zménil se néjak tv{ij pohled na animovany film po pribéhu diiny? Mas tfeba ted

" predstavu, jak dlouho se takovy animovany film toci?
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Myslis; Ze by bylo zajimavé vytvofit v rdmci néjakého projektu vytvofit sviij film o ur&itém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery Fe$i nase spoletnost dnes? Napada té
néjaky pfedmét, ktery by se dal touto formou oZivit? h
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PRILOHA: DOTAZNIKOVE SETRENI REFLEXE ZAKU
Chlapec X @, ) : * Pfislo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zpfistupnény pro vefejnost na
- YouTubé.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film néjaké reakce okol?
Hoglin o bl yen dobve 2o Pla gedee ‘z:\:-e;‘i,\'\»\"é\'@;"

Byl/a pro tebe animadni dilna v muzeu né&jakym zplsobem zajimava? - o . ‘ . . L
TrotoZe Pve vl \uspivovt o roewt dine Qe

. Co konkrétné té pti praci nejvic zaujalo nebo bavilo? .
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ANy \n. E’;"l‘ wc\VQ. Liw: Q—\% DL \g;a\o\yaa o ,:.,ﬂ Yo c‘.\,\\ Zménil se nejak tvlij pohled na animovany film po prubehu dilny? l\/Ias tfeba ted’
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Myslis, Ze bylo pro vas tézké se domluvit se spoluZaky a rozdélit si préce, vymyslet hlavni ‘l'\mv-ho\ - '
nosnou my§len.ku filmu, ktera by se libila viem? ) a  chrivogala SDQN_‘ “W’Q“ﬂu & ankoepgc\ dqle{.-«.:
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Myslis, Ze byly s filmem spokojeni vichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost I\/lyslls Ze by bylo zajimavé vytvofit v ramci néjakého projektu vytvofit svdj film o urditém
problemu ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nase spole¢nost dnes? Napada té

z hotového filmu?
negjaky. predmet ktery by se dal touto formou oZivit?
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Dozvédél /a nebo naudil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném Fimu uqS;,Jc.\\rm\m\z .

Chtél/a by ses 0 ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci filmu (sklddani

sekvenci, zvuéeni a export filmu)?
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Byl/a pro tebe animaéni dilna v muzeu n&jakym zplisobem zajimava?
Co konkrétné té pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?
Megic i Aok & DGR 2r ol LAY bl e
n&b/\\%- B .

Myslis, Ze bylo pro véds tézké se domluvit se spoluzaky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni
nosnou myslenku filmu, ktera by se libila vSem?
oL MR

Myslis, Ze byly s filmem spokojeni vaichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost
z hotového filmu?

rin el

Dozvédél /a nebo nautil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukei filmu (skladani
sekvenci, zvugeni a export filmu)?

ik 2t ne dornidele o wihTaew A ntin adily

MEM%M-M&%M@Q% L rochiler

PFiglo ti dobré, %e byl vystup vasi prace on-line zpF.l'stu'pnén\’/ pro veFejnd‘s'cl na
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film n&jaké reakce okoli?
@WQ’W?MQM@:&”LJ‘}A“%OA N
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Zmeénil se néjak tvij pohled na animovany film po prab&hu dilny? M&3 tieba ted’

pfedstavu, jak dlouho se takovy animovany film toé&i? '
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Myslis, Ze by bylo zajimavé vytvofit v ramci néjakého projektu vytvofit svdj film o urcitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery fesi nase spole¢nost dnes? Napada té
néjaky predmét, ktery by se dal touto formou oZivit?
b B G.- |A \ - ~e .0 .
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Byl/a pro tebe animadni dilna v muzeu néjakym zplsobem zajimava?
Co konkrétné t& pfi praci nejvic zaujalo nebo bavilo?
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Myslis, Ze bylo pro vas tézké se domluvit sé spoluzaky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni

nosnou my3lenku filmu, ktera by se libila véem? 0\’\«6 %‘Q&G 5&« QJLQWQ?JL'

I \l\‘m&v\mk Yy o Youde Aok,

Myslig, Ze byly s filmem spokojenf vichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost
2
z hotového filmu? ”\M\AQQ\M\ RO S ™ \x‘m\ VoL s
R e dnogesell ML e %9\0\"3‘

Wl W

Dozvédél /a nebo naudil/a ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtel/a by ses 0 ném dozvédét vic, vyzkouset si tfeba celou postprodukci fllmu (skladanl
sekvenci, zvucéeni a.export filmu)?
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Pfislo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zp¥istupnény pro vefejnost na °

YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na-film n&jaké reakce okoli?
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Zménil se n&jak tvlj pohled na animovany film po pribéhu dilny? Mas tieba ted’

predstavu, jak dlouho se takovy animovany film toéi? Q’? ‘ 3§ .
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Myslis, Ze by byld zajimavé vytvorit v ramci néjakého projektu vytvofit svij film o uréitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery Fe$i nade spoleénost dnes? Napada té
néjaky. pfedmét, ktery by se dal touto formou oivit? ﬁ
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Chlapec X @

Byl/a pro tebe animaéni dilna v muzeu né&jakym zplsobem zajimava?
Co konkrétné té pii praci nejvic zaujalo nebo bavile? '
Qe Ne o o O e
- , ot - :
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Mysli¥, Ze bylo pro vés t&7ké se domluvit se spoluZaky a rozdélit si prace, vymyslet hlavni

nosnou myslenku filmu, kterd by se libila viem?

Ode Mo Mahiiols encShome PO AU AL @ Ao L.

Myslis, Ze byly s filmem spokojenf viichni nebo se nékdo citil odstréeny? Mél/a jsi radost
2 hotového filmu?
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Dozvéd@l /a nebo naudil/a'ses na dilné néco nového o animaci a animovaném filmu?
Chtél/a by ses o ném dozvédét vic, vyzkouset si treba celou postprodukci filmu (skladam
sekvenci, zvuéeni a export filmu)?
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PFiSlo ti dobré, Ze byl vystup vasi prace on-line zpFistupnény pro vefejnost na
YouTube.com? Posilal/a jsi nékomu odkaz? Zaznamenal/a jsi na film n&jaké reakce okoli? -
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Zménil se n&jak tvilj pohled na animovany film po pribéhu dilny? Mas tfeba ted
predstavu, jak dlouho se takovy animovany film toéi? '
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Myslig, Ze by bylo zajimavé vytvofit v rémci néjakého projektu vytvofit svij film o urcitém
problému, ktery se stal v minulosti nebo ktery Fesi naSe spole¢nost dnes? Napada t&
néjaky pfedmét, ktery by se dal touto formou ozmt?
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