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Cilem prace je vytvorit pfekladac z jazyka Java v5 do jazyka ANSI C++. To muze na prvni pohled
pro nezasvecene vypadat jako jednoduchy ukol, opak je vsak pravdou. Motivace je pomerne jasna,
pfes existujici pomerne kvalitni JIT pro Javu poskytuje stale ,,uplny" pfeklad optimalizujicim
pfekladacem do nativniho kodu lepsi vysledky co do rychlosti kodu.

Velmi zajimava (snad nejzajimavejsi z cele prace) je kapitola druha, ktera analyzuje jednotlive
konstrukce vjazyku Java a navrhuje moznosti pro efektivni pfeklad do C++. Hned po pfecteni
kapitoly 2.1, ktera pojednava o ukazatelich, bych doporucil autorovi podrobneji prostudovat
moznosti nabizene v dokumentu ,,Technical Report on C++Library Extensions TRT'. Zejmena se
mi jedna o knihovni sablonu shared_ptr, ktera by autorovi vyfesila velke mnozstvi problemu
vcetne garbage collection. V soucasne dobe se jiz zacina toto rozsifeni castecne objevovat u
nckterych pfekladacu, zatim vsak neni uplne bezne rozsifene. Dalsi zajimavosti je pomerne
dusledne se vyhybani vyuziti standardnich knihoven C++ (drive zname pod nazvem STL). Pole
fesene v kapitole 2.4 by temef jiste slo vyfesit pomoci std: : vector.

Zajimavou tfidou problemu jsou konstrukce, ktere proste nejde nijak cfektivne pfelozit tak, aby
zachovavaly pine semantiku jazyka Java. Autor jich nekolik ve sve analyze odhalil. Ocekaval bych,
ze tyto velmi problematicke konstrukce budou popsany na jednom miste v tcxtu diplomove prace,
takze pfipadny uzivatel autorova dila si muze snadno zjistit mnozinu konstrukci, kterym se ma
vyhnout pfi svem programovani. Dalsim moznym fescnim je pak detekce takovych konstrukci
v implementovanem pfekladaci a jcjich hlascni pfi pfekladu.

Ve tfeti kapitole je rozebiran navrh pfekladace. lYosku mne pfekvapilo, ze autor zvolil metodu
vytvofeni si vlastniho parseru bez vyuziti nejakych znamych nastroju. Je to, fekneme, neobvykle.

Kapitola 4 pojednava o implementaci. Zpocatku je pomerne nezajimava. Zajimave to zacina byt az
od casti 4.5, kde se hovofi o standardni knihovne Java. Je zfejme, ze neni v silach jednoho cloveka
napsat potfebne ekvivalenty standardnich knihoven Java vjazyce C++. Chapu tudiz, ze autor
vytvofil pouze skutecne velmi omezeny vyber z knihovny, ktery mu umoznoval testovat svuj
pfekladac. Pro pfeklad realnych projektu vsak bude nutne tuto standardni knihovnu dodelat. Dalsim
zajimavym bodem kapitoly je cast 4.6 pojednavajici o garbage collectoru. To je dalsi velmi rozsahly
ukol, ktery je opet asi nad ramec jedne diplomove prace. Zde by bylo nejspise mozne do budoucna
vyuzit nativni podpory garbage collectoru v novejsich verzich ruznych pfekladacu.

V kapitole pet provadi autor porovnani s existujicimi pfekladaci Javy, aby experimentalne ovefil
uspesnost sve implementace a opravnenost motivace. Zda se, ze cisla jsou velmi lichotiva ve
prospech autorovy prace.

Trosku mne na textu prace mrzela obcasna nepfesnost, napf. v 2.3.1 se fika o velikosti typu pro cela
cisla v C++: „. . .dlouhy typ musi byt minimalne siroky jako jednoduchy typ." Takovych nepfesnosti
jc v textu vice, nema smysl je zde uvadet vsechny.

Ackoliv to vypada jako velmi jednoduchy ukol, je to ve skutecnosti mnohem obtiznejsi cil. Autor si
s timto cilem die meho nazoru poradil uspesne. Doporucuji tuto diplomovou praci k obhaiobe. _^_
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