Posudek na diplomovou praci
Prekladac Java do C++

Marian Kamenist'ak

Cilem prace je vytvorit prekladac z jazyka Java v5 do jazyka ANSI C++. To mize na prvni pohled
pro nezasvécené vypadat jako jednoduchy tukol, opak je vsak pravdou. Motivace je pomérné jasna,
pies existujici pomérmné kvalitni J IT pro Javu poskytuje stdle ,uplny™ pieklad optimalizujicim
pieklada¢em do nativniho kodu lepsi vysledky co do rychlosti kodu.

Velmi zajimava (snad nejzajimavéjsi z celé prace) je kapitola druhd, ktera analyzuje jednotlivé
konstrukce v jazyku Java a navrhuje mozZnosti pro efektivni preklad do C++. Hned po piecteni
kapitoly 2.1, ktera pojednava o ukazatelich, bych doporuéil autorovi podrobné&ji prostudovat
moznosti nabizené v dokumentu ,, Technical Report on C++Library Extensions TR1*. Zejména se
mi jedna o knihovni Sablonu shared_ptr, ktera by autorovi vyfesila velké mnozstvi problému
véetné garbage collection. V soucasné dobé se jiz za¢ind toto rozsifeni &aste¢né objevovat u
nékterych piekladaci, zatim vSak neni aplné bézné rozsifené. Dalsi zajimavosti je pomérné
disledné se vyhybani vyuziti standardnich knihoven C++ (dfive znamé pod nazvem STL). Pole
fesené v kapitole 2.4 by téméf jisté slo vyfesit pomoci std: : vector.

Zajimavou tfidou problému jsou konstrukce, které prosté nejde nijak efektivné prelozit tak, aby
zachovavaly pIné sémantiku jazyka Java. Autor jich nékolik ve své analyze odhalil. O¢ekaval bych,
7e tyto velmi problematické konstrukce budou popsany na jednom misté v textu diplomové prace,
takze piipadny uzivatel autorova dila si muze snadno zjistit mnozinu konstrukcei, kterym se ma
vyhnout pii svém programovani. Dal$im moznym fesenim je pak detekce takovych konstrukci
v implementovaném piekladaci a jejich hlaseni pii piekladu.

Ve tieti kapitole je rozebiran navrh prekladace. Trosku mne prekvapilo, Ze autor zvolil metodu
vytvoreni si vlastniho parseru bez vyuziti ngjakych znamych nastroju. Je to, feknéme, neobvyklé.

Kapitola 4 pojednava o implementaci. Zpocatku je pomérné nezajimava. Zajimavé to zaCina byt az
od ¢asti 4.5. kde se hovofi o standardni knihovné Java. Je ziejmé, Ze neni v silach jednoho ¢loveka
napsat potiebné ekvivalenty standardnich knihoven Java v jazyce C++. Chéapu tudiz, ze autor
vytvoiil pouze skutecné velmi omezeny vybér z knihovny, ktery mu umozioval testovat svij
piekladac. Pro preklad realnych projekti viak bude nutné tuto standardni knihovnu dodélat. DalSim
zajimavym bodem kapitoly je cast 4.6 pojednavajici o garbage collectoru. To je dalsi velmi rozsahly
akol, ktery je opét asi nad ramec jedné diplomové prace. Zde by bylo nejspise mozné do budoucna
vyuzit nativni podpory garbage collectoru v novéjsich verzich riznych prekladacu.

V kapitole pét provadi autor porovnani s existujicimi picklada¢i Javy, aby experimentalné oveiil
Gspésnost své implementace a opravnénost motivace. Zda se, ze ¢isla jsou velmi lichotiva ve
prospéch autorovy prace.

Trogku mne na textu prace mrzela ob&asna nepiesnost, napr. v 2.3.1 se fika o velikosti typu pro cela
Cisla v C++: .....dlouhy typ musi byt minimalné¢ Siroky jako jednoduchy typ.” Takovych nepiesnosti
je v textu vice, nema smysl je zde uvadeét viechny.

Ackoliv to vypada jako velmi jednoduchy ukol, je to ve skutecnosti mnohem obtiznéjsi cil. Autor si
s timto cilem dle mého nazoru poradil Gspesné. Doporuéuji tuto diplomovou praci k obhajobe.
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