Virtualni Staré Praha je webova aplikace umozijici prohliZzeni centra Prahy vymodelovaného ve VRML.
Tato prace ji rozSifuje o moznost prezentace interiérli a o impostory, coZ jsou zjednodu$ené &asti
geometrie scény pouZivané misto vzdalenych modell. Interiéry jsou zaloZeny na existujici struktuie
VSP. Je pfidano automatické generovani interiérovych stén, podpora pro stropy a osvétleni. Interiéry je
mozné doplnit do existujiciho modelu bez nutnosti upravovat modely domd. Zaroven jsou do systému
zavedeny hloubkové impostory. Maji pIné trojrozmérny tvar vychazejici z geometrie ¢asti scény, kterou
zastupuji. To umoZiiuje vérngjsi zobrazeni rozdill v hloubce v porovnani s klasickymi plochymi
impostory. Kazdy impostor kvili omezeni velikosti pouZiva jedinou texturu, pfedem vykresleny pohled
na Cast scény, kterou zastupuje. Pro automatické generovani impostor(i je dodan program v jazyce Java.
Pro zobrazovani impostor( jsou zavedeny dva rezimy, které se lisi vizualni kvalitou a vypocetnimi
naroky. Na zavér jsou uvedeny vysledky testll vykonu porovnavajicich zobrazovani impostori s
plvodnim systémem.



