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Ptedlozena diplomova prace o poctu 90 stran textu a 42 stran ptiloh se svym tématem a
vyzkumnymi naméty zafazuje mezi prace, které hledaji moznosti aktivizace a tvorivosti zaka
v edukacnim procesu, jmenovité v predméetu hudebni vychova. Obraci se ke kofeniim détské
psychiky, k principu hravosti, ktery je kazdému ditéti vlastni a ktery stoji i v zékladé budouci
tvofivé ¢innosti. Na hru je v této praci nahlizeno jako na prostfedek osvojovani hudebné
teoretickych znalosti, a to formou pro dité nenasilné a motivacné zajimavé hudebné hrové
aktivity. Autorka vychézi ze svych mnoholetych praktickych zkuSenosti s vyukou hudebni
vychovy na ZS s rozsifenou Hv.

Prace ma logickou vystavbu, odpovidajici struktufe prace s vyzkumnym zaméienim.
Teoreticky ramec tvofi pojednéni o historii problému a vymezeni zdkladnich pracovnich
pojmu. Diplomantka podrobné rozebira pojeti hry v koncepcich klasickych pedagogti a
definuje pojmy souvisejici s aktivizaci ditéte v hudebné vychovném procesu. Pozornost je
vénovana i psychologickym a pedagogickym aspektim hudebné vychovné prace (hudebni
vyvoj ditéte, RVP). Protoze prace smétuje v praktické ¢asti k osvojovani uciva hudebni
nauky, zabyva se autorka téz pozadavky na teoretické znalosti v SVP v zakladnim i
uméleckém vzdélavani. Treti kapitola pak podava zevrubnou analyzu Skolnich hudebnich
¢innosti z hlediska ptinosu vyznamnych autori k principu hrovych situaci. Diplomantka se
v teoretické Casti opird o bohatou vybérovou bibliografii (tisténé i internetové zdroje), citlive
pracuje s informacemi a zachovava etiku védecké prace. Text i pfi své Ctivosti je psan
védeckym stylem.

V ¢asti vyzkumné diplomantka piesvéd¢ivé prokazala znalost logiky a metodologie
vyzkumu 1 schopnost do detailu promyslet a vyhodnocovat konkrétni experimentalni situace.
Jednotlivé kapitolky pro strance formalni i obsahové odpovidaji béznému uzusu psani
vyzkumnych zprav. Prace jasné stanovi cile a pracovni hypotézy, uvadi plan experimentalniho
vyucovani v péti postupnych ro¢nicich tiid s rozsifenou Hv s cilem porovnani s kontrolni
skupinou 74kt v naukach na ZUS. Autorka sledovala didaktickou G¢innost vytvofenych

hudebnich her a analyzovala vysledky podle stanovenych kritérii. Pfedlozena analyza svédci



nejenom o jeji peclivosti, ale 1 o promyslenosti celého postupu experimentalniho vyucovani a
moznosti porovnat jeho vysledky s progresem kontrolnich skupin. Pozitivni vliv hry na
motivovanost k vyuce hudebni teorie je doloZen i v obrazové a textové ptiloze, obsahujici
fotografie z vyuky, autentické vypovedi zakt 1 ptiklady matematicko-hudebni integrace.
Okruhy pro diskusi:
1. Vysvétlete blize princip fizené spontannosti. Kde je ve Vasich hrach hranice, kdy si
dit¢ uvédomuje, ze si nehraje, ale uci se?
2. Projevily se v pritbehu hrovych situaci ve vyuce Hv téz néjaké negativni jevy?
3. Jednim z bodii kategorizace sledovanych jevl byl tvotivy piistup zaki k provadéné
¢innosti. Mizete blize specifikovat tyto projevy détské tvorivosti?
4. Mate n¢jaké nové ndpady v oblasti hudebné didaktickych her?
K praci nemam vécné pripominky. Diplomantka prokazala pfi jejim psani velkou
samostatnost a odbornou erudici, ktera je podlozena mnoholetymi vlastnimi zkuSenostmi
s vyukou Hv. Pfipadné nazorové drobnosti byly vyjasnény v prib&hu konzultaci. Prace plné

spliuje pozadavky i po strance formalni a jazykové. Doporucuji ji k obhajobg.
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