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1) Problém vlastniho vymezeni tématu a smyslu prdce

Relativné novy fenomén videoher za piilstoleti své existence prosel jednak zna¢nym technologickym
vyvojem, jednak zacal poutat pozornost umélcti i teoretikii a filozofi uméni. Autorku se zdjmem o soucasné
uméni a o novomedidlni problematiku zaujala ziva odborna i laicka diskuse, ktera se rozvinula o tomto jevu
a jeho pfipadného zafazeni do oblasti uméni a pokusila se na zdkladné existujicich pramend tyto nazory
shrnout a vyhodnotit jejich pfipadnou relevanci. Ve své hypotéze, zda mohou byt videohry uménim, hodla
sdilet s Grantem Tavinorem myslenku o vyuziti Gautovy klastrové teorii uméni, kterou chce provéfit na
konkrétnich pfikladech.

Autorka si zvolila téma aktualni, které se bude v nadchézejicich letech jisté jesté rozvijet a urcité bude poutat

dalsi odbornou pozornost.

2) Otdzka metodicnosti pistupu

Préce je rozvrzena standardnim zpdsobem vychazejicim z hermeneutické metody. Po naznac¢eni hypotéz,
vyplyvajicich pfedevsim z naroku soubézného provéfovani specifiky uméni a pripadné specifiky videoher
jako umeéni, hledd oporu v pfipomenuti definic termint zasadnich pro dalsi avahy, kterymi jsou pojmy
,umeéni”, ,digitdlni uméni”, ,nova média”, pojem ,hry” v jeho antropologickém kontextu a samotny
speciélni pojem ,, videohry”. V kapitole Teoreticka diskuse o videohrach jako (ne)Juméni nas seznamuje

s celkem peclivou a selektivni resersi hlavnich nazora pro i proti zahrnuti videoher do uméni. V dalsi
kapitole se dosti zevrubné a vécné vénuje historii a podstaté videoher z hlediska jejich mozného zaclenéni
jako podzanru do uméni a piedstavuje pouzitelné teorie vymezujici novodoby pojem umeéni. Pfi té
ptilezitosti jednak upozoriiuje na hraniéni pojeti videoher jako , art games” a ,non-games” a déle
videohrami aktualizované nazirani , vysokého” a ,nizkého” umeéni. Ve ¢tvrté kapitole se podrobné vénuje
jednotlivym slozkam videoher jako komplexniho druhového jevu. V 6. kapitole zafazuje velmi nazorné
ptipady nékolika her, kterymi pfesné podklada vyslovované nazory. Zavér je logickym shrnutim vysledki
zkoumani.

Prace je pojata velmi logicky a vyvazené, pouzité priklady jsou argumenta¢né opravnéné.

3) Vécné poznamky

Préce jednoznacné stavi na soucasné nerozhodnutelnosti podstaty umeéni. Dfive dominujici charakteristika
zaklddand na pfitomnosti estetickych hodnoceni jako vyrokd v uz$im smyslu o krése posléze nahradila
dominance chapani umeéni jako nové formulovaného poznani. V tom ohledu mé zajim4, zda prace designért
her i teoretikti vénujicich se videohram sleduje podobny vyvoj, nebo zda ve formalnich projevech i
argumentaci opét buduji apriorni esteticka pojeti (surrealismus, romantismus, dekorativismus).

Otéazkou se mi také zda byt opravdova existence proklamované miry , otevienosti” ve videohrach. Je
predpokladany stupeii neurcitosti obsahu videoher argumentem pro nebo proti jejich zafazeni jako

uméleckych dél?



4) Hodnota pramenii a pozndmkového apardtu

Soubor vyuzitych prament je rozhodné vyznamny a vzhledem k povaze tématu je samozrejmé jejich znac¢na
¢ast ziskdna z Internetu. Autorka odkazuje na soucasné nejpouzivanéjsi literaturu, ktera se vaze k otdzce
vymezeni uméni (Kulka - Ciporanov, Zahradka), k filozofickému a estetickému kontextu novych médii
(Flusser, Scruton, Levy), k vymezeni a charakteristice novych médif a interaktivity (Campbell, Bolter, Dam,
Manovich, Paul). Neopomenula ani obecné antropologické souvislosti hry (Caillois). Seznamila se se vSemi
hlavnimi dily vztahujicimi se dnes k videohram (Egenfeldt-Nielsen - Smith - Tosca, Tavinor, Stalker, évelch)
a také shrnula velmi podstatnou ¢ast internetové publikovanych materialti k diskusi o uméleckosti videoher.
Literatura je zapsana bibliograficky spravnym zptisobem, internetové zdroje obsahuji datum expirace.
Pozndmkovy aparat je uzivan k nékterym upfesnénim a odboc¢kdm. P¥imé citace i parafraze jsou pouzivany
nalezitym zptisobem.

Nalezitym zptsobem autorka zpracovala i obrazovou ¢ast prace.

5) Jazykovad strinka price

Préce je napsana vyspélym odbornym jazykem, formulace maji logickou vazbu a jsou srozumitelné.

6) Zdvérecné hodnoceni

V zavére¢ném zhodnoceni oceriuji velkou peclivost a soustfedénost autorky, ktera fesila jednotlivé otazky
agilné a disledné. Ve své praci rozhodné prokazala schopnost objektivné a védecky pojednat o jasné
vymezené otazce, zaclenit ji do patfi¢nych kontextd a nalézt pro bakalarskou préci pfijatelnou miru
argumentace. Prokédzala také schopnost patfi¢nym zptisobem nakladat s literarnimi i vécnymi materialy.

Préce vykazuje dostate¢nou metodi¢nost, je napsana patfi¢né odbornym jazykem, spravné vyuziva zdroja.

Praci navrhuji k obhajobé, moje hodnocenti je vyborné, tedy ,1“.

Ales Svoboda, vedouci prace, 14. 9. 2014



