Posudek vedouciho na bakalaiskou praci Michala Penkaly
Neoptimalni FeSeni permutacnich hlavolamm rozkladem na podproblémy®

Bakalaiska prace je ¢lenéna krome tvodu a zavéru do ¢tyi kapitol.

Druhé kapitola (prvni je tivod) definuje zakladni pojmy a popisuje dvé obecna schémata feSeni permutac-
nich hlavolamii rozkladem problému do fazi. Vadou na krase je, ze autor u prvniho schématu nedefinuje
podminky nutné k tomu, aby bylo mozno fazi ukonéit. Vzhledem k tomu, ze pii vlastni implementaci
sklad4 hlavolam permutaéné nikoli barevné, problém u takové implementace nevznika.

Treti kapitola je vénovina popisu programu, rozdéleni programu na hlavni ¢ast a moduly. Mam pocit,
7e vlastni interface mohl byt mnohem uzsi (Grafickd reprezentace/Permutacni hlavolam).

Ctvrta kapitola by méla byt vénovana vlastni implementaci. Popis implementace grafické reprezenatce
hlavolamu spi§ pripomina uzivatelsky manual prace s anonymnim modulem nez popis implementace.
Popis préace s hlavnim programem ma obdobny charakter. Zajimavé je podkapitola ,Stézejni algoritmy*.
Kde je nejprve popisovana detekce skupin, pozdéji detekee soupoli. Na algoritmu detekce soupoli je
citit autorova metoda experimentalniho programovani. Algoritmus je dotazen do té miry, ze funguje na
antorem testovanych piipadech. O obecnou korektnost algoritmu se autor nestara, algoritmus je pouze
naznacen .na piikladu®. Kapitola koné¢i popisem obou dodavanych implementaci grafického modulu.

Pata kapitola informuje ¢tenafe o zptusobu dokumentace.

Prace na mne piisobi ponékud zmatené. Matematicky popis by mohl byt mnohem preciznéjsi, rozsahlé
popisné formulace vyrazné zkraceny. Autorovi se nepodafilo zakomponovat reseni blokaénich hlavolamni.
Usivatelské rozhrani mohlo byt mnohem privétivéjsi (permanentni zobrazeni koncového stavi hlavolamnu
by pomohlo s orientaci pfi Feseni komplikované obarvenych hlavolamii, posloupnost tahit k prehravani
je v jiném formdtu nez generované tahy a umoznuje provadét tyto tahy jediné po éastech, krokovani
navrzeného postupu skladani neni umoznéno, modul kruznice neumoziuje umistit stfedy kruznic do
pravidelné trojihelnikové miizky). Algoritmus spatne detekuje soupoli (napiiklad pokud n RashKey
dovolime pohyby pravym kruhem jen o 180°. Pii pokusu o feseni Rubikovy kostky 5x5 algoritmus velice
rychle vyfesil skupiny 0.1,2,3.4, ale se skupinou 5 nebyl hotov ani po 2hodinach, kdy jsem vypocet
prerusil. Nevim zda algoritmus hledajici A tak aby ABA-Y _prehodilo® prisluskou trojici prorezava
pohyby, které nehybou se 7adnou ze tii zminénych plosek, ale nezdd se mi, ze by béhem 2 hodin pfi
korektni implementaci iterativniho prodluzovani hloubky DFS proheldavani nebylo vhodné A délky mensi
nez 10 nalezeno.

Provadél jsem .testy splnéni* nikoli ,testy selhani®.

V textu prace se vyskytuji gramatické chyby.

Préci pres uvedené nedostatky doporucuji k obhajobé a hodnotim ji znamkou
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