
Posudck vedouciho na bakalarskou praci Michala Peiikaly
,,Neoptimalni feseni permutacnich hlavolamu rozkladem na podproblemy"

Bakalafska prace je clenona kronic iivodu a zaveru do ctyf kapitol.

Druha kapitola (prvni jt: uvod) dcfinujc zakladiii pojniy a popisuje dve obecna schemata feseni permutac-
nich hlavolamu rozkladem problemu do fazi. Vadou na krase je, ze autor u prvriiho schematu nedefinuje
podminky nutne k tomu, aby bylo rnozno fazi ukoucit. Vzhledem k tomu, ze pfi vlastni implementaci
sklada hlavolam permutacne nikoli barcvne, problem u takove implement ace nevznika.

Tfeti kapitola je veiiovana popisii prograrmi, rozdcleni programu na hlavni cast a moduly. Mam pocit.
ze vlastni interface mohl byt mnohnm iizsi (Graficka reprezentace/Permutacni hlavolam).

Ctvrta kapitola by mela byt, venovana vlastni implementaci. Popis imp lenient ace graficke rcpr<vcnatce
hlavolamu spis pfipomina uzivatelsky manual prace s anonymnim modulem iiez popis implement ace.
Popis prace s hlaviiim programem ma obdobny charaktcr. Zajimava je podkapitola ,,Stezejni algoritmy".
Kde je nejprve popisovana detekce skupin, pozdcji detckce soupoli. Na algoritmu detekce soupoli je
citit aiitorova metoda experimentalniho programovani. Algoritmus je dotazen do te miry, ze ftmguje na
aiitorem testovanych pfipadech. O obecnou korektnost algoritmu se autor nestara, algoritmus je pouzo
naznacen ,,na pfikladu". Kapitola konci popisem obou dodavanych implementaci grafickeho modulu.

Pata kapitola informuje cteiiafe o zpusobu dokumentace.

Prace na nine pusobi pouekud zinateiie. Matematicky popis by mohl byt nmohem preciznejsi, rozsahle
popisne formulace vyrazne zkraceriy. Autorovi se nepodafilo zakomponovat feseni blokacnich hlavolamu.
Uzivatolske rozhraiii mohlo byt nmohem privetivejsi (pcrmaiicntin zobra'/eiii koncoveho stavu hlavolamu
by pornohlo s oricntaci pfi feseni komplikovanc obarvenych hlavolamu, posloupiiost tahu k pfehravani
je v jinem formatu iiez generovane tahy a umoznujc provadct tyto tahy jedine po castech, krokovani
navrzeneho postupu skladani iieni umozneno, modul kruznice neumozriuje umistit stfedy kruznic do
pravidelne trojuliclnikove mfizky). Algoritmus spatric detekuje soupoli (napfiklad pokiid u RashKey
dovolime pohyby pravym kruhem jen o 180°. Pfi pokusu o feseni Rubikovy kostky 5x5 algoritmus velice
rychle vyfesil skupiny 0,1.2.3,4, ale se skiipinon 5 nebyl hotov ani po 2hodinach, kdy jsem vypocet
pferusil. Nevim zda algoritmus hledajici A tak aby ABA~l ,,pfehodilo" pfisluykou trojici profezava
pohyby, ktere nehybou se zadiiou ze tfi zminenych plosok, ale nezda se mi, ze by behem 2 hodin pfi
korektiii implementaci iterativniho prodluzovani hloubky DPS proheldavani ncbylo vhodne A delky mensi
nez 10 nalezerio.
Provadel jsem ,,testy splncni" iiikoli ,,testy selhaiii';.

V textu prace sc vyskytuji gramaticke chyby.

Praci pros uvedone nedostatky doporucuji k obhajobe a hodnotim ji znamkou
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