V predloZené praci studuji vlastnosti permutaénich hlavolamd a hledam algoritmy pouZitelné k feseni
téchto hlavolam(. Ulohou prace je implementovat algoritmus neoptimalniho FeSeni permutacnich
hlavolam(l rozkladem na podproblémy a navrhnout vhodny format definice hlavolamu. Vysledkem
prace je program, ktery umozni uzivateli pomoci grafického navrhu vytvorit libovolny permutacni
hlavolam. Na tomto hlavolamu potom bude moci uZivatel provadét nadefinované tahy hlavolamu,
zadavat libovolnou aktualni pozici a také hledat feSeni aktualni pozice.



