
V předložené práci studuji vlastnosti permutačních hlavolamů a hledám algoritmy použitelné k řešení
těchto hlavolamů. Úlohou práce je implementovat algoritmus neoptimálního řešení permutačních
hlavolamů rozkladem na podproblémy a navrhnout vhodný formát definice hlavolamu. Výsledkem
práce je program, který umožní uživateli pomocí grafického návrhu vytvořit libovolný permutační
hlavolam. Na tomto hlavolamu potom bude moci uživatel provádět nadefinované tahy hlavolamu,
zadávat libovolnou aktuální pozici a také hledat řešení aktuální pozice.


